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Povecanje profesionalnih kompetencija
nastavnika temeljenim na digitalnim igrama
i latentnom ucenju te o tome kako stvoriti i
upravljati digitalnim igrama koje (ce
omoguciti svjesno ucenje tema planiranima
nastavnim planovima i programima te
podsvjesno ucenje o okolisu i klimatskim

promjenama.
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TRANSNACIONALNE AKTIVNOSTI

‘_”1. sastanak u Turskoj
%912, svibnja 2022. (4 dana);

WS zaposlenika (2 iz svake zemlje) i 30
‘ ucenika on-line(10 iz svake partnerske

Skole);

*Ciljevi su provesti seminar o

klimatskim promjenama, razmijeniti

informacije o tome u kojoj mjeri zemlje

partneri uzrokuju klimatske promjene,

podijeliti dobre prakse koje se provode
u partnerskim organizacijama.

2. sastanak u Portugalu

*10.-14. listopada 2022. (5 dana)

*8 zaposlenika (2 iz svake zemlje) i 30
studenata on-line (1 dan)

*Cilj je osposobiti ucitelje za ucenje i
stvaranje podloge za Kkoristenje
digitalnih igara kako bi bili sposobni
sami razviti digitalne igre o okoliSu i
klimatskim promjenama. To bi bio
,warm up“ za ucitelje.

3. sastanak u Grckoj

*17.-21. travnja 2022. (5 dana)

*8 djelatnika (2 osobe po partneru -
fizicki) + 4 djelatnika (1 osoba po
partneru - on-line) + on-line
posijetitelji (10 nastavnika)

*Cilj je osposobiti nastavnike za
latentno ucenje, kako razviti digitalne
igre koje omogucuju svjesno ucenje

ishoda kurikuluma te podsvjesno
uCenje o okoliSu i klimatskim
promjenama. Predvideno je da
nastavnici razvijaju digitalne igre.
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4. SﬂSti‘:lilak u Hrvatska
»F J 4

-15. rujna 2022. (5 dana)
12 ucenika (4 oso
izicki) + 18 ucenika
ake skole - on-line),
Cilj je potaknuti ucenike da stva
digitalne igre na temelju ishoda ‘,
nastavnog predmeta  KkoriStenjem
steCeni ja o  klimatskim

>

‘y'J

promje

C.ch.C

Projakt je sufinanciralaEuropskaunija



KALNE + ONLINE +

e Aktivnosti disem

7 4

e E-Twinning prc

partnerstva

C.ch.C

Projakt je sufinanciralaEuropskaunija



Erasmus+

OPIPLJIVI REZULTATI

* E-book 'Okolis i klimatske promjene u partnerskim zemljama i organizacijama’ (sadrzi
informacije o tome u kojoj su mjeri partnerske zemlje uzrokovale klimatske promjene,
dobre prakse koje su tamo preuzete za borbu protiv klimatskih promjena te video o

klimatskim promjenama).

*Prirucnik za nastavnike o tome kako integrirati okoli$ i klimatske promjene u njihov
kurikulum. Priru¢nik ukljucuje ucenje koje je temeljeno na digitalnim igrama, odgovara
na pitanje kako proizvesti digitalne igre o okoliSu i klimatskim promjenama, ukljucuje
ogledne igre (10 igara), statistiku o tome koji Skolski predmeti sadrze teme okolisa i
klimatskih promjena te latentno ucenje u ucionicama. Priruc¢nik ¢e pokazati kako
proizvesti digitalne igre koje ¢e se fokusirati na sve ishode ucenja iz bilo kojeg
kurikuluma, a koje ¢e doprinijeti podsvjesnom wucenju o okoliSu i klimatskim
promjenama (10 igara), te potaknuti stvaranje digitalnih igara ucenika na temelju
njihovih ishoda ucenja koriStenjem stecenih znanja o okoliSu i klimatskim promjenama
(10 igara). U prirucniku ¢e se naci prijedlozi kako obogatiti takve igre kombiniranjem

drugih okruZenja i alata za ucenje (koristiti ¢e se orijentacijska igra kao primjer).
* Testovi procjene i izvjeSca, ukljucujuci uglji¢ni otisak sudionika

* Web stranica projekta

* Grupa na drustvenoj mrezi

* Twinspace

*Video projekta

* E-broSura

* Logo
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