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dos nossos professores em aprendizagem
baseada em jogos digitais e aprendizagem
latente, bem como a forma de criar e gerir
jogos digitais que proporcionarao uma
aprendizagem consciente dos resultados
nos seus programas curriculares e uma
aprendizagem subconsciente do ambiente
e das alteracoes climaticas.
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ATIVIDADES TRANSNACIONAIS

1% Encontro na Turquia;

e

. *9.-12. maio 2022 (4 dias)
WS colaboradores (2 de cada) e 30
' estudantes online (10 de cada escola

parceira)

*QOs objetivos sao conhecer-se, aprender em
pormenor sobre o ambiente e as alteragoes
climéaticas através de um seminario, trocar
informacoes sobre em que medida é que os
paises parceiros causaram alteragoes
climaticas, partilhar boas praticas
implementadas nas organizagoes parceiras.

2° Encontro em Portugal;

*26.-30. setembro 2022 (5 dias)

*8 colaboradores (2 de cada) e 30
alunos online (1 dia)

*O objetivo é formar os professores na
aprendizagem baseada no jogo digital e
criar jogos digitais sobre o ambiente e as
alteracoes climéaticas como um estimulo
para os professores.

3° Encontro na Grécia;

*24.-28. abril 2023 (5 dias)

*8 colaboradores (2 de cada + . .
fisicamente) + 4 colaboradores (1 de
cada + online) + visitantes online (10 .

professores)

*O objetivo é formar os professores em
aprendizagem latente, na producao de
jogos digitais que proporcionem uma
aprendizagem consciente do resultado
curricular e uma aprendizagem
subconsciente do ambiente e das
alteracoes climaticas. Os professores
produzirao os referidos jogos digitais.
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Encontro na Croacic
-

8.-22.setembro 2023
2 alunos (4 de cada + fisic
18 alunos (6 de cada + online)
*QO objetivo é fazer com que os aIunos

criem jogos dlgltals sobre um resultado
de um a ando os estimulos
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RESULTADOS ESPECIFICOS

* e-book sobre "Ambiente e Alteracoes Climaticas nos Paises e
Organizacoes Parceiros" (Incluira@ em que medida os paises parceiros
causaram as alteracoes climaticas, as boas praticas ai adotadas para
lutar contra as alteracoes climaticas, um video sobre as alteracoes

climaticas)

*um manual do professor sobre como integrar o ambiente e as alteracoes
climaticas no seu curriculo. (Incluira aprendizagem baseada em jogos
digitais, como produzir jogos digitais sobre ambiente e alteracoes
climaticas, exemplos de jogos (10 jogos), estatisticas sobre que matérias
escolares compreendem ambiente e alteracoes climaticas, a
aprendizagem latente nas salas de aula, como produzir jogos digitais que
se concentrardo em qualquer resultado de aprendizagem a partir de
qualquer curriculo, conscientemente e subconscientemente, sobre
ambiente e alteracdes climdticas (10 jogos), criacdo de jogos digitais
pelos alunos sobre os seus resultados de aprendizagem, utilizando
estimulos para o ambiente e as alteracoes climaticas (10 jogos),
sugestoes sobre como enriquecer tais jogos, combinando outros
ambientes e ferramentas de aprendizagem e um jogo de orientacdo como
amostra)

*Testes e relatorios de avaliacdo, incluindo a pegada de carbono dos
participantes

*Website do projeto

*Grupo de meios de comunicacdo social
*Twinspace

*Video de introducdo do projeto
*e-brochura

*Logo
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