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Consolidarea competentelor profesionale ale
profesorilor nostri in ceea ce priveste
invatarea bazatd pe jocuri digitale si
invatarea latenta, precum si modul de creare
si gestionare a jocurilor digitale care vor oferi
invatarea constienta a rezultatelor din
programele lor scolare si invatarea
subconstienta a mediului si a schimbarilor
climatice.
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ACTIVITATI TRANSNATIONALE
Lo

i *9-12 Mai 2022 (4 zile)
W *8 persoane personal didactic (2 de la
' fiecare partener) si 30 studenti

online(10 de la fiecare  scoala
partenera)

* Scopul este de a se cunoaste
reciproc, de a Invata in detaliu despre
mediu si schimbarile climatice prin
intermediul unui seminar, de a face
schimb de informatii in ce masura
tarile partenere au cauzat
schimbarile climatice, de a impartasi
bunele practici care sunt puse in
aplicare in organizatiile partenere.

Prima intalnire in Turcia;

A doua intalnire in Portugalia;

*10-14 Octombrie 2022(5 zile)

*8 persoane personal didactic (2 de la
fiecare partener) si 30 de studenti
online(1 zi)

* Scopul este de a instrui profesorii cu
privire la invatarea digitala bazata pe
jocuri si de a crea jocuri digitale
privind mediul si  schimbarile
climatice ca o Incdlzire pentru
profesori.

A treia intalnire in Grecia;

*17-21 Aprilie 2022(5 zile)

*8 persoane personal didactic (2 de la
fiecare partener + prezenta fizica)+ 4
persoane personal didactic (1 de la
fiecare online)+ vizitatori online

(10 profesori)

* *
* *
* *
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* Scopul este de a instrui profesorii cu

privire la Invatarea latentd,cum sa
produca jocuri digitale care sa ofere
~ Invatarea constienta a rezultatului
~ curriculumului si invitarea

¢ subconstientda a mediului si a
Wschimbérilor climatice, productia
profesorilor de astfel de jocuri

digitale.

A patra intalnire in Croatia;

*11-15 Septembrie 2022(5 zile)

*12 studenti (4 de la fiecare partener
+prezenta fizica)+ 18 sudentii(6 de la
fiecare partener+online)

*Scopul este de a-i determina pe elevi
sa creeze jocuri digitale pe un rezultat
al unui subiect prin utilizarea
stimulilor  privind schimbarile
climatice despre care vor fi instruiti.
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REZULTATE TANGIBILE

* Carte electronica cu tema "Mediu si schimbari climatice in tarile si
organizatiile partenere" (Aceasta va include in ce mdsurd tdrile partenere au
cauzat schimbdrile climatice, bunele practici intreprinse acolo pentru

combaterea schimbadrilor climatice, un videoclip privind schimbdrile climatice)

*un manual al profesorului cu privire la modul de integrare a mediului si a
schimbarilor climatice in programa scolara. (Aceasta va include invatarea
digitala bazata pe jocuri, modul de producere a jocurilor digitale privind
mediul si schimbarile de mediu, jocurile model (10 jocuri), statistici ce contin
disciplinele scolare in ceea ce priveste mediul si schimbarile climatice,
invatarea latenta in salile de clasa, modul de a produce jocuri digitale care se
vor concentra pe orice rezultate ale invatarii din orice curriculum in mod
constient si pe mediu si schimbarile climatice subconstient (10 jocuri),
crearea de jocuri digitale de catre elevi cu privire la rezultatele Invatarii lor
prin utilizarea stimulilor pentru mediu si schimbarile climatice (10 jocuri),
sugestii cu privire la modul de imbogatire a unor astfel de jocuri prin
combinarea altor medii si instrumente de invatare si a unui joc de orientare
ca model)

* Teste si rapoarte de evaluare, inclusiv amprenta de carbon a participantilor
* Site-ul proiectului

*Grupul de social media

*Twinspace

*Video de introducere a proiectului

*e-brosurd

*Logo

*
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