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Subject: Science, Technology, Math Grade: 5-6

STEAM Lesson Plan

Les Arts (6) D1.3 utiliser les éléments de design dans les œuvres d'art pour 
communiquer des idées, des messages et des compréhensions.

Mathématiques (6) E1.2 construire des objets tridimensionnels lorsqu'on leur 
donne leurs vues de dessus, de face et de côté. 

Les élèves développeront une appréciation de la façon dont le travail de 
perles et les motifs ont joué un rôle important dans la culture des Premières 
Nations.

Les élèves développeront une compréhension plus profonde de la symbolique 
derrière la Journée du chandail orange et des syllabiques pour transmettre un 
sens.

métier à tisser
fil
Perles (orange et blanches)
aiguille
bol

Youtube link (how to bead on loom) - 
https://www.youtube.com/watch?v=ScjJsOIQP3w

Orange Shirt Day website link
http://www.orangeshirtday.org/phyllis-story.html

ENFILER DES SYLLABES SUR UN MÉTIER À TISSER

Correspondances avec le curriculum

Objectifs d'apprentissage

Matériaux



Activity Sheet 1 (Loom template completion)

Guided Practice  (bracelet completion on loom)

Activity Sheet 2 (beading coordinates and syllabic symbolism message meaning)

Physique (perles plus grandes, substituts de perles)

Le nombre de rangées/colonnes peut être ajusté en fonction de l'apprenant

Le premier caractère sur le modèle de syllabique peut être complété pour l'apprenant

L'élève peut travailler avec un assistant pédagogique pour compléter des rangées 

d'exemple sur le métier à tisser

La Journée du chandail orange est une journée commémorative dirigée par les 
Autochtones et visant à sensibiliser aux impacts intergénérationnels des pen-
sionnats sur les individus, les familles et les communautés, ainsi qu'à promou-
voir le concept de « Chaque enfant compte ». Le chandail orange est un 
symbole de l'effacement de la culture, de la liberté et de l'estime de soi vécus 
par les enfants autochtones au fil des générations.

Dans l'activité de perlage, les élèves utiliseront des perles orange et blanches, 
symbolisant le chandail orange que Phyllis (Jack) Webstad, une ancienne élève, 
a raconté dans son histoire de son premier jour au pensionnat où son nou-
veau chandail orange étincelant, acheté par sa grand-mère, lui a été enlevé 
alors qu'elle n'avait que six ans.

Introduction
(activation des connaissances préalables)

Évaluation

Adaptations / Modifications

Stratégies d'enseignement



       Vocabulary options

together:        ᒪᒪᐤ

remember:      ᒥᑳᐃᐧᐣ

support:        ᐄᐧᒋᑐᐣ

truth:           ᑌᐯᐧᐃᐧᐣ

love:            ᓵᑭᐦᐃᐁᐧᐃᐧᐣ

kindness:        ᑭᑎᒫᑫᐣᒋᑫᐃᐧᐣ

hope:  ᐸᑯᓭᓂᒧᐃᐧᐣ

courage:   ᒪᓑᑲᐁᒧᐃᐧᐣ

share:  ᒦᑭᐁᐧᐣ

Brève histoire de l'importance des perles et du design des perles dans la 
culture des Premières Nations

    Review article from CBC with students as a class (10 minutes)
    https://www.cbc.ca/kids/articles/do-you-know-what-beading-is

Nouveaux apprentissages (30 minutes)
(présenter/démontrer de nouvelles informations)
 
 
Feuille d'activité 1 (30 minutes)
Regarder une vidéo sur la fabrication de perles sur un métier à tisser (13 min)

Les apprenants choisiront un mot qui reflète la réconciliation. Ils devront pren-
dre en compte la complexité des caractères syllabiques pour les adapter à un 
motif de métier à tisser. Les apprenants traduiront cela sur le modèle en 
papier avant de passer au tissage (caractères syllabiques).
Voir la fiche avec les mots pré-définis (par exemple).

Stratégies d'enseignement



 
Pratique guidée
(vérification de la compréhension des élèves)

*Note de l'enseignant - La durée de cette activité peut varier, la décision de 
l'enseignant doit être prise en compte en fonction du temps de travail.

En classe, passer en revue les étapes de mise en place et de démarrage de la 
séquence du métier à tisser.

Installer le métier à tisser avec le nombre requis de rangées.
Une fois que les élèves commencent l'activité, l'enseignant et l'assistant enseig-
nant devraient circuler dans la salle pour s'assurer que la première rangée (la 
plus difficile) est complète et correspond au modèle de conception.
Suivre le modèle pour créer l'image syllabique sur le bracelet.
Fermer les extrémités pour compléter le bracelet.
Si les élèves ne veulent pas de bracelets, ils peuvent être liés ensemble pour 
être exposés.

Application
(activité pour renforcer/démontrer l'apprentissage)

Activity Sheet 2 (20 minutes)

Stratégies d'enseignement



Réflexion
(ce qui a fonctionné/

ce qui n'a pas fonctionné)
Prochaines étapes

(ce qu'il faut enseigner/réenseigner)



Nom_____________________________         Date_______________________

Métier à tisser les perles - barème

DESSIN

SAVOIR-FAIRE

CRÉATIVITÉ

4 points: 
Le bracelet 
présente un design 
clair qui inclut 
au moins un mot ou 
une phrase com-
plète en syl-
labiques.

3 points:
Le bracelet 
présente un design 
qui inclut cer-
tains syllabiques, 
mais ce n'est pas 
clair ni complet. 

2 points: 
Le bracelet a un 
design, mais il ne 
comprend pas de 
syllabiques ou ils 
sont difficiles à 
reconnaître.

1 point: 
Le bracelet n'a 
pas de design 
clair ni d'utili-
sation de syl-
labiques.

4 points: 
Le bracelet est 
bien conçu, avec 
un espacement 
uniforme entre les 
perles, un nœud 
sécurisé et une 
tension constante 
dans l'ensemble.

3 points: 
Le bracelet montre 
une certaine 
habileté dans 
l'artisanat, mais 
peut avoir un 
espacement ou une 
tension inégale ou 
un nœud moins 
sécurisé.

2 points:
Le bracelet est 
quelque peu mal 
conçu, avec des 
incohérences nota-
bles dans l'es-
pacement ou la 
tension, ou un 
nœud qui n'est pas 
très sécurisé. 

1 point:
Le bracelet est 
mal conçu, avec 
des irrégularités 
significatives 
dans l'espacement 
ou la tension, ou 
un nœud suscepti-
ble de se défaire.

4 points: 
Le bracelet fait 
preuve d'un grand 
degré de créativi-
té dans son design 
et dans l'utilisa-
tion des couleurs 
et des matériaux.

3 points:
Le bracelet démon-
tre une certaine 
créativité dans 
son design ou dans 
l'utilisation des 
matériaux, mais il 
pourrait être plus 
original. 

2 points: 
Le bracelet est 
quelque peu peu 
original, avec un 
design similaire à 
d'autres ou une 
utilisation lim-
itée de matériaux 
ou de couleurs.

1 point:
Le bracelet est 
peu original et 
montre peu de 
créativité dans 
son design, son 
utilisation des 
matériaux ou des 
couleurs. 

TOTAL  /12



N
A

M
E:

 _
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
_ 

   
   

  
D

AT
E:

 _
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
_ 

   
   

  

O
PT

IO
N
S 

DE
 V

O
CA

BU
LA

IR
E

ac
tiv

ité
 1

A

Es
po

ir:
  

 
ᐸᑯ

ᓭᓂ
ᒧᐃ

ᐧᐣ

Co
ur
ag

e:
  

 
ᒪᓑ

ᑲᐁ


ᒧᐃ
ᐧᐣ

Pa
rta

ge
r: 

 
 

ᒦᑭ
ᐁᐧ

ᐣ

 E
ns

em
bl
e:
  

  
ᒪᒪ

ᐤ

Se
 s
ou

ve
ni
r: 

  
ᒥᑳ

ᐃᐧ
ᐣ

So
ut
ien

:  
 ᐄ

ᐧᒋ
ᑐᐣ

Vé
rit
é:
  
 ᑌ

ᐯᐧ
ᐃᐧ

ᐣ

Am
ou

r: 
  
ᓵᑭ

ᐦᐃ
ᐁᐧ

ᐃᐧ
ᐣ

Ge
nt
ille

ss
e:
  
 ᔕ

ᐁᐧ
ᐣᒋ

ᑫᐃ
ᐧᐣ 

 o
r 
ᑭᑎ

ᒫᑫ
ᐣᒋ

ᑫᐃ
ᐧᐣ



N
A

M
E:

 _
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
_ 

   
   

  
D

AT
E:

 _
__

__
__

__
__

__
__

__
__

__
_ 

   
   

  

2.
 É

cr
iv

ez
 u

n 
co

ur
t p

ar
ag

ra
ph

e 
su

r l
a 

fa
ço

n 
do

nt
 v

ot
re

 m
ot

 c
ho

is
i e

st
 a

ss
oc

ié
 a

u 
th

èm
e 

de
 la

 V
ér

ité
 e

t R
éc

on
ci

lia
tio

n.
 

1
1

2

2

3

3

4

4

5

5

6789 1)
  2

,1

1
1

10
12

13
11

2

2

3

3

4

4

5

5

6

6

7

7

8

8

9

9

2)
  2

,2
3)

  2
,3

3)
  2

,4
4)

  2
,5

5)
  2

,6
6)

  2
,7

7)
  2

,8

10
)  

3,
9

11
)  

4,
6

12
)  

4,
7

8)
  2

,9
9)

  3
,5

1)
  _

,_
2)

  _
,_

3)
  _

,_
3)

  _
,_

4)
  _

,_

5)
  _

,_
6)

  _
,_

7)
  _

,_

10
)  

_,
_

11
)  

_,
_

12
)  

_,
_

8)
  _

,_
9)

  _
,_

1)
  8

,2
2)

  8
,3

3)
  9

,1
3)

  1
0,

1
4)

  1
0,

2

5)
  1

0,
3

6)
  1

0,
4

7)
  1

0,
5

10
)  

10
,9

11
)  

10
,9

8)
  1

0,
6

9)
  1

0,
7

Ex
em

pl
e

P
la

ce
r 

le
s 

p
e

rl
e

s 
b

la
n

ch
e

s
C

o
m

p
lé

te
z 

la
 p

ro
ch

ai
n

e
 s

yl
la

b
e

 e
n

 u
ti

lis
an

t
 le

s 
co

o
rd

o
n

n
é

e
s 

ci
-d

e
ss

o
u

s

ac
tiv

ité
 1

A


