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Correspondances avec le curriculum

Mathématiques (5) E1.5 décrire et effectuer des translations, des réflexions et
des rotations jusqu'a 180° sur une grille, et prédire les résultats de ces trans-
formations.

Mathématiques (6) E1.1 créer des listes des propriétés géométriques de
différents types de quadrilatéres, y compris les propriétés des diagonales, la
symétrie de rotation et la symétrie de ligne.

Mathématiques (6) E1.2 construire des objets tridimensionnels a partir de leurs
vues de dessus, de face et de c6té données.

Objectifs d'apprentissage

Pour apprendre les propriétés des translations, des rotations et des réflexions,
et acquérir une compréhension approfondie des syllabiques et du réle que ces
propriétés mathématiques jouent sur les syllabiques.

Matériaux

Tinkercad.com - Logiciel gratuit basé sur le web
Tableau des syllabiques - Oji-Cree
Souris d'ordinateur (recommandée pour Tinkercad)



Evaluation

Activité 1 - Evaluation de I'apprentissage, vérification de la compréhension des
étudiants.

Activité 2 - Créations de syllabiques avec Tinkercad.

Activité 3 - Démonstration de la compréhension des concepts.

Adaptations / Modifications

Limitez le nombre de syllabiques que I'éleve doit concevoir.

Limitez le nombre de designs a compléter sur la feuille de travail.

L'acces a une souris d'ordinateur aidera a controler les compétences motrices
fines.

L'éleve peut travailler avec un assistant d'enseignement (TA).

Stratégies d'enseignement

Introduction
(activation des connaissances préalables)

TinkerCad : Guide de navigation fondamental (liens vers tutoriels et guide de
I'enseignant)

Créer des formes initiales

Copier des formes

Faire pivoter des formes

Noms et attributs des quadrilateres :

Identifier les quadrilatéres comme des carrés, des rectangles, des trapézes, des
losanges, des parallélogrammes ou des formes irréguliéres.

Les éleves dessinent un triangle sur du papier quadrillé pour revoir le repérage
sur un graphique et étiqueter les points.

Tableau des syllabiques.”



Stratégies d'enseighement

Nouveaux apprentissages (30 minutes)
(présenter/démontrer de nouvelles informations)

Activité 1

L'enseignant présente les concepts a l'aide de papier quadrillé et d'une modéli-
sation en classe.

Termes et concepts associés a la géométrie transformationnelle (définitions sur
la feuille de travail)

Translation (image d'origine, image et congruence)

Gauche/Droite

Haut/Bas

Rotation

90 degrés

Pratique guidée
(vérification de la compréhension des éléves)

Instructions préalables pour l'enseignant : [lien]
Regarder des vidéos de formation sur la manipulation de blocs comme rappel :

Créer

Copier

Faire pivoter

Créer des formes personnalisées pour chaque syllabique.

Noter quelles formes sont des rotations.

Noter la réflexion a l'intérieur des caractéres syllabiques.

Noter les lignes de symétrie a l'intérieur des caractéres syllabiques.



Stratégies d'enseighement

Application

(activité pour renforcer/démontrer I'apprentissage)

Feuille de travail pour effectuer des translations, des rotations et des réflexions avec
des syllabiques.

Reconnaitre que les concepts mathématiques de réflexion, de translation et de rota-
tion se retrouvent dans de nombreux designs de la vie quotidienne.

Réflexion
(ce qui a fonctionné/
ce qui n'a pas fonctionné)

Prochaines étapes
(ce qu'il faut enseigner/réenseigner)




Syllabiques numériques ATy

Nous avons sélectionné le logiciel TinkerCad pour ce projet car il
est congu pour un environnement de classe. Le logiciel est basé

T sur le web, il fonctionnera donc sur n'importe quel appareil récent

des étudiants (y compris les iPad et les Chromebooks).

mﬂ Tinkercad est gratuit et facile a configurer pour votre classe avec
une connexion par e-mail. En tant qu'enseignant, vous pouvez
surveiller le travail des étudiants depuis un seul endroit. Nous
avons inclus quelques liens utiles, mais nous recommandons de

prendre quelques minutes pour explorer le logiciel avant de com-
mencer la lecon avec vos étudiants.

Les étudiants utiliseront une navigation et des outils de base pour réaliser cette lecon. Il s'agit
d'une activité de niveau débutant, mais nous recommandons que les apprenants aient participé a
certains des tutoriels sur le portail étudiant TinkerCad avant de commencer.

Lien : https://www.tinkercad.com/learn/designs?collectionld=OSZ5W2BL1W5N5 1Fv

Dans cette activité, les étudiants peuvent choisir entre deux approches de conception différentes
pour créer des syllabiques dans le logiciel TinkerCad.

Encouragez les apprenants a essayer les deux techniques avant de décider de la méthode a utiliser.

Caractere syllabique en oji-cree avec orthographe romaine
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ACTIVITY 2

Syllabiques numériques

Option 1 - Construction avec des formes
Cette option permet aux apprenants de construire les syllabiques en
utilisant une bibliothéque de formes existantes.

Ce processus aboutira a des lignes plus droites et a une meilleure
maitrise de |'échelle et des dimensions.

()

Oji-cree
Character

—

Option 2 - Dessiner les syllabiques

Cette option permet aux utilisateurs de pratiquer leurs
compétences motrices fines en dessinant les formes a main
levée.

Cette approche peut donner un aspect naturel et libre, mais % L l\-E,,,
cela nécessitera de la pratique.

()

Basic Shapes S Q

Oji-cree
Character
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ACTIVITY 2

Syllabiques numériques c

Translation

99

Je m'excuse, mais en tant que modeéle de langage basé sur du texte, je ne peux
pas effectuer de dessins ou de visualisations visuelles. Je suis ici pour vous fournir
des informations, répondre a vos questions et vous aider avec des traductions ou du texte.

9999

Les étudiants peuvent pratiquer |'utilisation des translations, des rotations et des
réflexions pour créer leurs syllabiques.
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ACTIVITY 2

Syllabiques numériques D

Pour créer une réflexion, les étudiants devront sélectionner
la premiere forme et utiliser I'outil de miroir.

ﬁ h ( IIs devront ensuite choisir I'axe approprié
.. pour l'objet a réfléchir.

Sélectionnez la forme et I'outil de rotation apparaitra.
Faites pivoter le caractére "Ko" de 180 degrés.

Pour créer une réflexion, les étudiants devront sélectionner
la premiére forme et utiliser I'outil de miroir.

A h ( IIs devront ensuite choisir le bon axe
.. pour l'objet a refléter.

Mirror (¢ _I _l
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ACTIVITY 2

Syllabiques numériques E

Sauvegardez vos formes personnalisées. TTT]
Dans le menu déroulant situé a droite, sélec- L &ﬂ %]

tionnez |'option "Votre Création".

Sélectionnez le caractére syllabique que vous Your Creations - Q
souhaitez sauvegarder, puis cliquez sur "Créer

une Forme".
Create Shape ‘
Create Shape

Nommez la nouvelle forme en utilisant les caractéres
de l'orthographe romaine pour faciliter sa recherche ultérieure. $

>-' cription
Vous pouvez ajouter des informations supplémentaires Q| Oii-Cree syllabics|
dans la description. .

Tags

Le syllabique sera maintenant sauvegardé sur le compte et

. . e . . Shapes Setti
disponible pour une utilisation future dans d'autres projets. wpes e

® 2

Solid Hole

[J Lock part size (prevent scale)

Save Shape

Cancel



ACTIVITY 3
A
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Translation Réflexion Rotation

Identifiez les éléments suivants comme une réflexion,
une rotation ou une translation :




Translation - right 6, up 2

ACTIVITY 3
B
YT T O

Translation - right 5, down 2

right 6

Réflexion

Réflexion

Rotation 90 degrees

Rotation 180 degrees




