
KTT的科普兵推
臺灣在地視角的兩岸衝突兵推系統



2024年7月起，科普兵推在全臺多間高中

和大學，以及社會人士的參與下，逐漸在

臺灣社會中推廣。

2025年8月，【KTT的科普兵推：兩岸戰

事】推出2.0版本，以更豐富的元素和模組

繼續為各界辦理兵推活動。

KTT的科普兵推的設計有諮詢退休官員及

專家，並由一群志同道合的朋友一起運作，

不以營利為目的。

發展概況



KTT的科普兵推系統的目的，是要呈現具有

意義的「推演過程」，而不是追求「兵推戰

果」的意涵。

兵推的設計是實際狀況的簡化，目標是可以

在約2小時的推演中，完成10至20個動次。

在此基礎上，科普兵推有兩種主要用途：

• 教育科普

• 情勢驗證

主要用途



在教育科普上，KTT的科普兵推可以讓學生

或社會大眾，在3-4小時內親自參與科普兵

推，模擬為期1至2週的危機情勢，提升參與

者對於臺海軍事情勢、政府危機決策邏輯、

最新兩岸重大事件的理解，並進一步觸發參

與者對這方面知識或常識的興趣或關注。

此外，KTT的科普兵推和桌遊不同的是，每

場推演結束會進行30-60分鐘的行動後回顧

(After Action Review)，由相關領域的研究

人員解釋當前實際情況的可能狀況，並引導

參與者進行交互討論。

教育科普



在情勢驗證上，KTT的科普兵推可以依照需求新增

系統和兵棋，或者調整特定系統與兵棋的參數，又

或者調整總動次數和每動次的定義。

基本設計是，每場14動次(每動次代表一天)的推演，

約進行2小時。若時間規劃得當，每日可以推演3-4

場，用以比較和驗證不同的情境想定、裝備配賦、

決策結構和各類因素，對於事態演進過程的影響。

KTT的科普兵推呈現的是「推演過程」中的情勢驗

證，而不單純是「兵推戰果」。例如，比較國軍配

賦不同數量的火山布雷系統和海馬士多管火箭系統

時，共軍登陸臺灣和推進戰線的效率和效果比較，

而不是單純觀察推演的勝敗。

情勢驗證



設計概念

為了因應不同推演目的和時事發展，

兵推所有的設計細節都是模組化的，

可以依照需要新增、更換或調整。

為了擬真，每動次會限時以模擬危

機決策，地圖的地形地貌和基礎設

施也都是根據實際情況設定。

為了確保推演效率，兵推過程中的

所有行動，都必須依照既有規則進

行，無規定則不得做。

為了推演的試驗性，除了預先設計

的事件，戰局的演進是開放式的，

推演狀況取決於參與者的行動。

模組化

時空模擬

封閉式規則

參與者主導



基礎兵棋設計
和 推 演 設 定



**此為三項主要目的，可以視兵推需求著重其他某些目的**



**此為主要想定元素，還有其他細部想定元素**



**此為基本設定，可以視兵推需求新增或調整系統或官員**

參與者擔任臺灣政府各系統的官員，負責各項任務：

• 總統與國安會：資源分配、官僚協調

• 國防部/參謀本部：戰略部署、聯合作戰

• 情報局：敵後滲透、認知作戰

• 外交部：爭取外援、募集資源

• 行政院：社會安定、第五縱隊



**此為主要推演設定，可以視兵推需求新增或刪減**



**此為主要地圖，還有更多附圖和表格**
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陸地每一區域寬約40公里。
海域藍色實線為海圖區域分界，藍色虛線為海域子分界。
各種地形、地貌和設施的效果，都可以調整。



**此為主要地圖，還有更多附圖和表格**

海上每一區域寬約400公里。



**此為對美外交地圖，還有其他國家地圖**

分為聯邦和州層級的外交行動，包含媒體、國會、民間和白宮，可以
請求作戰協助、軍事物資和募款等美方援助。



**此為基本兵棋，可以視兵推需求進行新增或刪減**

藍色框為臺灣，紅色框為中國，綠色框為其他國家。



最新動態：Instagram

更多資訊：官方網站

合作聯絡方式：
kttwargame@gmail.com

合作選項

中英文雙語

自訂想定

建立新系統與兵棋

兵推手冊與先備知識


