











Nota: Nenhum jogador pode perder mais que um turno
como resultado de uma mesma carta de Congelamento.
Portanto, se vocé congelar um adversario pouco antes de
comegar o turno dele, esse jogador simplesmente passard a
vez e mandard Congelamento para o descarte logo em
seguida (ou seja, a carta ndo ficara muito tempo na frente
de seu adversario).

Reagbes: Ainda é possivel reagir a Congelamento no
instante em que a carta é revelada. Cancelamento
(langado por seu alvo ou um outro jogador) e
Esquiva (langada apenas por seu alvo) anulam o
efeito na hora. Se seu alvo reagir com Espelho, vocé
é quem ficara congelado.

Reagio: Se o alvo reagir com Canalizagdo, ele
podera deixar Congelamento diante de um
jogador sentado a esquerda ou a direita dele.

Nota: Se ninguém reagir a Congelamento na hora, a carta
fara efeito e permanecerd diante do jogador até terminar o
prazo. O jogador congelado ndo terd nada a fazer, mas pode
ser que alguém queira ajuda-lo, sabe-se 14 por qual motivo,
langando Cancelamento para mandar Congelamento para o
descarte antes de se encerrar o prazo.
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Coroa da e
Manipulagdo

Selecione dois dos
seus adversarios e

aponte uma carta na

mao de cada um deles.

Esses jogadores terdo

de entregar a vocé as

Coroa da M
cartas indicadas. anip,,

"’9&0

Reagdes: Se qualquer

um dos adversarios reagi
com Cancelamento, nenhum dos dois alvos tera de
passar uma carta para vocé, mas Esquiva livrara
apenas o jogador que a langou de entregar uma
carta. O alvo que usar Espelho podera apontar uma
carta da sua mao e vocé tera de entrega-la a ele.

Reagdo: Ja que Canalizagdo desvia para outro
jogador o efeito de Bola de Fogo, vocé aponta-
@ ra uma carta na mao do novo alvo (um jogador
¥ sentado a esquerda ou a direita do alvo
original), af esse jogador serd obrigado a
descarta-la.

Nota: Somente nas partidas com 2-3 jogadores,
Canalizagao pode reagir a Coroa da Manipulagdo
como se fosse Espelho. + I6 +




Elixir de Restauracao @ €

Esta carta é um antidoto para
o efeito persistente de Oleo
Venenoso. Ao usar Elixir de

Restauragdo no seu turno, se

vocé tiver em sua area de jogo
uma carta de Pogdo virada

para baixo, desvire-a. A Po¢ao
volta imediatamente a contar

Elinir de Reslauragdo '} como um dos quesitos para
e wnaet cumprir as condigdes de
de Pocao. vitoria.

—o=

Reagbes: Cancelamento impede vocé de desvirar a
carta de Pogido. Esquiva, Espelho e Canalizagdo
ndo se aplicam, pois Elixir de Restauragdo ndo se
dirige a um jogador.
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Espelho ©)

Se o efeito de um Artefato
ou de uma Magia incluir
vocé entre os alvos, revele
Espelho e vire o feitico
contra o feiticeiro: o efeito
que seria ruim para vocé
agora sera ruim para o
jogador que usou o Artefato
ou lang¢ou a Magia original;
o efeito que seria bom para Dﬁ“’l‘:'x:' :ee;ﬂ?f :'5 s
esse jogador agora sera Magia dirigida a vocé,

bom para vocé.

Reagbes: Cancelamento anula seu Espelho e, nesse
caso, o efeito original atinge vocé. Se a resposta do
outro jogador a seu Espelho for Esquiva, nem ele e
nem voceé serdo afetados pelo Artefato ou pela
Magia original. Mas, se esse jogador reagir com
um segundo Espelho, vocé serd mais uma vez o
alvo do efeito original.

Reagdo: Canaliza¢do aponta um novo alvo para
o efeito que vocé rebateu com Espelho, mas
esse novo alvo precisa, necessariamente, estar
sentado a esquerda ou a direita do jogador que
langou Canalizagdo.
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Revele Esquiva assim que
um dos seus adversarios
usar um Artefato ou
langar uma Magia com
um efeito que inclua vocé
entre os alvos. A carta do
adversario nao afetara
voceé.

Anule o efeito de uma
carta de Arteiato ou

Magia dirigida a vocé.
e

Também é possivel usar
Esquiva para driblar Armadilha Magica e acessar o
monte de compra sem precisar descartar uma carta
da mao para desbloqueé-lo.

Reagdes: Um outro jogador pode langar Cancela-
mento para anular sua Esquiva e, se isso aconte-
cer, vocé sera atingido pelo efeito original. Ndo é
possivel usar Espelho nem Esquiva como reagdo a
uma Esquiva.

@ Reagdo: Canalizagdo nio pode ser usada como
\/ reacao a Esquiva.
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Inversdo Temporal

Revele Inversido Temporal e deixe-a
na mesa, perto do monte de
compras (mas tome o cuidado de
ndo confundi-la com o descarte). O
jogador da vez, seja quem for,
realiza normalmente o turno dele. A
partir do momento em que esse
turno se encerrar e enquanto
Inversdo Temporal permanecer na
mesa, a partida seguird no sentido Inversao empor al
anti-horério. Ou seja, o préximo a
jogar sera o participante sentado a

Inveria o sentido do jogo.
> 5 . ; Ele ocorrera no sentido
direita do jogador da vez. Nao ha conirdrio alé que esta carta

seja cancelada.

—O—

como vocé usar Inversdo Temporal
para jogar dois turnos consecutivos.

Reagdes: Cancelamento manda Inversido Temporal
para o descarte e a partida mantém ou retoma o
sentido horario. Esquiva e Espelho néo se aplicam,
porque Inversdo Temporal ndo tem outros
jogadores como alvo.

Reagdo: Canalizag¢do ndo se aplica, pois o efeito
@/ de Inversdo Temporal nio se dirige a um
jogador.
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Lamparina

Em segredo, veja quais
sdo as trés primeiras
cartas do monte de
compra. Acrescente uma
delas a sua mao e devolva
as outras duas ao fundo

Lamparina 3
0 monte.
mpre frés cartas.
e tma para ""i'::;':
devolva as oulras
do monte.
ao fundo

Nota: Com a Armadilha Magica bloqueando o monte de
compra, vocé s6 podera usar Lamparina se antes descartar
uma carta da sua mao para desbloquear o monte ou se
langar Esquiva ou Cancelamento.

Reagdes: Cancelamento ndo deixa vocé ver as
cartas do monte, mas Esquiva e Espelho ndo se
aplicam, pois Lamparina ndo tem outros jogado-
res como alvo.

@ Reagdo: Canalizag¢do ndo se aplica, pois o efeito
% de Lamparina nio se dirige a um jogador.
+21+



Luva 7
Saqueadora

Selecione um dos seus
adversarios e aponte
uma carta na mao
dele. Esse jogador tera
de entregar a vocé a
carta indicada.

Luva Saqueador,

Pegue uma carta de
adversdrio,
—_—

Reagdes: Se um adversario reagir com Cancela-
mento, seu alvo ndo terd de passar uma carta para
vocé. A mesma coisa ocorrera se seu alvo respon-
der com Esquiva, mas, se ele langar Espelho, entdo
vocé tera de entregar a esse jogador a carta que

ele apontar na sua mao.

Reacgdo: Ja que Canalizagdo desvia para outro

jogador o efeito de Luva Saqueadora, vocé

@ apontard uma carta na mao do novo alvo (um
"% jogador sentado a esquerda ou a direita do alvo

original) e esse jogador sera obrigado a
entrega-la a vocé.
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Oleo Venenoso (

9

Selecione um adversario e
aponte uma carta de Pogédo
que se encontra na area de
jogo dele. Esse jogador tera de
virar para baixo a Pogdo
indicada por vocé. Enquanto

Oleo Venenoso '} permanecer virada, a Po¢do
Envenene um ndo contribuira em nada para
Vire ...:.lf Yfmi‘;‘;@., do o0 adverséario envenenado
Mwﬁﬂ'é‘“’;“’“"""‘ cumprir uma das condi¢es

de vitéria (ou seja, sera como
se ele nao tivesse a tal carta
na area de jogo).

Nota: O artefato Elixir de Restauragdo
desvira uma carta de Pogdo na area de
um adversario envenenado.




Area do Jogador alvo

Area do Jogador alvo

Reagdes: O adversario nio tera de virar a carta de
Pocgdo se ele mesmo reagir com Esquiva ou se ele
ou qualquer outro jogador responder com
Cancelamento. Se o alvo de Oleo Venenoso reagir
com Espelho, vocé sera envenenado no lugar dele
e terd de virar uma de suas Pogdes a escolha do
adversario em questdo. Se reagir com Canalizagdo,
seu alvo selecionara um jogador a esquerda ou a
direita dele para ser o novo alvo e vocé tera de
apontar uma Pogdo na drea desse novo jogador
para ficar virada.

Nota: Se o adversario ndo reagir imediatamente ao efeito
de Oleo Venenoso somente o Elixir de Restauracio
podera desvirar sua carta de Pogido Envenenada.
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Pa de Recuperacdao (i

Escolha uma carta
que se encontra no
descarte, mostre-a
a seus adversarios S0\

e acrescente-a a \ A

sua mao. Pa de ecupmg7
o

Escolngq
descarte parq vocé.
— *

Ima cartq gq

Reagdes: Cancelamento ndo deixa vocé escolher
uma carta do descarte, mas Esquiva e Espelho ndo
se aplicam, pois Pa de Recuperagéo ndo tem
outros jogadores como alvo.

Reagdo: Canalizagio ndo se aplica, pois o efeito
@/ de P4 de Recuperagdo nio se dirige a um
jogador.
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Pilao Duplicador

Ao usar Pildo Duplicador, vocé
baixa na mesa apenas um
Ingrediente e acrescenta a sua
area de jogo uma carta de
Pocdo correspondente ao
Ingrediente que acabou de

- gastar. Em seguida, Pildao
Faga uma pOSen Duplicador e o Ingrediente

_ e somenic uma — ~
usando apencs ¢t vio para o descarte.
e
Ingredient

Reagdes: Se alguém reagir com Cancelamento,
vocé mandara Pildo Duplicador para o descarte,
mas ndo gastara o Ingrediente nem fara a Pogao.
Esquiva e Espelho ndo se aplicam, porque Pildo
Duplicador ndo tem outros jogadores como alvo.

@ Reagdo: Canalizacdo ndo se aplica, pois o efeito
/' de Pildo Duplicador nio se dirige a um jogador.
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Recarga ©) €

Devolva todas as cartas da
sua mao ao fundo do monte
de compra. Em seguida,
passe do topo do monte
para sua mao a mesma
quantidade de cartas que

It Devolva

vocé acaba de devolver. m S
onfe sua mao de

carlas infeira e compre

essa mesma quantidade

de carias,

—o—

Reagdes: Cancelamento anula o efeito de Recarga
e impede vocé de renovar sua mio de cartas.
Esquiva, Espelho e Canalizagdo n3o se aplicam,
pois Recarga ndo se dirige a um jogador.
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Tornado ©) €

Partida em sentido horario
(sem efeito de Inversdo
Temporal): vocé entrega,
viradas para baixo, todas as
cartas da sua mao para o
jogador sentado a sua

esquerda e recebe a mao de | Tornado
cartas inteira do jogador 0Os iqgadores (inclusive
sentado a sua direita. vocé) passam adiante

as respeciivas maos
de cartas,

—o—

Partida em sentido anti-horario (com efeito de
Inversdao Temporal): vocé entrega, viradas para
baixo, todas as cartas da sua mao para o jogador
sentado a sua direita e recebe a mao de cartas
inteira do jogador sentado a sua esquerda.

Reagdes: Se qualquer jogador langar Cancelamen-
to, ninguém sofrera os efeitos de Tornado (nem
mesmo vocé). Se um dos jogadores reagir com
Esquiva, ele ndo passara a mao de cartas adiante
nem receberd cartas de um adversério ao lado
dele. Espelho e Canalizagdo nao afetam Tornado.
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Troca

Selecione uma das cartas na
sua mao e coloque-a na
mesa, virada para baixo.

Selecione um dos seus
adversarios e aponte uma
carta na mao dele. Esse
jogador tera de entregar a
carta indicada a vocé e

acrescentar a mao dele a s
carta que vocé deixou ll)’fl::l ::nd :asvl;ar:,fﬁ,',':s
sobre a mesa. e umd carfa defe,

Nota: Nao serd possivel usar Troca para ficar com uma
carta do adversario se vocé ndo tiver uma carta sua para
oferecer a ele.

Reagdes: O adversario ndo precisara trocar cartas com
voce se ele mesmo reagir com Esquiva ou se ele ou
qualquer outro jogador responder com Cancelamento.
Se o alvo de Troca reagir com Espelho, entdo ele
indicard as cartas que serdo trocadas.

Reacgdo: Se o alvo de Troca reagir com Canaliza-
¢do, ele indicard um jogador sentado a esquerda
@ ou a direita dele para trocar cartas com vocé. O
procedimento da Troca continua o mesmo, s6
que agora vocé tem um novo alvo. 129+



Vassoura Voadora

Acrescente a sua mao
as duas primeiras
cartas do monte de
compra.

Reagdes: Cancelamento ndo deixa vocé comprar
cartas do monte, mas Esquiva e Espelho nio se
aplicam, porque Vassoura Voadora ndo tem outros
jogadores como alvo.

Reacdo: Canalizagdo nao se aplica, pois o efeito

@ de Vassoura Voadora ndo se dirige a um
jogador.
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