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A seus caldeirées, bruxas e feiticeiros! Vai
comecgar Potion Rush, a grande competicdo
anual dos mestres alquimistas de
Witch Valley!

Corra e junte os ingredientes
necessdrios para criar a série o
mais potente ou mais variada de
pogdes antes de todo mundo, mas

leve um arsenal de artefatos e

magias com vocé, porque seus

adversdrios vdo fazer de tudo

para complicar sua vida.

Objetivo de Jogo

Em Potion Rush, vocé e seus amigos se alternam
fazendo uma agdo por turno. Na sua vez, vocé pode
comprar cartas do monte, a procura de Ingredientes;
pode preparar Po¢des com os Ingredientes que ja
tem; pode usar Artefatos para facilitar sua busca ou
roubar cartas dos adversarios. Vocé também pode
lancar Magias a qualquer momento para atrapalhar
os outros jogadores e se safar das artimanhas que
eles armaram para vocé. Para ganhar a partida, vocé
precisa ser o primeiro a fazer 3 ou 4 pogdes, todas
iguais ou todas diferentes umas das outras. +2+



Componenies
28 cartas de Ingrediente para fazer as 32 cartas de Pogdo
(7x cada) (8x cada)

Pogdo de Sorte

Pogdo de Mana

Verso

Botas Furtivas 2%)
Cajado do Vidente (1x)
Coroa de Manipulagdo (1x)
Lamparina (2x)

Luva Saqueadora (2x)
P_é 9 N Recu.pera(;ao ) *Verso Armadilha Magica (3x)
Pildo Duplicador (2x) Esquiva (3x)

Vassoura Voadora (3x) .(/ q

{ Troca (3x)
Ab6bora Bomba* (x2) € ﬂ Inverséo Temporal (x1) €

1 Marcador de 4+ 1 Guia de Regras Répidas
Caldeirdo 4 1 Manual de Regras

Desbloqueadas como metas estendidas na
Q campanha de financiamento coletivo no Catarse. + 3 o

www.catarse.me/potionrush_campanha

Espelho (2x)
Cancelamento (2x)
Bola de Fogo (3x)

Congelamento (4x)




Preparacdo da partida

@ Separe as Pogdes por tipo.

Embaralhe todas as cartas de Ingrediente ,
Artefato e Magia para formar o monte de
compra. Reserve um espago para o descarte.

Deixe por perto o Marcador de Caldeirdo, que sera
@ usado com a carta Armadilha Magica durante a
partida.

+ 4



Sorteie 5 cartas para cada jogador: 1 Ingrediente, 1
Artefato, 1 Magia e outras 2 cartas quaisquer do
monte de compra.

Nota: Esta é a preparagdo da partida no modo de jogo Padrdo
de Potion Rush, recomendado para iniciantes. Os jogadores
mais experientes também podem tentar o “Modo Pedidos’,

p. 15. Para jogar com criangas, recomendamos o “Modo Jogo
Rdpido”, p. 14.

Vocé e seus amigos definem quem comegara a
partida. Sugestdo: o primeiro jogador serd aquele
que tiver criado ou tomado a mistura de bebidas
mais esquisita.

+5+



Como jogar

Comecando com o primeiro jogador e seguindo no sentido
horario, cada participante terd sua vez ou turno.

No seu turno, vocé pode executar uma (e apenas uma)
agdo ou passar a vez. Estas sdo as a¢oes possiveis:

Comprar uma carfa do monfe; )

Vocé pega a primeira carta do monte de compra e
a acrescenta a sua mao.

f Usar uma carta de Artefato; )

Vocé baixa na mesa um Artefato Eﬁa da suamao e,
se ninguém reagir (consulte “Regras da magia”, mais
adiante), poderd aplicar o efeito descrito nessa carta.
Resolvido o efeito, o Artefato ird para o descarte.

Nota: Se tiver comprado a Ab6bora Bomba*
do monte, vocé nao podera baixa-la. Esse
Artefato Passivo () permanecera na sua
mao como uma espécie de armadilha
explosiva para seus adversarios.

* Apesar de Abobora Bomba ser um Artefato, seu verso + 6 +
é 0 mesmo de uma carta de Ingrediente.



LJ‘} Fazer uma ou duas pocgoes; )

Vocé pode baixar dois Ingredientes iguais para criar
uma Pogdo do tipo correspondente ou baixar trés Ingredientes
iguais para criar duas Pogdes do tipo correspondente.

Nota: Nao é possivel combinar mais de trés
Ingredientes para fazer PogGes adicionais, mas
o artefato Pildo Duplicador permite a vocé fazer
uma Po¢do usando apenas um Ingrediente.

Além disso, vocé podera juntar quatro Ingredientes
diferentes (ou seja, um de cada cor) para fazer a Po¢ao
Cromatica caso ela ainda esteja disponivel.




Passe a(s) cartas(s) de Pogdo que vocé acabou de criar
do centro da mesa para a area de jogo logo a sua frente @
Toda Pogdo que vocé fizer deverd ficar bem visivel para os
outros jogadores até o fim da partida e ninguém podera
tirar de vocé as Pogoes ja preparadas.

Por tltimo, os Ingredientes usados por vocé vao para
o descarte @).

Area do Jogador

Limife de mdo )

Vocé pode manter na sua mdo quantas cartas quiser.
Além disso, vocé pode continuar jogando mesmo sem
cartas na mao.

Sem carias para wmprar)

Se acabarem as cartas do monte de compra,
reembaralhe o descarte para formar o novo monte
e continue jogando. + 8 +



Regras da magia

Voceé pode lan¢ar quantas Magias quiser a qualquer
momento da partida: antes ou depois de executar uma agao,
fora da sua vez, no comego, no meio ou no fim do turno de
outro jogador etc. Leia atentamente a descrigdo do efeito de
cada carta de Magia na sua mao e vocé terd uma boa ideia de
quando sera o melhor momento para langé-las.

Para lancar uma determinada Magia, revele-a para todos
os jogadores. Se ninguém reagir, aplique o efeito da carta.
Resolvido o efeito, a Magia ira para o descarte.

Nota: A maioria das magias produz efeitos instantaneos,
mas Armadilha Méagica, Congelamento e Inversdo Temporal
demoram um pouco mais para se resolver.

Algumas cartas sdo Magias de
Reagdo . Isso quer dizer que elas
podem ser usadas instantaneamente
em resposta a um Artefato ou a uma
outra carta de Magia, em geral para
anular ou rebater um efeito.

Reagir na hora certa a Artefatos e Magias é uma parte
importante de Potion Rush. A Magia de Reagdo deve ser
revelada depois de um adversario baixar a carta de Artefato
ou Magia na mesa, mas antes que esse adversario resolva o
efeito da carta em questao. ‘9§



Exemplo: A jogadora Lia baixa na mesa o artefato Pildo
Duplicador. Com isso, ela pode fazer uma Pogdo utilizando
apenas um ingrediente @ Ela pretende baixar um Cogumelo
em seguida, para fazer uma Pogdo de Sorte, mas o jogador
Thomas tem outros planos. Ele revela a reagdo Cancelamento
@) para anular o Pildo Duplicador de Lia. Pildo Duplicador
vai para o descarte @ e Lia fica sem Pocdo.

Agora, se Thomas tivesse esperado Lia passar a Pogdo
de Sorte para a drea de jogo dela e s6 entdo reagisse com
Cancelamento, seria tarde demais para anular o Pildo
Duplicador.

As cartas sdo autoexplicativas, mas
vale a pena definir aqui alguns termos
importantes e esclarecer o efeito de
Armadilha Méigica. Vocé também pode
usar o QR Code para baixar o Grimério
de Potion Rush, que traz explicacoes
detalhadas sobre as cartas de Artefato e
Magia e como reagir a cada uma delas.

Acesso alternativo: www.juliuskaesar.com/magicleafgames *IO +



Efeitos das carias

Comprar: passar a carta no topo do
monte de compra para a sua mao.

Escolher para vocé: ver qual é a
carta, af passa-la para sua mao.

Pegar: passar uma carta para sua mao
sem saber qual carta é (vocé sé sabe de
que tipo é a carta, porque a seleciona
pela cor do verso).

Dar: entregar uma carta sua para um
adversario sem que ele saiba qual carta
é (ando ser o tipo, identificado pelo
Verso). ;

Anular: ndo permitir que um efeito entre
ou continue em vigor.

Dirigido a vocé: um adversario declara
vocé como o alvo ou um dos alvos de um
efeito.

Congelar: colocar a carta Congelamento

na frente de um adversario; a carta
permanecera ali até o comego do préximo
turno do adversario, quando entdo

ird para o descarte. +10+




Descartar: passar uma carta para o
descarte sem saber qual carta é (vocé
s6 sabe de que tipo é a carta, porque a
seleciona pela cor do verso).

Rebater: virar o efeito de uma carta contra
o adversario que tentou usa-la em voce.

Usando Armadilha Magica

Coloque Armadilha Magica em cima do monte de
compra e entregue o Marcador de caldeirdo ’ ao jogador
da vez. Até o comego do proximo turno do jogador' ,0
monte estard bloqueado: ninguém podera comprar cartas.
Vocé pode desbloquear o monte a qualquer momento e
sem custo: basta mandar Armadilha Magica para o
descarte. Qualquer outro jogador, se quiser desbloquear o
monte, terd antes de descartar uma carta da mio.

Jogador da vez

/

Nota: Esquiva também permite a um jogador “driblar”

a Armadilha Magica em cima do monte de compra,

ou seja, comprar uma ou mais cartas sem tirar
Armadilha Mégica do lugar. +12+

R




4+ Fim da partida 4

A partida de Potion Rush chega ao fim quando um
jogador se torna o primeiro a ter em sua area:

4 Pogdes, todas iguais ou
todas diferentes.

+De 5 a 6 jogadores +

3 Pogdes, todas iguais ou
todas diferentes.

A Pocgdo Cromatica funciona como
um curinga e pode ser usada no lugar
de qualquer uma das outras pog¢des para
completar um conjunto e obter a vitéria. +13+



Modo Jogo Rapido €

Se quiser experimentar Potion Rush de uma forma mais facil e
descomplicada, use as regras do Jogo Rapido, que sdo ideais

para quem nao curte ler as cartas ou para quem joga com
criangas menores.

Preparacdo, partida e condig¢des de vitéria sdo idénticas
a do modo Padrio, com as alteragdes a seguir:

Na preparacio »

Forme o monte de compra apenas com as cartas de Ingrediente.
Guarde as cartas de Artefato e Magia, pois elas ndo serdo usadas.

Distribua 3 cartas do topo monte
para cada jogador.

Durante a partida )

No seu turno, vocé pode executar apenas uma a¢do ou passar
avez. As agoes possiveis sdo:

Comprar uma carta do monte para sua mio;
Pegar uma carta da mao de um adversario a sua escolha;

Fazer uma ou duas pogdes.

Quando acabam as cartas do monte de compra, o descarte
ndo é reembaralhado. Os participantes continuam jogando
apenas com as cartas que tém nas maos. + Ill +



Modo Pedidos €

Vocé e seus amigos também podem jogar Potion Rush no
modo Pedidos. As regras sdo basicamente as mesmas do
modo Padrao, mas algumas coisas mudam um pouco.

(_ Na preparagao

Em vez de separar as PogGes por tipo, embaralhe-as
todas juntas, formando o monte das Pogdes.

Revele e deixe sobre a mesa, formando uma fila, as trés
primeiras cartas do monte das Pogées.

Nota: Tanto na preparagdo quanto durante a partida, se as
trés Pogoes na fila por acaso forem do mesmo tipo,
reembaralhe-as com as outras cartas do monte e revele trés

Pog¢des novas.

< Durante a partida

As Pogoes da fila sdo as tinicas Pogoes que os jogadores
poderdo fazer. Assim que um jogador passar uma carta da fila
para a respectiva drea de jogo, uma nova Po¢do do monte serd

revelada para preencher a vaga. §15 +
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