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== " BULTENI &

ERASMUS-SPORT-2023 programi tarafindan finanse edilen "Schoolyard
Games" projesi, geleneksel oyunlari canlandirmayi ve bunlari modern
egitim ve eglence baglamlarina entegre etmeyi amaclamaktadir.

Son birka¢ ayda, kapsayiciligi tesvik eden ve toplumsal cinsiyet esitligini destekleyen
birgok oyun derlendi. Bu oyunlarin kurallarini, farkli uygulama sekillerini, gerekli
ekipmanlarn ve gelistirdikleri iletisim becerilerini aciklayan kisa videolar hazirland.

Bu calismalar, artik web sitemizde yayimlanan ve "insan Kutiphanesi" adini verdigimiz bir
kaynakta bir araya getirildi. insan Kuttuphanesi, 6zellikle tabandan spor etkinlikleri
duzenleyen antrenorler, dgretmenler, ebeveynler ve gunlik hayatlarina kalttrlerarast,
kapsayici ve toplumsal cinsiyet esitligine dayali etkinlikler eklemek isteyen ¢cocuklar igin
son derece degerli bir aractir.

Ayrica insan Kutuphanesi, okullarda fiziksel aktiviteleri tesvik ederek, hareketsiz gegen
ders surelerine anlamli bir alternatif sunmaktadir.

Oyun kutuphanesi Uzerinde ¢calismak, hem heyecan verici hem de yaratici bir
deneyimdi! Cocuklarla birlikte oyunlarin kayitlarini yaparken, net talimatlar, canl
ve enerjik gosterimler ile bu oyunlarin kapsayiciligini ve tasidigi kulturel degerler
en iyi sekilde yansitmaya odaklandik. Duzenleme sureci de ayni derecede
keyifliydi; her videonun hem kisa ve 6z hem de bilgilendirici olmasini sagladik.
Gorseller ve altyazilarla icerigi herkes icin erisilebilir hale getirerek her detayi
ozenle isledik. Sonugta, bu videolarin insan Kuttiphanesi'nin bir parcasi olarak bir,
araya geldigini gérmek buyuk bir gurur ve mutluluk kaynagi oldu. Bu ‘
kutuphanenin, egitimcilere, antrenorlere ve ebeveynlere ilham verecegini ve
onlara yol gosterecegini bilmek, emegimizi daha da anlamli hale getirdi.

Katarina lli¢, Lagerta
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25-26 Kasim Online Konferansimizdan
One Cikanlar

Gectigimiz ay, bilgi dolu tartismalar ve heyecan verici pro;e guncellemeleriyle dolu dinamik bir
cevrim ici konferans gerceklestirdik!

Konferansin dne ¢ikan oturumlarindan biri, ilham verici konusmaci Nuno Dias tarafindan sunulan
"Fiziksel Okuryazarligin Aktif Ulasim Uzerindeki Etkisi” bashkh oturumdu. Bu oturumda, fiziksel
okuryazarhgin geligtirilmesinin bireyleri giinliik hayatlarma daha aktif'ulagim aliskanliklarin
entegre etmeye nasil tesvik edebilecegi ele alindi. Saglik, surdiriilebilirlik ve toplumsal katilimin
tesvik edilmesi acisidan konunun 6nemi vurgulandi.

Bu donem oldukga yogun gegti! Ancak, biiyiik bir adim atarak Elgiler Agimizi da
olusturmayi basardik. Ulusal etkinlikler sirasinda, oyun yoluyla kapsayiciligi, toplumsal
cinsiyet esitligini ve aktif yagsam tarzlarini tesvik etmeye tutkulu bireyler i¢gin bir agik ¢gagri
yaptik.

Bu girisim kapsaminda, hedef lilkelerin her birinde en az li¢ elgi belirledik ve diger
iilkelerden ek paydaslar da aga katildi. Elgilerimizin misyonu, projeyle ilgili farkindalik
yaratmak ve toplanan oyunlari okullara, spor kuliiplerine, kreslere, ebeveyn
organizasyonlarina ve STK'lara tanitarak yayginlagtirmaktir. Elgilerimiz, bu kaynaklarin
giinliik aktivitelerde yer almasini saglayarak kapsayiciligi ve kiiltiirlerarasi degerleri tegvik
etmede kritik bir rol oynamaktadir. ;

Bizimle elgi olarak katilin ve projemizi duyurmamiza yardimci olun ya da bolgenizden veya
iilkenizden ayunlar ekleyerek katkida bulunun!

- F=F s
= =

»

Y e ﬁ
[=]LEE Bk nri
Y

F ’nd us on. f Schoolyard Games |© SchoolyardGames

Avrupa Birligi tarafindan finanse edilmistir. Arcak, burada ifade edilen gériisler ve fikirler yalnizca yazar(lar)in gériigleridir
ve,Avrupa Birligi ya da Avrupa Egitim ve Kiltiir Yiriitme Ajansi (EACEA) tarafindan onaylandigi anlamina gelmez. Avrupa
_ Birligi veya EACEA bu goruslerden sorumlu tutulamaz.
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