ETKINLIKLER

A-SORULAR

1. Metne goére arastirmacilar verileri toplarken hangi yéntemleri kullanmigtir?

2. Dogal 1s1k (gunes) ile yapay 1sik arasindaki fark, bizim mutluluk seviyemizi nasil
etkiler?

3. Bir odanin oldugundan daha genis gérunmesi i¢in hangi renkler tercih edilmelidir?

4. Hangi renk turi hem yuksek enerji verip hem de dikkati en ¢ok dagitmaktadir?

S. Sinav haftasindaki bir 6grenci i¢cin odasinin duvarlarini hangi renge boyamasi
daha mantikli olur? Tabloya dayanarak aciklayin.

B- SINIF ANKETI

Adimlar:

1. Arkadaslariniza "Sinifin duvarlari ne renk olsa daha mutlu olurdunuz?” diye sorun.
2. Cevaplari toplayip en ¢ok secilen rengi belirleyin.

3. Bu secimin nedenini metindeki bulgularla kiyaslayin.

C- UZAY ISTASYONU MIMARI SENSIN!"

Y1l 2075. Mars'ta kurulacak olan ilk insan kolonisi icin bir "Yasam Modulia" tasarlaman
gerekiyor. Astronotlar aylarca bu kapali mekanin icinde kalacaklar ve hi¢ digan
cikamayacaklar. Bu istasyonun i¢ tasarimini anlatan teknik bir "Mimar Gunlaga" veya
"Astronotlara Mektup” yaz. Yazinda su bilimsel kararlan acikla:
Calisma Alani: Astronotlarin hata yapmadan calismasi ve uyanik kalmasi icin
calisma odasinda hangi renkleri ve ne tur bir 151§ 1 (sicak mi1, souk mu?)
kullandin?
Dinlenme Alani: Uzun sure ailesinden uzak kalan astronotlarin stresini azaltmak
icin uyku bélmelerini hangi renge boyadin? (Makaledeki 'mavi ve yesilin huzur
verici etkisi’ verisini kullanabilirsin.)

Yemek Alani: Astronotlarin istahini agmak ve kendilerini enerjik hissetmelerini

saglamak i¢cin yemek salonunda hangi sicak renkleri tercih ettin?



D- BULMACA

Ali, Burcu, Cem ve Deniz isimli doért tasarimci; bir okulun Kutuphane, Spor Salonu,
Fen Laboratuvari ve Dinlenme Odas1 bolumlerini tasarlamistir. Her tasarimci sadece
bir odadan sorumludur.
Rullanilan Malzemeler:
e Renkler: Mavi, Kirmizi, Sari, Yesil
e Isik Turleri: Dogal Gunes Isigl, Soguk Beyaz Lamba, Sicak Sar1 Lamba.
Ipuclarn (Dedektiflik Notlari):
1.Her tasarimcil, sorumlusu oldugu odada makaledeki tabloya goére farkli bir renk ve
farkli bir 1sik turu kullanmistir.
2.Ali, tasariminda odaklanma puani 10 olan 1s1k turinu kullanmamistir; ancak onun
tasarladigi odada enerji seviyesi "Sakin ve Huzurlu" olarak belirtilmistir.
3.Burcu, Fen Laboratuvarini tasarlamistir. Makaleye gére insanlarin burada
"Uyanik” kalmasi gerektigi icin en uygun lambay1 se¢mistir.
4 Cem, 'Heyecanli ve Hareketli" hissettiren rengi, Odaklanma Puani 4 olan odaya
yerlestirmigtir.
5.Deniz, makalede Odaklanma Puani 8 olan rengi secmistir ve bu odada "Dogal
Gunes Isi1g1” kullanmistir.
6.Rutuphane tasariminda, Burcunun kullandig: lamba tura kullanilmamaistir.
7.Sar1 rengin kullanildigi oda Fen Laboratuvar: degildir.
8.Yesil renkli odada "Sicak Sari Lamba” kullanilmistir.
O.Mavi renk, Alinin tasarladig: odada kullanilmistir.

Asagidaki tabloyu tum bosluklar dolacak sekilde mantiksal ¢ikarimlarinla doldur:

Tasarimci Gorevli Oldugu Oda Sectigi Renk Sectigi Isik Turi
Ali Mavi

Burcu Fen Laboratuvari

Cem

Deniz Dogal Gilines Isigi




E- OKULUMUZUN RENK REHBERI

Makalede kullanilan "'mekan incelemesi ve kullanici algis1i” yéntemini kendi okulunda
uygulayacaksin. Okulundaki farkli mekanlarin (Kantin, Kutiphane, Spor Salonu)
dgrenciler uzerindeki etkisini 6l¢cen bir mini arastirma yap.
1. Adim: Anket Sorularini Hazirla
Arkadaslarina su sorulan sor:
"Rutuphaneye girdiginde kendini nasil hissediyorsun? (Huzurlu / Sikilmis /
Odaklanmig)"
"Rantindeki renkler (varsa turuncu/kirmizi) sence istahini aciyor mu?”
"Sinifimizdaki 1siklandirma ders dinlerken uykunu getiriyor mu?”
2. Adim: Veri Toplama
En az 15-20 arkadasinla bu anketi yap ve cevaplari not et.

3. Adim: Grafik Olusturma

Elde ettigin sonuclar bir tabloya dék ve bir stitun grafigi hazirla.

Ornek Tablo:

Mekan En cok hissedilen duygu Bakin renk / Isik




