Ci7i <i7ZiNI E TANISTIRACAGI7

14 GUNLUK AILELI YARATICI DRAMA TATIL OYUNLARI

1. GUN
Evde Kaybolan Sesler — SES DEDEKTIFLERI SAHNEDE!
© Amac
Dinleme « dikkat « hayal gucu « bedensel ifade « eglenerek ogrenme
i@ HIKAYELI GIRIS (ONEMLI)
(Anne ya da baba gizemli bir sesle okur)
“Dikkat, dikkat!
Bu evde bazi sesler kayboldu.
Kasik konusamiyor,
kapi nerede oldugunu bilmiyor...
Onlari ancak cok iyi dinleyen ses dedektifleri bulabilir.
Bugun sahne sizin!”

= Cocuga kucuk bir rol verilir:
¥, "Sen bugun Ses Dedektifisin.”
¥ OYUN 1: SES AVLAMA SAHNESI

Nasil Oynanir?

1. Cocuk gozlerini kapar.
2. Aileden biri evde abartili ve gizemli bir ses cikarir.
3. Cocuk sesi soylemez,

~ bedeniyle oynar.
%5 Ornek:
. Anahtar - minik, ziplayan hareket
. Kapi = agir, gicirdayan yuruyus
. Kagit = ucusan beden
&= Kural:
Konusmak yasak!
Sadece beden konusur.
¥, OYUN 2: SES KOSTUMU GIYIYORUM
Oyun:

Aile sorar:
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. “Bu ses mutlu mu, kizgin mi, utangac mi?”
. “Bu ses yavas mi hizli mi?”

Cocuk sesi secer ve der ki:

“Ben simdi utangac kasik oldum!”

¥, Ardindan kisa bir sahne oynar.

¥ OYUN 3: SES DONDU — CANLANDI!

Oyun:
. Aile alkis yapar — cocuk donar
. Aile parmak siklatir — cocuk ses olur ve canlanir

47 Istenirse hafif muzik eklenebilir.
¢4 AILE KATILIMI (EGLENCELI KISIM)
Aile de sahneye girer ama:
. Ses cikarir
. Cocuk yonetir
Cocuk soyler:
“Bu ses biraz daha yavas!”
“Bu ses cok komik!”
TIYATRO DOKUNUSU

. Sahne basi:

- “Perde aciliyor...”
. Sahne sonu:

= Buyuk alkis + egilme
(@ OYUN SONU RITUELI ( DEGERLENDIRME)
Cocuga sorulur:

“Hangi ses olmak en eglenceliydi?”

2. GUN
GORUNMEZ PELERIN — KIM OLDUGUMU KIMSE GORMUYORI!

@ Amac
Hayal gucu ¢ beden farkindaligi « ozguven - rol alma ¢ duygusal ifade
i HIKAYELI GIRIS (TIYATRO GIBI OKUNUR)

(Anne ya da baba gizemli ve yavas bir sesle okur)

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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“Bu evde cok ama cok ozel bir pelerin var...
Onu giyen gorunmez oluyor.
Ama dikkat!
Gorunmez olmak sadece kaybolmak degildir...
Bazen cesur,
bazen komik,
bazen de cok ama cok garip hissettirir.
Bugun bu pelerini giymeye hazir misin?”
¥ Alle sorar:
= “Sence gorunmezken nasil davranirsin?”
%5 OYUN 1: PELERINLE SAHNEYE CIKIYORUM

Nasil Oynanir?

1. Bir battaniye / sal — Gorunmez Pelerin
2. Cocuk pelerini omzuna alir.
3. Sahne cumlesi birlikte soylenir:

-

i@ “Perde aciliyor... Pelerin sahnede!”

4. Cocuk yurur, oturur, ziplar...

&= Kural:

Kimse onu gormuyormus gibi oynar

%5 OYUN 2: GORUNMEZKEN NASIL HISSEDIYORUM?

Aile sirayla soyler, cocuk bedeniyle oynar:

. “Kimse seni gormuyor... Mutlu musun?”
. “Kimse seni gormuyor... Utangac misin?”
. “Kimse seni gormuyor... Cok cesur musun?”

¥, Konusmak yok!
= Duygular bedenle anlatilir.

¥, OYUN 3: GORUNMEZ AMA SESI VAR!

Oyun:

. Cocuk gorunmez ama bir ses cikarabilir:
. fisilti

. kahkaha

. ayak sesi

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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Aile tahmin eder:
“Bu gorunmez biri mutlu mu?”
& Cocuk isterse sesini abartir, komiklik serbest!
¢a AILE KATILIMI (COK GULDUREN BOLUM)
Bu kez aile gorunmez olur, cocuk seyircidir.
Cocuk yonetir:
“Biraz daha yavas yuru!”
“Cok komik oldun!”
%, Roller degisir — tiyatro tadi artar.
TIYATRO DOKUNUSLARI
. Sahne basi:
i@ “Gorunmez pelerin geliyor...”
. Sahne sonu:
& Alkis + egilme
(# OYUN SONU RITUELI (DEGERLENDIRME)
Cocuga sor:

“Gorunmezken en cok ne yapmayi sevdin?”

3. GUN

DUYGULARIN AYAKKABILARI — BUGUN HANGI DUYGUYU GIYIYORUZ?

© Amac

Duygulari tanima * empati » bedenle ifade « hayal gucu * ozguven

i@ HIKAYELI GIRIS (ROLLE OKUNUR)
(Aile saskin ve merakli bir sesle okur)
“Bu evde cok tuhaf bir sey oldu...
Ayakkabilar duygu doldu!

Bir ayakkabi cok mutlu,

biri biraz kizgin,

biri de utangac olabilir...

Dikkat!

Bu ayakkabilari giyen,

icindeki duyguyu da giyer.

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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Bakalim bugun sahnede
hangi duygu var?”
¥ Alle sorar:
= “Ayakkabilar sahneye hazir mi?”
%5 OYUN 1: AYAKKABIMI GIYIYORUM, DUYGUMA DONUSUYORUM

Nasil Oynanir?

1. Ortaya 3—4 farkli ayakkabi konur.
2. Cocuk birini secer.
3. Sahne cumlesi soylenir:

-

i@ “Perde aciliyor... Ayakkabi konusuyor!”
4. Cocuk ayakkabiyla yurur, durur, bakar.
&= Kural:
Duyguyu soylemek yok,
- beden anlatsin!
¥ OYUN 2: BU AYAKKABI NASIL HISSEDIYOR?

Aile sorar, cocuk oynar:

. “Bu ayakkabi cok mu mutlu?”
. “Biraz kizgin olabilir mi?”
. “Utangacsa nasil yurur?”

%, Abarti serbest!
Komik yuruyusler tesvik edilir.

¥ OYUN 3: AYAKKABILAR KONUSMAZ, BEDEN KONUSUR

Oyun:
. Aile alkis yapar — cocuk donar
. Parmak siklatilir — cocuk duygu olur

47 Istersen muzik eklenir.

¢35 AILE KATILIMI (COK EGLENCELI)
Bu kez aile ayakkabi giyer, cocuk izler.
Cocuk yonetir:

“Bu ayakkabi cok komik yurusun!”

“Bu biraz yavas!”

% Roller degisir, kahkaha artar.

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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TIYATRO DOKUNUSLARI
. Sahne basi:
i@ “‘Duygular sahnede!”
. Sahne sonu:

8 Buyuk alkis + egilme

(# OYUN SONU RITUELI
Cocuga sor:

“Hangi ayakkabi olmayi sevdin?”

4. GUN SESSIZ FILM OYUNCULARI — KONUSMADAN ANLATABILIR MISIN?
© Amac
Bedensel ifade « yaraticilik « dikkat « ozguven ¢ tiyatro farkindaligi
i@ HIKAYELI GIRIS (HEYECANLA OKUNUR)
(Aile fisilti tonunda, gizemli bir sesle okur)
“Ssss...
Dikkat!
Bugun bu evde konusmak yasak.
Cunku burasi bir sessiz film studyosu oldul!
Oyuncular konusmaz,
bedenleriyle anlatir.
Hazir misin?
Kameralar aciliyor...
Sahne senin!”
¥ Alle sorar:
- “Sessiz oyuncu olmaya hazir misin?”
%5 OYUN 1: KAMERAACILDI — SESSIZ SAHNE

Nasil Oynanir?

1. Aile “kamera” olur (ellerle cerceve yapilir).
2. Cocuk sahneye cikar.
3. Sahne cumlesi soylenir:

i “3...2...1... Kayit!"

4. Aile bir durum soyler:
FCIENIRKEN OACRENNMEVE OCRENIRKEN EFCIENNEVE HAZIR MISINITZ?
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. Kayboldun

. Cok sevindin

. Bir seye sasirdin
&= Kural:

X Konusmak yok
Yuz + beden var

%5 OYUN 2: DUYGUYU TAHMIN EDIYORUZ

Oyun:
. Cocuk sessizce oynar.
. Aile tahmin eder:

“Cok mu mutlu?”

“Biraz mi korktu?”

%. Cocuk isterse oyunu abartir,
komik mimikler serbest!

¥ OYUN 3: DONDU — CANLANDI (COK EGLENCELLI)

Oyun:
. Aile alkis yapar — cocuk donar
. Aile parmak siklatir — cocuk canlanir

47 Istersen muzik eklenir.

e3 AILE KATILIMI (KAHKAHA GARANTI)
Bu kez aile sessiz oyuncu, cocuk seyirci.
Cocuk yonetir:
“Daha komik oyna!”

“Yavaslat!”

% Roller degisir, tiyatro havasi artar.

TIYATRO DOKUNUSLARI

. Sahne basi:

im “Sessiz film basliyor!”

. Sahne sonu:

& Buyuk alkis + egilme

(# OYUN SONU RITUELI (DEGERLENDIRME)

Cocuga sor:

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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“Sessizken en cok neyi anlatmayi sevdin?”

5. GUN

EVDEKI SANDIK — HIKAYE ICINDEN HIKAYE CIKIYOR!
© Amac

Hikaye kurma « hayal gucu * siralama « yaraticilik « tiyatro farkindaligi
i@ HIKAYELI GIRIS (MERAKLA OKUNUR)

(Aile gizemli ve heyecanli bir sesle okur)

“Bu evde eski bir sandik var...

Ama dikkat!

Bu sandik oyuncak deqil,

icinden hikayeler cikiyor.

Ne zaman acilirsa,

sahneler baslar,

karakterler canlanir.

Bakalim bugun sandiktan

nasil bir hikadye cikacak?”

% Aile sorar:

~ “Sandik sahneye hazir mi?”

©5 OYUN 1: SANDIK ACILDI — SAHNE BASLIYOR

Nasil Oynanir?

1. Bir kutu / sepet ortaya konur (Hikdye Sandigi).
2 Icinden 1 esya cikarilir.
3. Sahne cumlesi birlikte soylenir:

i@ “Sandik acildi... Hikaye basladi!”
4. Cocuk esyayi bedeniyle canlandirir.
&= Kural:
Esya anlatiimaz,
= oynanir!
¥, OYUN 2: HIKAYE BUYUYOR!
Oyun:

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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. Sandiktan ikinci esya cikar.

. Yeni esya hikayeye eklenir.

Aile sorar:

. “Bu hikayede ne oldu?”

. “Karakter mutlu mu, saskin mi?”

%, Cocuk isterse sesiyle,
isterse sadece bedeniyle oynar.

®. OYUN 3: SANDIK DONDU — HIKAYE CANLANDI

Oyun:
. Aile “Sandik kapandi!” der — cocuk donar
. Aile “Sandik acildi!” der — cocuk canlanir

47 Istersen hafif muzik eklenir.

ea AILE KATILIMI (COK KEYIFLI)

Bu kez:
. Aile sandiktan esya ceker,
. Cocuk yonetmen olur.

Cocuk soyler:
“Bu hikaye cok komik olsun!”
“Biraz yavas oyna!”

%, Roller degisir, kahkaha artar.

TIYATRO DOKUNUSLARI
. Sahne basi:
i “Hikaye sahnede!”
. Sahne sonu:

" Buyuk alkis + egilme

(# OYUN SONU RITUELI(DEGERLENDIRME)
Cocuga sor:

“Sandiktan cikan en guzel sey neydi?”

6. GUN
MINIK YONETMEN — BUGUN SAHNEDE SOZ SENIN!

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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© Amac
Karar verme ¢ liderlik « ozguven « bedenle ifade - tiyatro farkindaligi
i HIKAYELI GIRIS (COSKULU OKUNUR)
(Aile heyecanli bir sesle okur)
“Dikkat, dikkat!
Bugun bu evde cok onemli bir gorev var...
Oyuncular hazir,
sahne hazir,
ama bir sey eksik!
YONETMEN!
Ve iste karsinizda...
Bugunun yonetmeni sensin!”
% Aile hep birlikte soyler:
= “Yonetmen sahneye!”

¥ OYUN 1: YONETMEN KOLTUGUNA OTURUYORUM

Nasil Oynanir?

1. Bir sandalye — Yonetmen Koltugu
2 Cocuk sandalyeye oturur.
3. Sahne cumlesi soylenir:

i “Sessizlik... Sahne basliyor!”
4, Aile oyuncu olur, cocuk izler.
&= Kural:
Oyuncular konusmaz,
= yonetmeni dinler!
%5 OYUN 2: YONETMEN TALIMAT VERIYOR

Cocuk sirayla komut verir:

. “Yavas yuru!”
. “Cok mutlu ol!”
. “Biraz komik yap!”

¥ Aile abartarak oynar.

An

Ne kadar komik, o kadar iyi &

¥ OYUN 3: KES! — YENIDEN!

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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Oyun:
. Cocuk “Kes!” der — herkes donar
. Cocuk “Devam!” der — sahne canlanir

47 Istersen muzik eklenir.

e3 AILE KATILIMI (KAHKAHA GARANTI)
Bir tur sonra roller degisir:
. Aile yonetmen olur
. Cocuk oyuncu olur

Ama kural degismez:

®. Yonetmen saygi gorur!

TIYATRO DOKUNUSLARI

. Sahne basi:

i@ “Yonetmenin filmi basliyor!”

. Sahne sonu:

" Buyuk alkis + egilme

(# OYUN SONU RITUELI( DEGERLENDIRME)

Cocuga sor:

“Yonetmen olmak mi, oyuncu olmak mi daha eglenceliydi?”

7. GUN
RENKLER SAHNEDE — BUGUN DUYGULAR HANGI RENK?
© Amac

Duygu farkindaligi < hayal gucu ¢ bedenle ifade « estetik algi * tiyatro dili

i@ HIKAYELI GIRIS (YUMUSAK VE MERAKLI OKUNUR)
(Aile sakin ama buyulu bir sesle okur)

“Bugun bu evde

kelimeler biraz dinlenecek...

Cunku bugun

renkler konusacak.

Bazi renkler cok neseli,

bazilari sakin,

bazilari biraz utangac olabilir...

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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Bakalim sahnede
hangi renk nasil hissediyor?”
% Aile sorar:

= “Renkler sahneye hazir mi?”

%5 OYUN 1: RENK SECIYORUM - DUYGUMA DONUSUYORUM
Nasil Oynanir?

1. Cocuk bir renk secer

(kiyafet, oyuncak, kart, hayali renk).

2. Sahne cumlesi soylenir:

-

i@ “Perde aciliyor... Renk sahnede!”

3. Cocuk bu renkle:
. yurur

. bakar

. durur

& Kural:

Renk soylenmez,
= bedenle anlatilir.

¥, OYUN 2: BU RENK NASIL HISSEDIYOR?

Aile sorar, cocuk oynar:

. “Bu renk cok mu mutlu?”
. “Yavas mi, hizli mi?”
. “Sessiz mi, coskulu mu?”

% Abarti serbest,

renkler isterse cok komik olabilir &

¥ OYUN 3: RENK DONDU — RENK CANLANDI

Oyun:
. Aile alkis yapar — cocuk donar
. Parmak siklatilir — cocuk renk olur ve canlanir

47 Istersen hafif muzik eklenir.

ea AILE KATILIMI (ESTETIK VE EGLENCELI)

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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Bu kez:
. Aile bir renk olur
. Cocuk izler ve yonetir

Cocuk soyler:

“Bu renk cok yumusak olsun.”

“Bu renk biraz hizli aksin.”

9. Roller degisir, sahne zenginlesir.
TIYATRO DOKUNUSLARI

. Sahne basi:

i “Renkler sahneye cikiyor!”

. Sahne sonu:

& Buyuk alkis + egilme

(# OYUN SONU RITUELI(DEGERLENDIRME)

Cocuga sor:

“Bugun hangi renk olmayi sevdin?”

8. GUN

EVIN MINIK MUZESI — DOKUNMA, CANLANDIR!

© Amac

Gozlem - estetik farkindalik « beden kontrolu « hayal gucu « sahne disiplini
i HIKAYELI GIRIS (BUYULU VE SAKIN OKUNUR)
(Aile yavas ve gizemli bir sesle okur)

“Bugun bu ev

biraz sessiz olacak...

Cunku burasi artik

bir muze.

Ama bu muzede

bakmak yetmez...

Burada heykeller

bazen canlanir.”

% Aile sorar:

= “Muze ziyarete hazir mi?”

¥ OYUN 1: MUZE ACILDI — HEYKELLER YERINI ALDI

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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Nasil Oynanir?

1. Evde 2-3 esya secilir (yastik, sandalye, oyuncak).
2. Cocuk bu esyalardan birini secer.
3. Sahne cumlesi soylenir:

=«

i@ “Muze acildi... Heykeller sahnede!”

4. Cocuk sectigi esyanin heykeli olur:
. donar

. durur

. nefesini ayarlar

&= Kural:

Heykel konusmaz,
= bedeniyle anlatir.
¥, OYUN 2: MUZE GEZISI — REHBER BENIM
Bu turda:
. Cocuk muze rehberi olur
. Aile ziyaretci olur
Cocuk rehber gibi soyler:
“Bu heykel cok eski...”
“Bu heykel biraz utangac...”

%, Aile sadece bakar,

An

dokunmaz &

¥ OYUN 3: HEYKEL CANLANDI!

Oyun:
. Aile fisildar: “Gece oldu...” — herkes donar
. Aile alkis yapar — heykel canlanir

47 Istersen hafif muzik eklenir.

¢35 AILE KATILIMI (COK KEYIFLI)
Roller degisir:

. Aile heykel olur

. Cocuk ziyaretci ve rehber olur
Cocuk soyler:

“Bu heykel cok yavas hareket etsin.”

“Bu heykel cok komik canlansin.”

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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¥, Kahkaha garantili bir sahne olusur.
TIYATRO DOKUNUSLARI

. Sahne basi:

im “Muze ziyareti basliyor!”

. Sahne sonu:

& Sessiz alkis + egilme

(muze estetigi korunur)

(# OYUN SONU RITUELI
Cocuga sor:

“Hangi heykel olmak hosuna gitti?”

9. GUN
ZAMAN MAKINESI — AYNI SAHNE, UC AYRI ZAMAN!
© Amac

Zaman farkindaligi « hayal gucu e« siralama * bedenle ifade < tiyatro bilinci

i@ HIKAYELI GIRIS (GIZEMLI VE HEYECANLI OKUNUR)
(Aile fisiltili ama merak uyandiran bir sesle okur)
“Bu evde bugun
cok ilginc bir sey var...
Bir kapi aciliyor,
bir dugmeye basiliyor
ve...
ZAMAN DEGISIYOR!
Ayni sahne,
ama zaman baska...”
% Aile sorar:
- “Zaman makinesi hazir mi?”

5 OYUN 1: ZAMAN MAKINESI CALISIYOR
Nasil Oynanir?

1. Ortaya hayali bir makine cizilir.

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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2. Cocuk dugmeye basar gibi yapar.
3. Sahne cumlesi soylenir:
i@ “‘Zaman makinesi calisiyor... TIK TIK TIK!”
4. Aile bagirir:
- “ZAMAN!”
%5 OYUN 2: AYNI HAREKET — FARKLI ZAMANLAR
Cocuk ayni hareketi uc farkli sekilde oynar:
£ GECMIS
— Cok yavas
— Biraz eski
— Sanki cok uzun zaman once
®© SIMDI
— Normal
— Bugunku haliyle
%’ GELECEK
— Cok hizli
— Cok sasirtici

An

— Biraz komik olabilir &
& Kural:
Ayni hareket,

= sadece zamani degisir!

¥, OYUN 3: ZAMAN DONDU — ZAMAN AKTI

Oyun:
. Aile “ZAMAN DONDU!” der — cocuk donar
. Aile “ZAMAN AKIYOR!” der — cocuk canlanir

47 Istersen ritim tutularak oynanir.

¢35 AILE KATILIMI (COK EGLENCELI)
Roller degisir:

. Aile oynar

. Cocuk zaman yoneticisi olur
Cocuk soyler:

“Bu sahne gecmiste kalsin!”

EGIENIRKEN OGRENNMEVE ODGRENIRKEN ECIENNMEVE HAZIR MISINITZ?
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“Simdi gelecege gidelim!”

¥, Kontrol cocukta, keyif herkesle.
TIYATRO DOKUNUSLARI

. Sahne basi:

i “Zaman sahnede degisiyor!”

. Sahne sonu:

¢ Buyuk alkis + egilme

(@ OYUN SONU RITUELI

Cocuga sor:

“Hangi zamanda olmak daha eglenceliydi?”

10. GUN
GORUNMEYEN ARKADAS — SAHNEDE BIiRi VAR AMA YOK!
© Amag
Hayal glict « soyut disiinme ¢ sosyal beceriler « bedenle ifade -« tiyatro dili
i HIKAYELI GIRIS (GIZEMLI VE SICAK OKUNUR)
(Aile merak uyandiran yumusgak bir sesle okur)
“Buglin sahnede
¢ok ilging bir misafir var...
Onu herkes goéremiyor.
Konusuyor, yurayor,
hatta bazen oyun istiyor.
Ama sadece
sen gorebiliyorsun.
Hazir misin?
Gorinmeyen arkadas
sahneye geliyor...”
% Aile sorar:
~ “Gorinmeyen arkadas hazir mi?”

¥, OYUN 1: GORUNMEYEN ARKADASIMI TANIYORUM
Nasil Oynanir?

1. Gocuk hayali arkadagini disundar.
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2. Sahne ciimlesi soylenir:
i “Perde aciliyor... Gériinmeyen arkadas sahnede!”

3. Cocuk:

. Ona bakar

. El sallar

. Yaninda yurar
&= Kural:

Arkadas anlatiimaz,
= oynanir.
%, OYUN 2: BIRLIKTE OYNUYORUZ

Cocuk gérinmeyen arkadaslyla:

. yarar

. oturur

. guler

. sasirr

Aile sorabilir:

. “Simdi ne yapiyor?”

. “Mutlu mu, biraz mi yaramaz?”

¥, Cocuk isterse cevap verir,

isterse sadece oynar.

®. OYUN 3: GORUNMEYEN ARKADAS DONDU — CANLANDI

Oyun:
. Aile “Arkadas dondu!” der — ¢ocuk donar
. Aile “Arkadas canlandi!” der — ¢ocuk oyuna devam eder

47 istersen gok hafif mizik eklenir.

&3 AILE KATILIMI (COK EGLENCELI VE GUVENLI)

Roller degisir:
. Aile de bir gériinmeyen arkadas secer
. Cocuk izler ve giler &

Cocuk isterse soyler:

“Benim arkadasim ¢ok yavas.”
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“Seninki ¢cok komik yurayor!”

%, Hayal glcu birlikte blydr.

TIYATRO DOKUNUSLARI

. Sahne basi:
i “Gorinmeyenler sahnede!”
. Sahne sonu:

& Yumusak alkis + egilme
(# OYUN SONU RITUELI(DEGERLENDIRME)

Cocuga sor:

“Gorinmeyen arkadasin en sevdigi sey neydi?”

11. GUN
EV SIRKI — HEPIMiZ GOSTERIDEYiz!

© Amag

Ozgliven « sira alma * beden koordinasyonu « sahne cesareti * tiyatro farkindalig

i HIKAYELI GIRIS (COSKULU VE EGLENCELI OKUNUR)
(Aile neseli, biraz abartil bir sesle okur)
“Dikkat, dikkat!

Bugun bu evde

¢ok blyUk bir sey oluyor...

Halilar pist oldu,

salon sahne oldu,

¢cunkd bugdn...

SIRK GELDI!

Alkislar hazir mi?

Gosteri basliyor!”

% Aile hep birlikte soyler:
- “Sirke hos geldiniz!”

¥, OYUN 1: SIRK KARAKTERIMi SECIYORUM
Nasil Oynanir?

1. Cocuk bir sirk karakteri secer:
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— palyago

— akrobat

— gucli adam

— ip cambazi

— hayali bir sirk kahramani

2. Sahne cumlesi soylenir:

=«

i@ “Perde aciliyor... Sirk yildizi sahnede!”

3. Cocuk karakterini:
. yurayusuyle

. yuz ifadesiyle

. bedeniyle oynar
&= Kural:

Karakter anlatiimaz,
~ gosterilir!
. OYUN 2: GOSTERI ZAMANI!

Cocuk kisa bir sirk gosterisi yapar:

. komik bir yurtyus
. yavas—hizli hareket
. donup selam verme

Aile yuksek sesle:
& alkiglar
& “Bravo!” der
%, Alkis oyunun bir pargasidir!
¥, OYUN 3: SIRK DONDU — SiRK CANLANDI

Oyun:
. Aile “SIRK DONDU!” der — herkes donar
. Aile “SIRK CANLANDI!” der — hareket baslar

47 istersen ritim tutularak oynanr.

&3 AILE KATILIMI (KAHKAHA GARANTI)

Roller degisir:
. Aile sirk karakteri olur
. Gocuk seyirci ve sunucu olur

CGocuk soyler:
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“Simdi palyago geliyor!”
“Cok komik alkig istiyorum!”
©. Sahne paylasilir, nese buydr.
TIYATRO DOKUNUSLARI

. Sahne basi:

i “Blyuk sirk gosterisi bagliyor!”
. Sahne sonu:

» Blyuk alkis + egilme + selam

(# OYUN SONU RITUELI(DEGERLENDIRME)
Cocuga sor:

“Hangi gosteriyi yapmayi sevdin?”

12. GUN
DONDU — CANLANDI! BEDEN KONUSUYOR
© Amag
Beden farkindaligi « dikkat « duygu kontroll « sahne disiplini « tiyatro refleksi
i HIKAYELI GIRIS (OYUNLU VE MERAKLI OKUNUR)
(Aile biraz gizemli, biraz eglenceli bir sesle okur)
“Buglin sahnede
¢ok ilging bir sey olacak...
Bazen herkes
bir heykel gibi duracak,
bazen de
bir anda canlanacak!
Hazir misin?
Gunkud bugln
bedenimiz konusacak!”
% Aile sorar:
~ “Sahne donmaya hazir mi?”
¥, OYUN 1: MUZIK VAR — BEDEN HAREKETTE
Nasil Oynanir?

1. Hafif bir mazik agilir (veya ritim tutulur).
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2. Sahne ciimlesi soylenir:

i “Muzik bagladi... Sahne canh!”

3. Cocuk:

. yarar

. doner

. ziplar

. bedenini 6zgurce kullanir
&= Kural:

Hareket serbest,
=~ beden konusur!

¥ OYUN 2: DON! — HEYKEL OLDUM

Oyun:

. Muzik durur veya aile “DON!” der

. Cocuk oldugu yerde heykel gibi donar
Aile sorabilir:

. “Bu heykel mutlu mu?”

. “Biraz sagkin mi?”

¥ Cocuk cevap vermez,
sadece durusuyla anlatir.

©5 OYUN 3: CANLAN!

Oyun:
. Aile alkis yapar veya “CANLAN!” der
. Cocuk tekrar harekete gecger

44 Tempo isterse yavaslar, isterse hizlanr.

&3 AILE KATILIMI (COK KEYIFLI)

Roller degisir:
. Aile hareket eder
. Cocuk komut verir

Cocuk soyler:
“Simdi ¢cok yavas!”
“Simdi cok komik!”
“Simdi DON!”

¥. Kontrol gocukta, kahkaha sahnede.
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TiYATRO DOKUNUSLARI
. Sahne bas!:
i@ “Sahne canlaniyor!”
. Sahne sonu:
& Alkis + egilme
(# OYUN SONU RITUELI(DEGERLENDIRME)

Cocuga sor:

“‘Donmak mi, canlanmak mi daha eglenceliydi?”

13. GUN

MASAL DEGISTIRICI — BU MASAL BOYLE BITMEYECEK!
© Amag

Yaratici dustinme * problem ¢ézme « hayal guicu « hikaye kurgulama e tiyatro dili
i HIKAYELI GIRIS (MERAKLI VE BUYULU OKUNUR)
(Aile masal anlatir gibi yumusak bir sesle okur)

“Buglin sahnede

cok tanidik bir hikaye var...

Belki Kirmizi Baslikh Kiz,

belki Pamuk Prenses,

belki de bambaska bir masal...

Ama dikkat!

Cunki bugin

bu masal degisebilir.

Sonunu

sen belirleyeceksin!”

%, Aile sorar:

- “Masal sahneye hazir mi?”

%, OYUN 1: MASAL BASLIYOR
Nasil Oynanir?
1. Bilinen bir masal segilir.

2. Aile masali ¢ok kisa anlatir.
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3. Sahne ciimlesi soylenir:
i “Perde agiliyor... Masal sahnede!”
4. Cocuk masaldaki bir karakter olur
(isterse anlatici da olabilir).
&= Kural:
Masal anlatiimaz,
= oynanir!
€. OYUN 2: DUR! MASAL DEGISIYOR
Masalin ortasinda aile soyler:
- “DURY”

Cocuk karar verir:

. “Burada baska bir sey olsun.”
. “Bu karakter bdyle davranmasin.”
. “Masal komik olsun!”

¥, Cocuk sahneyi yeniden oynar.

¥, OYUN 3: YENI SON SAHNESI
Oyun:

. Cocuk masala yeni bir son bulur.
. Son sahne oynanir:

— mutlu

— komik

— gasirticl

— hayal dolu

94 istersen masal miizigi eklenir.

&3 AILE KATILIMI (COK YARATICI)

Roller degisir:
. Aile karakter olur
. Cocuk masal yazari ve yénetmen olur

Cocuk soyler:

“Simdi masal degigiyor!”

“Bu son ¢ok daha glzel!”

¥, Sahne tamamen gocugun hayaline birakilir.

TIYATRO DOKUNUSLARI
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. Sahne basi:

im “Masal yeniden yaziliyor!”

. Sahne sonu:

& Alkis + egilme + masal selami

(# OYUN SONU RITUELI(DEGERLENDIRME)
Cocuga sor:

“Masalin yeni sonunda en ¢ok neyi sevdin?”

14. GUN
BUYUK GOSTERI — PERDE ACILIYOR, PERDE KAPANIYOR
© Amag
Ozgiiven « sahne paylagimi « hatirlama « tamamlanmiglik duygusu e tiyatro kltir(
i HIKAYELI GIRIS (DUYGULU VE COSKULU OKUNUR)
(Aile biraz heyecanl, biraz gururlu bir sesle okur)
“14 gundur
bu evde sahneler kuruldu...
Sesler bulundu,
renkler konustu,
masallar degisti,
bedenler oynadi...
Ve simdi...
BUYUK GUN GELDI!
Bugun sahnede
hatirladiklarimiz,
sevdiklerimiz
ve alkislar var!”
¥ Alle sorar:
- “Buyuk gosteriye hazir miy1z?”
¥, OYUN 1: HATIRLAMA CEMBERI
Nasil Oynanir?
1. Herkes bir cember olur.

2. Sahne cumlesi sdylenir:
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- i

i “Hatiralar sahnede!”

3. Cocuk, dnceki gunlerden sevdidi bir oyunu seger:
. bir renk

. bir heykel

. bir masal

. bir sirk karakteri

¥, Kisa kisa canlandirilir,
&= Kural:
Mikemmel olmak yok,
- hatirlamak var.
¥ OYUN 2: MiNi GOSTERI SECIMi
Cocuk karar verir:
. “Bu sahne olsun.”

. “Bu oyunu tekrar oynayalim.”

Aile gcocugun sectigi sahnelerde oyuncu olur.

%, Cocuk:

. yonetir

. oynar

. isterse sadece izler

®. OYUN 3: FINAL SAHNESI — SELAM!

Oyun:
. Herkes sahnede yerini alir.
. Aile soyler:

i “Perde kapanmadan 6nce... SELAM!”
. Herkes egilir
. Alkig yapilir

TiYATRO DOKUNUSLARI
. Sahne basi:
i “BuyUk gosteri bagliyor!”
. Sahne sonu:

& Uzun alkis + sarilma
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(# OYUN SONU RITUELI (DEGERLENDIRME)
Cocuga sor:

“Bu 14 gunde sahnede olmanin en glzel yani neydi?”

Aile de cevap verir
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