Plan de leçons: Qu'est-ce que l'IA? - Niveau élémentaire
Niveau de classe: 3-6
Corrélation avec le programme-cadre de l'Ontario (Traduction pour le contexte québécois - Programme de formation de l'école québécoise (PFEQ)):
· Français, Langue d'enseignement (3e-6e année):
· Compétence 1: Lire des textes variés: L'élève lit, comprend et interprète divers types de textes. (Les élèves comprendront l'explication des concepts et des exemples d'IA de la vidéo).
· Compétence 2: Communiquer oralement: L'élève communique ses idées et informations de manière claire et cohérente. (Les élèves participeront aux discussions sur les applications de l'IA et partageront leurs compréhensions).
· Éducation aux médias (Intégrée au français): L'élève est sensibilisé à la construction des messages médiatiques, à leurs finalités et à leur influence. (Les élèves apprendront la technologie derrière les médias courants qu'ils consomment, comme les recommandations YouTube).
· Science et technologie (3e-6e année):
· Comprendre et s'approprier le monde technologique: L'élève explore des objets techniques, comprend leur fonctionnement et leur utilité. (Les élèves exploreront comment les machines alimentées par l'IA fonctionnent et servent des objectifs spécifiques).
· Concevoir et fabriquer des objets techniques: L'élève est initié à la démarche de conception et à la réalisation d'objets simples. (Bien que non directement, cela prépare les élèves à comprendre la création de la technologie comme l'IA).
· Monde contemporain (3e-6e année, Compétence transversale: Exercer son jugement critique):
· L'élève développe sa capacité à analyser des situations, des faits et des opinions pour prendre des décisions éclairées. (Les élèves apprendront l'impact de l'IA sur la société et développeront une compréhension nuancée de cette technologie).
Objectifs:
· Les élèves pourront définir l'Intelligence Artificielle (IA) en termes simples.
· Les élèves identifieront au moins trois exemples d'IA dans leur vie quotidienne.
· Les élèves feront la distinction entre ce que l'IA peut faire et ne peut pas faire (par exemple, pas d'émotions).
· Les élèves comprendront la signification de base de termes comme "algorithme" et "robot".
Matériel:
· Transcription de la vidéo "What is A.I. - Elementary" (traduite en français)
· Tableau blanc ou projecteur
· Marqueurs
· Papier et crayons pour le travail individuel et le quiz
· Facultatif : Exemples d'IA en action (par exemple, une enceinte intelligente qui joue de la musique, une vidéo montrant un aspirateur robot)
Activités pédagogiques:
1. Introduction et Accroche (10 minutes):
· Commencez par demander aux élèves : "Quels types de technologie utilisez-vous tous les jours ? (par exemple, téléphones, tablettes, jeux vidéo)."
· Demandez ensuite : "Vous êtes-vous déjà demandé comment certaines de ces choses semblent si intelligentes ? Comme comment YouTube connaît les vidéos que vous aimez, ou comment votre haut-parleur intelligent répond à vos questions ?"
· Introduisez le terme "Intelligence Artificielle" (IA) et expliquez que la vidéo les aidera à comprendre cette "intelligence" derrière les machines.
2. Visionnage de la vidéo et Chasse aux exemples (15 minutes):
· Diffuser la vidéo éducative correspondant à la transcription.
· Demandez aux élèves d'écouter attentivement et de faire une liste de tous les endroits/choses où la vidéo dit que l'IA se cache déjà.
· Après la vidéo, demandez aux élèves de partager leurs listes, en les écrivant au tableau (par exemple, assistants vocaux, aspirateurs intelligents, jeux vidéo, recommandations YouTube).
3. Comprendre l'IA : Ce qu'elle est et ce qu'elle n'est pas (20 minutes):
· Discutez de la définition simple de l'IA de la vidéo : "les machines apprennent à penser, à résoudre des problèmes et à aider les gens."
· Mettez l'accent sur les limitations présentées : "L'IA ne peut pas encore penser comme les humains," "ne peut pas ressentir d'émotions," "ne peut pas rire, pleurer ou jouer à la tague." Discutez de l'importance de savoir cela (rassurance que l'IA ne "prend pas le contrôle du monde").
· Référence Culturelle: Discutez de la façon dont l'IA est souvent représentée dans les films ou les émissions de télévision populaires pour enfants au Québec et au Canada (par exemple, des robots qui ressentent des émotions, des ordinateurs super-intelligents). Comparez ces représentations fictives aux exemples réels d'IA discutés dans la vidéo, en soulignant la différence entre la réalité et la science-fiction. Cela aide à ancrer leur compréhension dans le paysage médiatique québécois qu'ils pourraient expérimenter.
4. Mots-clés de l'IA et Vocabulaire "Génie tech" (15 minutes):
· Introduisez les quatre "mots d'IA géniaux" de la vidéo : algorithme, apprentissage automatique, robot, code.
· Expliquez chaque concept simplement, en utilisant les analogies de la vidéo (algorithme = recette pour les ordinateurs ; apprentissage automatique = les ordinateurs apprennent à partir d'images/mots comme les enfants apprennent de leurs enseignants ; robot = machine qui bouge/fait des tâches ; code = minuscules instructions).
· Demandez aux élèves de s'entraîner à utiliser ces mots dans une phrase ou à les expliquer à un partenaire.
5. Remue-méninges : L'IA dans notre futur (10 minutes):
· Demandez aux élèves : "La vidéo dit qu'un jour vous pourrez construire des robots, écrire du code et apprendre aux machines. Quels types de choses utiles l'IA pourrait-elle faire à l'avenir ? Comment pourrait-elle aider les gens dans notre communauté ou au Québec ?"
· Encouragez les idées créatives et pratiques (par exemple, aider avec des tâches difficiles, rendre les choses plus rapides, aider les personnes handicapées, surveiller l'environnement).
6. Conclusion et Autonomisation (5 minutes):
· Récapitulez : L'IA est un outil utile, présent partout autour de nous, et créée par des personnes intelligentes.
· Renforcez le message stimulant : "Un jour, VOUS pourrez construire des robots, écrire du code et apprendre aux machines à aider les gens."

