Pasji nos — ¢udez narave 3

Od teorije k praksi - Iskanje igra¢ 3

Uvod v iskanje

Tako kot smo Ze opozorili in napisali bomo sebi in kuZku storili uslugo, ¢e se bomo nosnega dela ucili v
jutranjem ali veernem Casu. Gotovo se $e spominjate, da imamo ob jutrih in ve€erih na svoji strani kar
nekaj bistvenih vremenskih parametrov — vlaznost ozracja, ki omogo¢a molekulam vonja ucinkovitej$e
lepljienje na prav tako vlazno nosno sluznico psa, vetrovi, katerih smer preverimo in izkoristimo
nosnemu delu v prid, nizje temperature, ki olaj$ajo fizicno aktivnost naSega Stirinozca. Za zacetno
ustreznost terena poskrbimo skrbniki z lastno iznajdljivostjo. V zacetnih stopnjah u¢enja se izogibamo

vecjim nalivom in tudi snezni podlagi, tezko prehodnem podro¢ju, vecjim vro€inam.

OboroZeni s teoretiCnim poznavanjem nosnega dela, pasjo najljubSo igraco, priboljski in koSem
pozitivne energije (in seveda z nasim pasjim prijateljem) se odpravimo na teren — iskati igra¢o. Naj se

zabava zacne ...
U¢iti psa uporabiti nos z metom igrace

Popolnoma samo po sebi umevno je, da nas stirinozni prijatelj svoje dragoceno ¢utilo voha uporablja za
izsleditev hrane, pa naj bo le-ta v obliki packarije, ki jo navadno ljudje puSs€amo za sabo ali pa kuzku
hrano predstavlja Zivo bitie v podobi srnice, zajcka, mucke ... Na tovrstno nosno delo - izsleditev hrane
— psa ni potrebno posebej pripravljati, vecina nasih kuzkov ima duso lovca, e to nam ustreza ali pa¢
ne, in zato vecina kuzkov smréek uporablja za intenzivno iskanje tistega, kar imajo radi in jim prinasa
zadovoljitev lovskih nagonov. Iskanje igraC ni nekaj, kar bi gradilo genetski material naSih prijateljev,
zato smo igraco s klasiénim pogojevanjem povezali z necim, kar ima kuZa zelo rad — pogosto se
oprimemo hrane, posebne poslastice, igre. In ravno zato ta igraca ali predmet naSemu kuzku pomeni

toliko, da ga neumorno, vztrajno isce.
NaSe smrcke u€imo uporabe noska s pomocjo Cisto enostavne in preproste igre. Pri€nete igro s psom in

ga v nekem trenutku v igri ustavite najpreprosteje tako, da ga pridrzite za ovratnico (seveda ste ga pred

tem ze navadili drZzanja za ovratnico in mu to dejanje ne povzro¢a nelagodja) in v tistem vrzete predmet
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stran od psa (najbolie da to storite najprej v nizki travi) in psu nemudoma dovolite, da steCe za
predmetom.

Po zadrZanju dogajanje v pasji glavi teCe nekako tako — s tem, ko sta psa nekoliko zadrzZali ste mu Zeljo
po igraci e povecali, ko ste igraco zalucali stran od kuzka in vas je kuZa pri metu opazoval, ste mu
sprozili lovski nagon, Zeljo po preganjanju in nato izsleditvi, hkrati ste psu olajSali proces iskanja, saj mu
bo do igrace pomagal tudi vid (kot zanimivost naj zapiem, psi iz skupine prinasalcev, naj bodo to bodisi
zlati prinaSalci ali labradorski prinasalci ali katerikoli drug predstavnik skupine, imajo zanimivo genetsko
sposobnost, da si zapomnijo padec igrae oziroma kadar nastopajo v vlogi pomocnika pri lovu, si
natanko zapomnijo padec ustreljene pernate divjadi in jo brez tezav poi$cejo in prinesejo, ostali psi se
morajo pa¢ malce bolj potruditi, vendar jih to ni¢ ne ovira pri uspesnosti) in v zacetni fazi u¢enja nam
pomoC vida kar ustreza. Kuza bo koncentriran na lokacijo kamor je igraca pristala in v tistem mu
dovolite steCi proti mestu, ki skriva ‘plen' in e boste natanko opazovali dogajanje zadnje faze —
uplenitev, naskok na igraéo — kuZza mora za dokon¢no izsleditev uporabiti nos. In ravno v zadnji fazi
tiijo zacetki uCenja uporabe noska, kajti smrcek je bil tisti, ki je psu omogodil da je priSel do igrace (oCi

S0 pomagale v pravo smer, vse ostalo je moral opraviti nosek).

Pri tem vam ni potrebno skrbeti, da bo kuza igraco nasel z o¢mi, ¢e jo morda sami vidite Strleti iz trave —
ves Cas se zavedajte, da se o¢i s psom pogosto poSalijo oziroma psi ne vidijo vseh barv tako kot
skrbniki (rumena se jim kaZe kot sivkasta, rdeca rjavkasto, oranzna svetlo rjavo, zgolj indigo modra je
tudi za pasje oCke modra in po tem takem psu najbolj vidna) in pogosto boste opazili, da kuza v iskanju
teCe celo mimo predmeta, ki ga i$¢e in se nato, na neki tocki (navadno, ko mu veter prinese specificen
von;j igraCe) obrne v smer iskanega predmeta, ga upleni in na koncu prinese v zameno za pribolj$ek ali

pa nadaljevanje igre.

V zaCetku smo morda tudi malce bolj pozorni kaksni so zra¢ni tokovi in igrao zalu¢amo v tisto smer iz
katere bo vetrc prinesel von;j igraCe proti pasjemu smrcku. Pri zagetnih stopnjah uCenja uporabe noska
tezimo k temu, da kuza cilj iskanja, igraco, najde kar se le da urno, Zelimo si ¢im hitrejSe zadovoljitve
nagona, zato v zacetnih fazah igrate ne vrzemo predale¢ stran, morda bo zadostoval met tri, Stiri
korake stran od psa in nato razdaljo postopno podaljSujemo. Vztrajnost v iskanju gradimo postopoma in
izgradnja je odvisna od posamezne pasje osebnosti — kajti dejstvo je, da so nekateri kuzki za iskanje
igraCe bolj motivirani, skorajda Cisto neumni in zagnani, drugi potrebujejo ve¢ spodbude — Zelja po
iskanju igraCe je odvisna predvsem od tega kako smo samo igro s psom izgradili, primernost igrace,

nagoni, temperament psa itn. Ce bomo od slabse motiviranega psa ze v samem zagetku pri¢akovali ve¢
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minutno iskanje se nam bo proces iskanja porusil in teZzko bomo takSnega kuzka Se kdaj pripravili do
iskanja. Zato se prilagodimo psu (in ne obratno — ne posku$ajte iz psa narediti nekaj kar ni — vloga
skrbnika je, da iz psa na strokoven in prijazen nacin 'potegne' ¢im vec in da tisto, kar nosi kuza dvigne
na €im viSjo raven — narediti iz angleSkega buldoga najboljSega plavalca na pasjem svetu bi bilo
neumno, ¢e kuza tega v sebi nima, lahko poskusimo kuzka navaditi uZivanja v vodi, ¢e pa nam pokaze
da dlje od tega ne bo $lo, pac, ne bo $lo — konec koncev lahko predvidevam, da si pasme angleski

buldog nismo izbrali z namenom reSevanja iz vode).

Navadno pri nas kot naslednjo otezevalno okolis¢ino vklju¢imo viSje rastje — navadno travnik z visjo
travo — ostalo v procesu ohranimo enako (ohranimo kratko pridrzanje psa, iskanje v vi§ji travi je ze
fiziCno teZje zaradi gibanja in mentalnega napora — nos se mora bolj potruditi izslediti igracko, ki je
zaradi naSega meta 'zakopana' med travo) in seveda razdaljo. Pri uvajanju otezevalnih okolis¢in smo
pozorni, da v trening iskanja vkljuimo eno oteZevalno okolis¢ino in ne ve€ hkrati. Pomeni, da Ce se
odlo¢imo za podaljSanje razdalje bomo le-to izvedli na podro€ju, ki ni polno grmi¢evja ali gostega rastja
in ¢e bomo Zeleli psa privaditi iskanja skozi Savje ne bomo podaljSevali razdalje iskanja. Enako se

vedemo pri vseh moteCih elementih - Zivali, ljudje, podlaga in drugo.

Prav tako se ne izogibamo gozdu, tudi tam skrivamo igrao. Gozd je primeren tudi za napredneja
iskanja — globina, viSina — saj lahko predmet skrijemo (zataknemo) nekam viSje ali ga vstavimo v
kaksno drevesno luknjo, Spranjo. Tovrsten nacin iskanja zahteva $e vmesno fazo pri uéenja uporabe

nosul.
UCiti psa uporabiti nos - polkrog

Pri tej vmesni fazi bomo kuzka naudili, da si pri iskanju ob&asno lahko pomaga tudi z individualnim
vonjem tistega, ki igraco (pozneje — ve€ igrac) skrije. Pri tem nacinu iskanja uporabe nosu potrebujemo
pomocnika, privez ali odraslega psa, ki dobro obvlada vajo odlaganja z motenjem. lzberemo si
izhodisCe, preverimo smer vetra, priporo€ljivo je nizko rastje ali gozd, nato damo psa odlagati, lahko
nam ga nekdo pridrzi ali pa ga privezemo na privez. Imamo igraco in se iz izhodis¢a namenimo (v
zaCetku malo Stevilo korakov, pozneje oddaljenost stopnjujemo — glede na zahtevnost pogojev,
motiviranost psa) diagonalno proti levi ali desni (izbor je na$, dobro je, da je vedno drugaden) in
dejansko bomo z gibanjem tvorili, gledano iz izhodis¢ne toCke, polkrog. V dologeni oddaljenosti se

obrnemo proti psu, pomahamo z igraco in se sklonimo kot da bomo igraco odlozili na tla (lahko jo
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odlozimo ali pa tudi ne), nato enako vedenje (mahanje z igraCo ali z roko brez igrace in sklanjanje) v
polkrogu Se nekolikokrat ponovimo (kolikokrat je odvisno od velikosti polkroga, ki ga tvorimo). Na$
polkrog sklenemo na izhodiSCu oziroma pri psu, ki mu pokaZemo, da igrace res nimamo in da smo jo

nekje odlozili. Nato psa po$liemo iskati odlozeno igraco.

Motiviran kuza bo navduSeno stekel v smer iz katere ste priSli, nos bo moral takoj poloziti ¢im blize k
tlom, pri smeri si bo s pridom pomagal z individualnim vonjem, ki ga je kradljivec igrace pustil za sabo in
tudi nekoliko s hladno sledjo (poSkodbo tal), ki jo je oseba pustila na povrsini kjer je hodila. Skratka
prebrisan pasji nos bo uporabil prav vso genetsko zalogo informacij kako najucinkoviteje in najhitreje
izslediti ljubo igraco, ki sameva nekje v travi in Caka svojega reSitelja — pasji smréek. Opazili boste, da
kuza vedno in res vedno sledi najbolj sveZo sled, za kar je poskrbela narava sama - tudi pri iskanju
divjadi se mora zival gibati po sveZi sledi, saj ga samo ta pripelje do 'hrane', stare sledi ne vodijo do

plena in na$ domaci hisni lovec se tega odli¢no nezavedno zaveda.

Opis zakljuCka tovrstnega iskanja preberite v naslednji Stevilki.
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