Dejavniki uénega procesa

Drzi, da. mora ucitelj poznati uéne procese ucenca! Preprosto. Poznati moras

nacine pasjega vpijanja znanja. S tem bos proces ucenja poenostavili. Sebi. Psu.

Hkrati ne bo nepotrebnih nesporazumov. Kratki stik med psom in skrbnikom je
navadno zacinjen z jezo, slabo voljo, nejevoljo, kar ne pripelje do zeljenega rezultata.
Partnerstva med tabo in psom. Preskakovanje iskric navadno korenini v skrbniski

nevednosti.

Preden obnoviva, ozavestiva najpogostejse vpijanje znanja pri psih se ¢isto na

kratko ustavim pri dveh bistvenih opozorilih.

— pes se uci v slikah; ucno sliko gradijo trenutni vonjski, vizualni, slusni,
taktilni vtisi uénega okolja; le-ti udarjajo pecat unikatnosti na ucno sliko pasjega
ucCenjaka; racio psa slike uc¢enja telesnega polozaja 'sedi' v raznolikih uénih okoljih
obesa na loCene Zebljicke; Ze res, da pes na vseh slikah pridno 'sedi', uéne situacije
pa so na vsaki sliki drugacéne; ravno zato je psu vsaka slika malce lo¢ena od druge;
za, psa 80 to razliéni polozaji 'sedi'’; Sele, ko ubogemu psu zmanjka ZebljiCkov za,
izobeSanje razli¢nih slik uénih situacij enakega telesnega polozaja, 'sedi' se odloci, da
bo mnoZico uénih slik na katerih se pojavi vedenje 'sedi' natlacil na en sam velik

zebelj; pride do posploSenja; in takrat se zgodi veliki 'aha trenutek’, ko psu telesni
poloZaj 'sedi' pomeni enako vedenje ne glede na uéno sliko &

uh ah zapleteno? ja in ne! kakor zelimo videti ... ¢e ¢uti§ zmedo ponovno beri ...

— psu je izkudnja ucenje; vsaka izkuSnja = uéenje; pes se uci 24/7; pes se v budnem

stanju uci non-stop; ne zmore prenehati

Najpogosteje se uci preko klasiénega povezovanja alias asociativnega uéenja.
Preprost nacin u¢enja pri katerem pes ni aktiven udelezenec. Pasje Zivéevje gradi
asociacije med (najpogosteje) dvema elementoma. Bistven faktor je Cas oz. Gasovni
interval med elementoma. Od ¢asovnega intervala je odvisna povezava. Primer.

Pogosta povezava. Povodec = sprehod. Oblagila, ki jih oble¢es so znak za dejavnost.



Pozor! Ne povezuj! Grizenje ... igraca; pok/nevihta ... tvoja reakcija strahu;

odpoklic ... skuSnjava v okolju ...

Drug nacin je t. i. operantno pogojevanje alias instrumentalno ucéenje. Pri tem
nacinu je pes aktiven udelezenec. Razmislja katero vedenje prinasa nekaj
koristnega. Bodi pozoren, da se ne ujames v zanko 'pes te pogojuje' ... zavedaj se je in

Jjo uporabi sebi v korist!

Nacina nista ostro loCena. Pes se u€i s povezavo obeh. UCenje psa je preplet obeh

nacinov.

Tema dvema nacinoma dodam tretji in ¢etrti pristop. Uéenje s posnemanjem
(mimogrede psi posnemajo skrbniska vedenja) in vtisnjenjenjem, ki se zaéne ob

rojstvu.

Pri u€enju vedenj vedno uporabis kombinacijo klasiénega pogojevanja
(oznacevalec ali marker) in operantnega pogojevanja (pes samostojno prihaja do
ugotovitve kako do tistega, kar mu prinasa korist ali ¢ustveno zadovoljitev: hrana
ali igra ali kombinacija hrana z igro ali Se kaj ¢isto drugega) z dodatkom

posnemanja.

Vtisnjenje postane del psa. Veéna prtljaga izkuSenj na katere niti nismo imeli

vpliva.

Pozor!
Operantno pogojevanje/instrumentalno u¢enje potrebuje nadgradnjo! Nadgradnjo?

Ja. Katero? Klasicno pogojevanje (asociativno uéenje).

Zakaj? Pojasnim. UCenje z operantnim pogojevanjem postavi psa v vodilno vlogo.
Vlogo ucitelja. In hkrati tistega, ki nas pogojuje. Pes ponuja. Ti oznacujes. Ti hranis.
Nudis psu ¢ustveno zadovoljitev. Odgovarjas na pasjo ponudbo vedenj. Pes je v
glavni vlogi. Nadgradnja s klasi¢nim pogojevanjem je nujna. Samo tako so vedenja
pod skrbnisko taktirko.



Pred vstopom v uéni proces moramo upostevati dejavnike.

Gustveno stanje psa. @ PrestrasSen pes se ni sposoben uciti. LaCen pes prav tako

ne. Enako velja za eviori¢nega psa. Polnega telesne energije. Utrujenega. Nobena,

(Gutvena) skrajnost ne pripomore k pozitivhemu uénemu rezultatu.

Priporocljivo je izdelati naért dela. Postaviti cilje. Postaviti konéni cilj. Razmisliti o

mini ciljih. Stopni¢kah, ki vodijo do zeljene destinacije.

Skrbnik! Uéni proces prilagodis lastnemu ¢ustvenemu stanju. Utrujen, zalosten,
nejevoljen se ne loti pasjega ucenja. La¢en. Nenehno v casovnem pregonu. Raje ne
stori ni¢esar. Pes ¢uti. In se odzove. Navadno prejmes bumerang v obliki pasjega

performansa.

Z uCenjem zaklju¢imo v pasjem navdusSenju. Naslednji¢ se pes dela veseli. Od

zahtev izérpan pes bo naslednji¢ raje pobegnil ¢ez drn in strn.

Pozor! Ucne situacije v kateri pes zadovolji postavljene zahteve nikoli ne ponovis.

Postavi se v dlako psa. PiSes test. Prejmes petico ali desetico. Profesorska figura
zahteva, da test opravljas Se enkrat, ker mu je pa¢ dolgéas. Hmmm (%)) Bi ga? Ne!

Neumnost!

Pes, ki zahtevo izpolni tako kot si to od njega pricakoval prejme nagrado. Nato
enake zahteve znotraj enakega ucnega okolja ne ponovis! Utrjevanje vedenja
zahteva novo postavitev uénega okolja. Razumes! Slikovno ucenje tu pride Se kako

prav. NajmanjSa premena uénega okolja naredi pasjim mozgancékom svez uéni izziv.

Pri uénem procesu upostevas dva bistvena kriterija. Trajanju vedenja (¢as). In
kriterij 8. DeleZniki okolja (elementi znotraj uéne situacije). Ljudje, Zivali, otroci,

hrup, hrana, igrace, dogodki itn. S kriteriji se pri uéenju psa nenehno poigravas.



Razmisli. Za¢nes znotraj preprostih kriterijev. Kratkotrajno vedenje. Okolje z
manjSo intenziteto deleznikov. Postopoma kriterije, zahteve dvignes. Navadno

dvignes zgolj en kriterij.

Na primer. Dvig kriterija ¢asa ucéi stabilnost polozaja. Pes sedi dlje ¢asa v znani
situaciji. Ali. Dvig kriterija na podrocju deleznikov okolja. Pes se znajde v tezji
situaciji. Elementi okolja so zahtevni. Znotraj tovrstnega kriterijskega premika,
premeten skrbnik ne bo zahteval daljSega poloZaja sedanja. Ne. Poudarek je na tem,
da pes znotraj teZje okoljske situacije sploh sede. Ceprav bo to storil za izjemno

kratek ¢as.



