Pasje igrarije .,

Igra je pri oblikovanju odnosa med skrbnikom in psom izjemnega, celo kljuénega pomena.
Ni vseeno na kakSen nacin se s psom (po)igramo. Gotovo mora biti igra primerna

osebnosti psa.

Skrbnik se primerne igre nauci, kajti samo s taksno igro bo interakcijo s psom dvignil

na visjo raven.

V grobem loGujemo dve vrsti igre: borbena igra (pes in skrbnik se borita' za lastnistvo nad
igraco/plenom) in krozna igra (pes skrbniku prinasa igraco, navadno zogico, v zelji

ponovnega tekanja).

Obe vrsti igre zahtevata pasjo sposobnost 'deliti plen' s skrbnikom. Deliti plen za psa ni
nekaj samo po sebi umevnega in zahteva ucenje, ki temelji predvsem na, zaupanju (podobno
problematiki varovanja virov) in zavedanju psa, da zaradi izrocitve igrac¢e/plena ne bo

oSkodovan/prikrajsan.

Psa lahko delitve/izroc¢itve plena nauéimo posebej ali v sklopu same igre (v njenem
zakljuénem dejanju). Nasvet: naucite psa deliti 'plen' (igraca, grizalo, naravne najdbe)

posebej in nato to delitev vkljuCujte v samo igro.

Igra ima nekaj sploSnih 'zakonitosti':

* zalne in zakljuéi jo skrbnik psa;

* igrace psu niso na voljo (pes dobi igraco samo v interakeiji s skrbnikom);

* je kratka in dinamiéna, vedno zakljuéena v pasjem igralnem navdusenju;

* uclenje igre poteka na sledni vrvi;

e igro zakljucimo z delitvijo/izrocitvijo t. i. 'zameno plena' (skrbnik vzame igraco, pes
dobi plen v obliki hrane);

e morebitno 'renéanje' med igro sporoca pasji uzitek (ni nevarno);

* 1med igro je pes tisti, ki je dejaven tj. pes vleCe igrac¢o (naloga skrbnika je zgolj ta, da je
igraca napeta, saj tako ne prihaja do pregrizovanja);

* pred in med igranjem ni poveljevanja;

¢ med igranjem psu ne stresamo glave sem in tja, igra¢o z obéutkom vieéemo k sebi
(napenjamo);

* zigraco v psa ne silimo, igraca se vedno odmika/bezi stran od psa (igranje posnema

nagon lova in zajci ne skacejo psu v gobcek, temvec bezijo stran od psa);



e zigraCo ne mahamo po zraku, saj psa ne zelimo privaditi skakanju;

* med igro lahko psa spodbujamo z besedami;

» poskrbimo, da je pasja igraca primerne velikosti in mehkobe (teksture);

» piskajocCe, spolzke igrace niso primerne, saj psa naucimo pregrizovanja, saj mu igraca
'bezi' med zobmi;

e igranje s plastenkami ali vejami, stozi in podobnim odsvetujem, saj je pocetje

nepotrebno, neprimerno in tudi nevarno za pasje zdravje.

Igra ima strukturo:

1 zacetek pomeni, da skrbnik povabi oz spodbudi zanimanje psa za igro s svojo mimiko
oz tako, da psu pokaze tj. ozivi igraco;

nato skrbnik preneha z animiranjem psa (0z. igrace) in se umiri;

pocaka, da se tudi pes umiri (vadba samonadzora, saj psu niesar ne poveljujemo; bistvena
je umiritev) in je pozoren na skrbnika,;

iz te umirjenosti (, ki posnema umirjenost, osredotoéenost psa na plen v naravi t. i. stoja)

sledi

2 sredinski del igre tj. aktivnost/igranje, ko vodnik 'Zivahno' igra¢o potegne stran od psa
(posnama beZanje zivega plena) in jo v nekem trenutku umiri, da psu omogo¢i ugriz v
igraco; pes nato igraco/plen nekoliko pritegne proti sebi in zaéne se boj med plenom (nami,
ki imamo plen) in psom (, ki si Zeli plen izboriti, nam ga potegniti iz prijema);

psu lahko plen prepustimo (pes si lahko plen izbori - s tem ni naSa avtoriteta v oéeh psa ni¢

manjsa); po taksni borbi sledi

3 zakljucek igre tj. izrocitev igrace o0z. menjava plena (pes nam izroéi igra¢o mi mu

damo v zameno hrano).

Zakaj je zamena plena pomembna?

Psu naravno vedenje nalaga, da si po uplenitvi plen odnese na varno kjer ga bo v miru
pouZil Getudi bo to pocel dlje Casa. Igrace pes ne sme zauziti, zato jo moramo nadomestiti z
necim drugim (najbolje s hrano, ki nadomeSc¢a sam plen, nadomeScanje lahko izvedemo
tudi s pomogcjo druge igrace, vendar se potem zopet znajdemo pred tezavo na kaksen nacin
psu odvzeti igraco). Skratka zamena plena je naucéinkovitejSa kadar igra¢o nadomestimo s
hrano (v zagetnih stopnjah u€enja zaupanja priporo¢am uporabo hrane, ki nosi vi§jo

hierarhiéno vrednost).



