Reglas:
1.-Encuentra el camino por el cementerio desde el
arquero hasta el enemigo principal.

2. No Puedes regresar por un camino donde ya has

Pasadu.

3.-36lo puedes cruzar los zombies desde atras. v CGI’HZ&)H (ﬂdﬂ)
4.-51 cruzar un zombie desde enfrente has Perd.idu.
5.-Al llegar al enemigo principal debes pasar a un o ]_ P'u_‘[]_t[} de energia

enfrentamiento contra &1,

Reglas de Enfrentamiento:
1.-Por turno, debes elegir una cantidad enésima (una, dos, tres o cuatro) de energia para utlizar en
tu ataque, después debes lanzar el dado para definir cuanta energia utilizara el enemigo en su
ataque, luego termina el turno.
2.-8i la energia de tu ataque es mayor ala del enemigo, debes eliminar los corazones del enemigo
que indica tu ataque.

%i la energia de tu ataque es igual a la del enemigo, debes eliminar los corazones del enemigo que
indica tu ataque y debes eliminar también los corazones tuyos que indica el ataque del enemigo.

8i la energia del ataque del enemigo es mayor que la tuya, debes eliminar los corazones tuyos que
indica el ataque del enemigo.
3.-La energia que utilices para un ataque sé6lo se puede utilizar una vez, asi que debes tachar cada
energia utilizada.
4.-Tus corazones se deben eliminar de izquierda a derecha.
5.-8i sélo te quedan los corazones que estan arriba de una linea, podras utilizar tu ataque especial.
6.-El ataque especial sdlo se puede utilizar una vez.
7.-Pierdes si todos tus corazones son eliminados.
8.-Ganas si logras eliminar todos los corazones al enemigo.

Reglas de la Tabla de Energia:
1.-Al definir la fila de energias con el dado, se debe
tomar la primera energia que esté de izquierdaa
0 PlﬂltDS de energia derecha, luego se debe tachar.
2.-8i la energia tomada vale 0, el ataque del enemigo
W 1 punto dE! ener fa tendra 0 de energia.
0 P g 8i la energia tomada vale 1, el ataque del enemigo
@ 2 puntos de energia tencrd 1 de energia
= P g 8i la energia tomada vale 2, el ataque del enemigo
tendra 2 de energia.

x
"3) 3 PMtUS de energlﬂ %ila energia tomada vale 3, el ataque del enemigo

tendra 3 de energl’a.
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