CORPORACION

EDIFICIO 3

Debes matar a todos los enemigos
marcando un caming.

No puedes pasar por donde has pasado.
Pierdes si pasas frente un enemigo viva.
Mata a cada enemigo desde atras.

wew?} La cscalera te lleva a otra del mismo —_—
] nﬂmm.
Cruza todas las monedas que puedas.

PISQ 2 PLANTA ALTA
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