Reglas:

1.—Fl objetiva es matar a tados los enemigos.

2.—Par tumo, cada jugador se mueve una easilla.

3.-5i tu movimiento termina en la casilla con una caja. debes
lanzar ¢l dado para abltener las llaves que el dado te indica

{Ejemplo: Si el dado indica 3. abtienes 3 llaves), y lermina tu turnae.

4.-5ij tu movimiento termina en la casilla de un enemigo, debes
lanzar el dado para acertar tu galpe o ne, después debes lanzar el
dado otra vez para que el enemigo acierte su golpe 0 no. y termina
tu tumne.

§.-8i un jugador esta luchande contra un enemigo, primero dehe
matarlo para poder avanzar.

6.—Pierde ¢l jugador que se quede sin vidas.

\ q:ma_m__.:aaemnan_aoo.qg_.om%me_ﬁeﬁ
aciertes al enemigo le quitaras 1 vida.
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vidas.

El pico de fuego se desbloquea con 5 llaves. ¥ por cada
golpe que aciertes al enemigo le quitaras 2 vidas.

La bala de acero se desbloquea can § llaves, ¥ si

___.). aciertas el palpe al enemigo le quitaras 3 vidas, pero
El escudo se desbloguea can § llaves, ¥ el golpe de un
enemigo no te hara dano, pero sdlo podras usarlo una

sdlo podras usarla una vez en todo el juego.
dh
vez en todo el juego.

Reslas Extras:

1.Cada caja s6lo se puede usar 1 vez en todo € jueso.
2.-8i matas la calabaza ablienes la llave de fuego.
3.—Fs pasible que los dos enfrenten un enemigo a la vez.
4.—la llave de fuego sdlo la puede portar un jugador.
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Ejemplo sencillo
al lanzar ¢l dado;

Y ¥ (5ol dado indica estos

puntas, el enemigo

C

acierta el golpe.
- - - W U/
Si el dade indica N,
- e
éstos puntos. . ‘
aciertas tu golpe. :
VIVIVlY, ¥ s o
a8
a8 -
L]
Wi .
- 8
- Y !
LI ..or * Q8 &
o - 8 u "
i
& 4,
A.l| A o
,_m\.. Vo,
iz,
- .L._..r
e
L T
AT Ve
i
e vt g 4
T =y -
i 7 £ Ll.rr.c_ ! i
v VN v . f!?tc & :
5 ma T
., A_A y fﬂMlz .k..z. ) = = T - e ..el. - L]
3 Nr X X . WA ,..__ : iy -
e ey W Fore, e (OS5 (oAl e oy, (D7) .
L) _..r o TR (e - o o -
o sl - ; " eoi Sl T b e — .b. »
e e .. §=A b * - - 2 L N )
oy | i .. A o’
b o i . %
F N
- == f‘-\‘~ I _l-.. * T =
G TR Pt
2 = 3 ".1.,\ o DAl t:..__... :. 3
= e T =2 T _ A g i Sl =
A x L S : .
g e = - O : "
14 .-* T .yl o) i e ?—ﬂu .—H.w@.uuamﬂﬂ-"-awﬂﬂ 27l
Fap L .
T s B o L U z; .-H.wm.uu—.um-n.uu u—-.u-u peitas
e i = Rt — = ; O e
E i e & s T ; .v_ N _,.rl.: 45 Tk g v
= = TR
I - ) = T T gt .._ : ¥ S o
o e - Eas i ™
QBTN o B e it
Y : T + = 8
£ = L]
rlig 5
e : ‘.Ex = v iy S 7 o o L N S e 2 el : .
- s AN p 5t g P o G [ o) = e ot i |l A il ‘e
e NS = £, B % i 7 e |2 ._lu
08 e " - e d— o = U HEH
’ : . LN
i S L i
<
1



