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OBJETOS AJUSAR™ : .
1.—Dos,fichas(de diferentefcolor? ‘
2 —Dos deyseis,carasicada 'uno:
3.—Un permanente

REGLAS
1.-Porgturnoltelpuedes
2.—Parg

circulo centrgl!
3.~También[podras qanargsileliminasitodas]laslvidos]del{enemigo?
4 —Pierdeslsijtefeliminan tuslvidos!

REGLAS|PORATURNO:
1.—Primero: avanzardunal casillo®
2.—Sequndo! GEE dados?

+Si"los[dados[caenconlnameros]iquales sefoctiva]loftablojventa jo¥ Después[debesitiror
los dodos[otral vezf(@‘

+Sijlos]dados]caen’ mniferentes, primero]se[debe) ! i
maoyorgquefoctiva]lojtabloJMovimiento] EnemiqoNlueqolsefdebeltomarde E[_ient{] el{nimero;
menor ‘quelactivalloftablafSucesol Despugsidebes otro ==

REGLAS]DE 'AYTABL'AIVE :
1.-Si losTdados]muestranfuno y uno¥elfenemiqofperderaflaslvidas[que]indiquelel[otoque.
2.-Si los[dodos|muestronfdos y dos! teletransportarteldirectomentefafcualquier
lapida?
3.-Sillos[dodos|muestranitres,y;tres podrasimovertefunafcasillofextro®
4 =S .d{]d{)s muestronfcuatroly/cuatrofcualquierddofio delloftablo*Sucesolnoltefofectord
en ese|mismo
5.~Silos[dados|muestran(cincoly cincopodras activordelfsuperd poder.
6.5 mmm seis; yJseisNobtienes unalfuerzal extra!
#Siltienesligjfverzolx2jtodos|tuslatoquesTofellsuperfpoderiharg
enemiqo!
+Si tienes|loffuerzofx3Rtodositusfatoquesfofellsuperdpoderdharafelitriple[defdafiofal
enemiqo?
g PR
Enﬁ*f%liqt{;fnes lo fuerzﬂ x4¥todos|tusfatoquesfofel[super Dﬂder@m cuotrolveces[dafio ?I
Siltienes|loffuerzafxSitodosltusataquesfofel[superdpoderjtiara[cincolveces! dafiola
1R

enemiqo’




REGLAS DEYLASTABLA M{JVIMIENT{J ENEMIG{J
1.~El d{]d olmayor de los 40s;d0d0s Iﬂnz{]d{)s en-ellturno muestm la, filagdel[cuadro que
serg activodolenyésta tabla! W
2 ~Cadalcuadrolen] laftoblo] Movimiento] Enemigolsefoctivo! p{)r turn{:- delizquierdoladerecha,
y debe]serdtachadoyparafque Gﬂ%@ﬂ los[siquientesjturnos!

£5i ['&I{EE[EE cuadros{delloffilafhan sidoltachados¥simplementefelfenemiqo]nolse|mueve
en ese

3.-Cuondo]lojtablofes ﬁhﬂm se. activolel{cugdrolde|lofdireccionfoflofque|se[debe

mover elfenemigofen eselturno®

4 —Cuando]l’ tablo es de[coordenodossse Gﬂﬁm@m&hﬂﬂm o'lafque] se|debe

ellenemiqoen ese tUrnoy

REGLASI DE! AYTABLATSUCESO: —=
1.~Elfdado dlaﬂmdlmen ellturnolmuestra]loffilofdel[cuadrolque
serd_activado @ﬂ[ﬁ]ﬂli_'[-,

)} Cndn_lase turnnser
tochodo]parafque] yﬂ] noJse|puedofoctivarfen]los]siquientesiturnoss

+Sijtodosllos! ﬁuﬁ’ﬂr'ns dla alfilolhanlsidotachadosMsimplemente ter[nm{] ellturno?
3.-Si%elfdadoTmuestrogunonse mﬂﬁ]@]@[@ﬂmﬂg[@ vidos[que plerdeﬁ;el enemiqoi tu!
o ambos @n-ﬂlﬂm —
+ -Si-él[dodo]muestioldosksefoctivofellcuodrolde]lofcolumnalque[serdfofectodalenlese

turno.

+Si egtan[elfenemigololtn, o ombos[enfesafcolumna¥pierden|lasividasfque|les|indico el
tornado!
5.-Siyelfdodo]muestraltresYse ottivalelfcuadroldellofcoordenadafqueserafofectadadyleso
cosillofdebelserdtochadolenese turno) @‘
+Si[estan[el[enemiqolotuMolombos en| esal coordenada’ loslvidas[que]lesfindica
el royo!
6.-Si elfdado]muestrafcuatroNsefactivafellcuadroldellofdireccionfque se

enemlqa .@1] ese 2
+Si[nolhoyJcasillaslhocia|donde moverselsimplemente|no] se

7.-Sifelld {]d{) muestralcincomse octivalel[cuodrofdel[dado rojo; debeé tirordsalolunldaedo.
+Si"el [dado]muestra] los]mismos| puntos[del[dado] rojol pierdes] los|vidas [quel te]indicalel

fantasmafenfese turno!




REGLAS DESLOS. SUPER PODERES: ..

‘ Eﬂ activar el super poder de Arqueromel(enemiqoypierde Jos "-"Id{IS que mdl{:-::l el- super

@ poderdde] Eléctro! Ilmmﬂmdla S
afectados!
*‘Sl @E{ﬁ el enemigo]enjunafde]los[co mllns
==

i Eﬂ@@]ﬁ!ﬂﬁ? poder dlg[lﬂﬂﬂn columnafde[sufposicion|seranfafectadas.
estafelfenemiqolenlloffila @I[[!ﬁi]im Npierde]loslvidos[quel indicotel-

super p{:-derr:g

ENEMIGOS:

Calobazo




; s - ; [ ry [ ™y i il
31 olitermingreel turnolocupanlofmismofcasilloypierdes losividasiquelindico su otaque-
directo! g

+Sifocupasfunafcasilla

indirecto!
+Si'alfterminarfelfturnofocupanllo
directo.
3.~Elytoxicoles|invulnerablelal[rayolyjolasicasillos]tochodosSy[cada] casillafocupadal por €l
se debeltachar? @
+5i gl {terminar illg] atoque
directo! —

+Si[ocupas|unalcoglloltachado el tosicod ierdes los{vidosfquelindicasu

indirecto!

4 ~E1"brujofes]invulnergble m[E] _
+Si allterminar, eLIé!tjiJrnn ocupon]le]mismafcosillo® pierdeslosividos[quelindicalsufataque
directo? e

sSilolfterminordeliturno ocupan|lajmismalfilofolculumnaMpierdes]los ﬂd
atoquelindirecto? '-"i

5.~EI"vampiro al
+Si alfterminorfelfturnofocupontlofmisme[casilla¥pierdeslos|vidos[quelindica] sul ataque

directo!

6.—Lo brujofes|invulnerableyo lo neblinofyfalltorngdo!
+Sifalfterminarfelflturnofocupanilo]mismafcasillo® pie@{rs los|vidos[quelindico]sufataque

directo!

+Alltermingrdel{turnoNpierdes]losividos[que su.otoquelindirecto?
7.~El'payasoleslinvulnerablefallofneblina¥al ftornadoXalfrayo¥ylollos casillositachadas.

+Si ol fterminar mism{] cosillo¥pierdes]los!vidos quelindico
otoquefdirecto? A

+Alfterminarfcodalturno§pierdes|loslvidosfquelindica indirecto?

—

REGLAS DEJLOS, ENEMIGOS: - . -
1.~El zombieltiene dos ataqueshy | :

£
i

gs{que|indicajsu
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