REGLAS: e

1.—Fl propdsita es dejar sin vidas a tu adversaria. _ JLa2nzy
2.-Cada jugader debe eseribir un mimera del 1 al 6 en su casilla.

J.-Por tumo. cada jugador debe tirar el dado para definir cual enemigo recibira un
dispara o una granada, y termina su tumno.

4.-85i el dado cae el mismo niimero de la casilla del adversario, le podras dar un
disparo o arrojar una granada directamente, y termina tu turne.

H.-5i matas a un enemiga, recibes atro turno.

6.-Al haber matado los cuatro enemigos. podras dar un disparo o armojar una granada
directamente a tu adversario sin necesidad de tirar el dado.

7.-8i ya na lienes vidas, pierdes.

8.—F jugader que le quite todas las vidas al adversario. sera el ganadar.

REGLAS DE LAS ARMAS:
1.—Sdlo puedes utilizar una bala o una granada per turne.

2.-la bala quita 2 vidas al enemigo o adversario. .
3.-la granada quita 4 vidas al enemigo o adversario. w;_.m ._Ewncm._ng____m EN:
4.-5i se te acaban las balas y las granadas, pierdes. juegoslogicos.shop
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