


1.-Debes rellenar todos los circulos de las casillas del CAMPO.

2/-Cada casilla en el CAMPO tiene dos numeros, uno es el que te indica la
DIRECCION, y el otro es falso.

3.-Cada/niimero en la tabla DIRECCION se indica enjorden, empezando

delizquierda a derecha, y desde la primera fila hasta la sexta.

4.-Silel niimero en latabla DIRECCION lleva una Z, la casilla que indica

en el CAMEO debe estar en cualquier columna Z, pero si el niimero enlla

tabla DIRECCION lleva una D, la casilla que indica en el CAMRO debe

estar en cualquier columna D.

5.:5i no encuentras el nimero indicado en el CAMPO, debes rellenar un

ou.

b6.-Como tolerancia puedes dejar uno o dos circulos sin rellenar en el

7.-Ganas si terminas todas las indicaciones de la tabla DIRECCION

haber rellenado tres OUTs.







Z1 D7 D3 D4




24 26 Z7 D4

Zh Z3 Db D8

Z8 Z1 D1 D2

Db Zb D8 A1
Zf D4 Db 75

Z2 D7 D1 D3




23 D4 Z7 DY




Z1 22 D5 D7

Zh 72 4 7B







D1 D4 A6 75

Z1 D3 A6 A1




Dh 722 D4 A1







Z1 Db A4 A7







Z1 D7 D3 D4




24 26 Z7 D4

Zh Z3 Db D8

Z8 Z1 D1 D2

Db Zb D8 A1
Zf D4 Db 75

Z2 D7 D1 D3




23 D4 Z7 DY




Z1 22 D5 D7

Zh 72 4 7B







D1 D4 A6 75

Z1 D3 A6 A1




Dh 722 D4 A1







Z1 Db A4 A7




