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PLAN LECTORPLAN LECTORPLAN LECTOR



CARPETAS

NOVELAS

CUADERNO DE ACTIVIDADES

PLATAFORMARECURSOS DIGITALES

TÍTULOS 
DISPONIBLES  

INDIVIDUALMENTE

PUNT Y SEGUIMOS VEO LEO









INFORMÁTICAINFORMÁTICAINFORMÁTICA



Disponible 
también en

Inglés

TEXTOS + TEMAS SELECTOS
LICENCIA DE PLATAFORMA 

DE ACTIVIDADES INTERACTIVAS

LICENCIA DE PLATAFORMA 
DE ACTIVIDADES INTERACTIVAS

LIBROS DEL DOCENTE RECURSOS DIGITALES

RECURSOS DEL COLEGIORECURSOS DEL COLEGIORECURSOS DEL COLEGIO

RECURSOS DEL DOCENTERECURSOS DEL DOCENTERECURSOS DEL DOCENTE

RECURSOS DEL ESTUDIANTE

LANZADOR DE ACTIVIDADES INTERACTIVAS



MATEMÁTICASMATEMÁTICASMATEMÁTICAS



C O N O C E  E L  P R OY E C TO

RECURSOS DEL ESTUDIANTE

RECURSOS DEL DOCENTE



RELIGIÓN YRELIGIÓN Y

VALORESVALORES

RELIGIÓN Y

VALORES



P L A T A F O R M A  
C O N
R E C U R S O S  
M U L T I M E D I A

M U E S T R A  
D E  L A
APP



PLATA FORMA



ROBÓTICAROBÓTICAROBÓTICA



PLATAFORMAS PARA STEAM, ROBÓTICA,

CODIFICACIÓN Y APRENDIZAJE CON BASES

TECNO-CIENTÍFICAS.

¿QUÉ ES ASTROMAKER?

ASTROMAKER ES UN PLAN

DE ESTUDIOS STEAM

DISEÑADO PARA LOS

ALUMNOS DE PRIMERO A

NOVENO GRADO QUE

BRINDA LOS JUEGOS LEGO

CON EL USO DE LEGO SPIKE

PRIME Y LEGO SPIKE

ESSENTIAL.

CQBOTES UN ROBOT DE PROGRAMACIÓN INTERACTIVO POR VOZ

PARA NIÑOS A PARTIR DE 5 AÑOS, DISEÑADO PARA INTRODUCIR LA

PROGRAMACIÓN A TRAVÉS DEL JUEGO PRÁCTICO. GRACIAS AL

RECONOCIMIENTO DE VOZ, LOS NIÑOS PUEDEN CONTROLAR Y

PROGRAMAR EL ROBOT UTILIZANDO COMANDOS SENCILLOS EN

INGLÉS O CHINO. CON UNA APLICACIÓN BASADA EN SCRATCHJR,

CQBOTPERMITE A LOS NIÑOS CREAR PROGRAMAS MEDIANTE UNA

INTERFAZ DE ARRASTRAR Y SOLTAR EN TABLETAS. COMBINA LA

CONSTRUCCIÓN FÍSICA CON LA NARRACIÓN DIGITAL, LO QUE LES

PERMITE CONSTRUIR ROBOTS COMPATIBLES CON LEGO® Y DARLES

VIDA EN ESCENAS VIRTUALES.

ICQ BOT



PLATAFORMASPLATAFORMASPLATAFORMAS
JUEGOSJUEGOS
ANIMACIONESANIMACIONES
ROBOTSROBOTS
AULAAULA

JUEGOS
ANIMACIONES
ROBOTS
AULA

LIBROSLIBROSLIBROS
1 AL 61 AL 61 AL 6

KITSKITSKITS

CAPACITACIÓN 

MANUAL DEL 
DOCENTE





ARTEARTEARTE



Disponible

en Inglés



  RESOURCES IN ENGLISHRESOURCES IN ENGLISH RESOURCES IN ENGLISH









Bilingual education becomes important as the student improves reading, writing, speakingBilingual education becomes important as the student improves reading, writing, speaking
and understanding in two languages. For this reason, all of our Computer Science andand understanding in two languages. For this reason, all of our Computer Science and
Technology books, from preschool to high school, are also available in English.Technology books, from preschool to high school, are also available in English.

Information and Technology for Young Learners is the Computer Science and TechnologyInformation and Technology for Young Learners is the Computer Science and Technology
program in English designed to develop students' critical thinking skills and competenciesprogram in English designed to develop students' critical thinking skills and competencies
for the correct use of technology.for the correct use of technology.

Information and Technology for Young Learners bases its lesson development on 4 buildingInformation and Technology for Young Learners bases its lesson development on 4 building
blocks that promote effective learning throughout life.blocks that promote effective learning throughout life.

Bilingual education becomes important as the student improves reading, writing, speaking
and understanding in two languages. For this reason, all of our Computer Science and
Technology books, from preschool to high school, are also available in English.

Information and Technology for Young Learners is the Computer Science and Technology
program in English designed to develop students' critical thinking skills and competencies
for the correct use of technology.

Information and Technology for Young Learners bases its lesson development on 4 building
blocks that promote effective learning throughout life.





ES UN PROGRAMA EDUCATIVO ESCOLARIZADO

DISEÑADO PARA DESARROLLAR LA INTELIGENCIA

FINANCIERA Y EL CARÁCTER EMPRENDEDOR, ASÍ

COMO PARA ENSEÑAR LOS FUNDAMENTOS BÁSICOS

PARA INICIAR Y ADMINISTRAR UNA EMPRESA.

EMPRENDIMIENTO Y FINANZAS DESARROLLA EL

CARÁCTER EMPRENDEDOR Y NO SOLO EL

APRENDIZAJE DE CONTENIDOS EMPRESARIALES O

FINANCIEROS. CON EL PROGRAMA SE ENSEÑAN Y

LLEVAN A LA PRÁCTICA LOS FUNDAMENTOS BÁSICOS

PARA COMENZAR Y ADMINISTRAR UNA EMPRESA.



C O N O C E  M Á S

D E L  P R O G RA M A  
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