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免責聲明

• 本簡報資料所提供之資訊，包含所有前瞻性的看法，本公司不因任何新事件或任何狀況的產生而負有更新

或修正本簡報資料內容之責任。

• 本公司未來實際所可能產生的營運結果、財務狀況與業務成果，可能與預測性資訊有所差異。其原因可能

來自各種因素，包括但不限於市場需求、價格波動、各種政策法令與國際經濟現況之改變，以及其他本公

司無法掌控之風險等因素。

• 投資人不應將上述前瞻性資訊解釋為具有法律約束力的承諾，而以有可能修正的彈性資訊視之。本簡報資

料中所提供之資訊並未明示或暗示表達或保證其具有正確性、完整性或可靠性，亦不代表本公司、產業狀

況或後續重大發展的完整論述。
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基本資料

➢ 公司地址：台北市健康路156號2樓

➢ 成立日期：2001年 (2017年投入文創產業/2019年跨足遊戲產業)

➢ 上櫃日期：2010年/5月

➢ 實收資本額：NT$3.22億

➢ 主要業務：線上遊戲代理及營運、文創展演/整合行銷

➢ 員工人數：~89人
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控股架構

公司目前控股情況：

目前公司有線上遊戲代理及營運、文創等業務，並以遊戲事業為發展重點

100%

主要經營遊戲代理，發行區域包含台港澳、東南亞、
日韓、歐美等地區

地心引力
Gravity

(代號：3629)

GameSword
香港

英科資訊科技股
份有限公司

51%

文創事業體 遊戲事業體

資訊軟體

桀諾網絡科技(廣州)有限
公司

100%

專注中國區合作商務溝通及目標產品追蹤
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發展大事紀

2001

公司成立

2010

成功上櫃

2017

正式跨足
文創產業
，發展整
合行銷業
務

• 公司目前主要代理經營除台、港、澳等的區外，另海外地區包含有日韓、東南亞、歐美等地之遊戲發行，並以手機遊戲為主

• 代理之遊戲內容則以策略模擬(SLG)及角色扮演(RPG)為主，這兩項類別也是目前遊戲玩家最為喜愛的

• 我們的願景是「不論是遊戲本身還是客戶服務，我們都將提供玩家前所未有的體驗，並以此作法引領業界潮流」

• 我們也秉持創新的思維，熱忱的態度，專業的服務，不斷提供細緻、精準的在地化營運規劃與執行，打造全球頂級發行團隊

• 2021也開始新型態的遊戲代理 -花見，將朝夠多元發展

2019

2019/9月：新增遊戲相關業
務，並導入4款已上線遊戲：

1.封神戰天門

2.三國志義

3.神都夜行錄

4.聖鬥士星矢

9月遺落大陸
正式發行

5月：少年猛將傳

創立期 轉型期 茁壯期

20202019

7月：權力的遊戲GOT

8月：滄月
幻境連結

7月：EOS靈境殺戮

8月：子
彈飛吧

2021

5月：花見

12月：主
公的遠征
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遊戲業務商業模式

具有多年遊戲業經驗的評測
及商務人員，針對產業最新
作品進行深度測試，挑選優
質遊戲產品進行代理

執行代行銷推廣業務，由營運、
市場同仁協助廠商進行營銷包裝，
從遊戲營運調整建議、活動安排、
市場推廣主軸制定與推廣規劃等，
協助廠商發行遊戲產品

協助廠商進行投放素材製作，
並依照其預算分配，進行
Facebook、Google Ads、第
三方網盟等媒體投放代操作
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我們的核心優勢

經驗豐富的團隊

Experience Team

在地化經營
Localization

數據化系統
Big Data

✓ 主要團隊成員於遊戲產業皆超過
10年以上，營運經驗涵蓋端遊、
頁遊、手遊等三大主體

✓ 自2012年手機遊戲逐漸於港澳台
市場崛起至今，執行超過30款產
品月流水超過百萬美金之遊戲

✓ 在地化的營運團隊與行銷團隊，完整
緊貼遊戲族群的想法

✓ 在地化VIP經營，配置數名專業VIP人
員即時服務VIP用戶，讓VIP用戶享有
尊榮與優越感。透過VIP經營與溝通，
更加深入了解付費用戶需求，提供營
運方針

✓ 完整掌握玩家族群使用的裝置資訊、系統版本、地區
資訊、上網環境、年齡層分佈、性別分布等

✓ 7x24不間斷客戶服務，涵蓋自家客服系統、Line、
Facebook、Google Play、AppStore，第一時間掌控玩
家問題，並擁有完善的通報系統，於問題發生時第一
時間進行通報處理，降低問題影響與營運損失

✓ 完整的營運原始數據保存，能夠分析每一款產品在不
同平台系統以及各自獨立的伺服器上的註冊、登入、
日活躍、月活躍、1~90天留存數據、付費率、付費狀
況、付費區間與結構、商品販售趨勢、族群消費趨勢、
付費習慣、用戶終生價值、用戶遊戲行為分析、用戶
遊戲消費分析……等超過30項自行建置數據應用系統，
提供營運人員最完整的數據脈絡，掌握每一款產品的
數據狀況
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長期耕耘遊戲粉絲團

Facebook為現今台港澳市場最大社群主流媒體平台，其中粉絲團為最主要與玩家族群溝通
的重要橋樑，我們的遊戲粉絲團及其附屬遊戲社團一直保持相當良好的粉絲互動，並具
有下列優勢：

1. 透過觀察玩家輿論，從中更容易找到深度核心用戶做遊戲評估意見採納，讓遊戲簽約
前、上線後的營運策略更趨精準

2. 相關粉絲數據，能為後續其他同類型產品建立相似受眾的投放名單，增加市場廣告投
放的精準度並節省投放成本

3. 我們的遊戲類型包含角色扮演類、卡牌養成及戰略類等三大主流遊戲產品粉絲團，對
於產品營運、推廣及研發能發揮實質效益

掌握玩家脈動
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產品現況

遊戲 上線日期 遊戲類型 發行地區/國家別

花見 2021/05/01 真人養成 台、港、澳

主公的遠征 2020/12/10 卡牌+RPG 台、港、澳

滄月：幻境連結 2020/08/24 策略塔防 台、港、澳、歐美

GOT權力的遊戲：凜冬將至 2020/7/21 策略塔防 台、港、澳

少年猛將傳 2020/04/09 卡牌+RPG 台、港、澳

三國志義 2019/04/09 SLG/卡牌戰鬥 台、港、澳、新、馬

聖鬥士星矢：覺醒 2019/02/26 卡牌戰鬥 台、港、澳

以下為目前我們所代理/營運中遊戲產品概況：
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新類型遊戲 –花見

真人互動，結交新朋友

✓高端社交

✓顏值經濟

✓線上交互娛樂

✓聊天系統/語音系統

✓價值高、質量高、黏度高
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財務資訊

• 自從遊戲事業加入後，地心引力的營收及獲利開始逐步攀升

• 2018~2021上半年合併營收依序為NT$3,957萬、NT$4.74億、NT$7.97億及NT$1.92億

• 2018~2021上半年稅後淨利依序為-NT$2,205萬、NT$2,852萬、NT$2,266萬及-NT$1,869萬

單位：台幣千元

合併財報 2018 2019 2020 2021/H1

營業收入 39,574 474,050 797,723 192,453

營業成本 21,679 327,176 476,349 140,086

營業毛利 17,895 146,874 321,374 52,367

營業淨利(損) (22,682) 34,361 78,120 (45,140)

當期淨利歸屬母公司業主 (22,054) 28,523 22,666 (18,690)

EPS(元) (1.41) 1.39 0.70 (0.58)
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營收比重

20%

80%

2019

文創事業 遊戲事業

• 2019年遊戲事業於當年10月加入地心公司，並開始貢獻營收，當年度約占80%營收貢獻

• 2020年遊戲事業占比約89.93%

89.93%

3.85% 6.22%
2020

遊戲事業 文創事業 其他
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遊戲業務導入後月營收表現

單位：NT$千元

• 下表為地心引力2020及2021年1~9月營收表現

單位：NT$千元
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未來展望

持續代理優質遊戲產品

深根在地化服務

拓展海外、開創新局

持續耕耘優質原廠，爭取遊
戲代理營運

深耕本地市場，持
續優化，打造品牌
形象與價值

進一步拓展海外市場、
朝向全球化發行



謝謝


