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免責聲明

• 本簡報資料所提供之資訊，包含所有前瞻性的看法，本公司不因任何新事件或任何狀況的

產生而負有更新或修正本簡報資料內容之責任。

• 本公司未來實際所可能產生的營運結果、財務狀況與業務成果，可能與預測性資訊有所差

異。其原因可能來自各種因素，包括但不限於市場需求、價格波動、各種政策法令與國際

經濟現況之改變，以及其他本公司無法掌控之風險等因素。

• 投資人不應將上述前瞻性資訊解釋為具有法律約束力的承諾，而以有可能修正的彈性資訊

視之。本簡報資料中所提供之資訊並未明示或暗示表達或保證其具有正確性、完整性或可

靠性，亦不代表本公司、產業狀況或後續重大發展的完整論述。
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➢ 公司地址：台北市中山北路二段44號4樓

➢ 成立日期：2001年

(2017年投入文創產業/2019年跨足遊戲產業)

➢ 上櫃日期：2010年/5月

➢ 實收資本額：NT$3.35億元

➢ 主要業務：線上遊戲代理及營運及遊戲虛實

整合技術應用、文創展演/整合行銷

➢ 員工人數：~50人

公司簡介
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控股架構

公司目前控股情況：

100%

主要經營遊戲代理，發行區域包含台港澳、東南亞、
日韓、歐美等地區

地心引力
Gravity

(代號：3629)

GameSword
香港

英科資訊科技股
份有限公司

51%

文創事業體 遊戲事業體

資訊軟體

桀諾網絡科技(廣州)有限
公司

100%

專注中國區合作商務溝通及目標產品追蹤
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組織架構
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產品及
商業模式

1

2

3

4

有效整合5G及宅娛樂商機應用，帶動產業供應鏈價值提升

開發各項文創業務.

持續深化數位服務及持續強化資訊安全服務

數位文創多元化策略

1.強化5G運用與相關產業之合作
2.整合資源，深化宅娛樂服務與客戶的合作夥伴關係
3.增加多元產品及服務

1.配合公司策略擬定開發文創業務
2.提供客戶各項整合性解決方案服務
3.健全供應鏈，帶動穩定之營運績效。

發展多元化的數位內容服務，配合客戶公關活動操作網路社群上
的脈絡，將行銷策略、廣告投放、科技行為等做更緊密的整合

持續深耕創意內容產業之發展，本公司積極開展遊戲及文創業務，也持續積極爭取
其他地區之遊戲代理及各項數位文創相關業務，期以穩定增長營運績效。

產品及商業模式



產品及商業模式(續)
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遊戲事業群
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文創事業群
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營收比重
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財務資訊

項目 金額

流動與非流動之金融資產總額(仟元) 5,956

流動與非流動之金融資產總額占最近期財務報告總資產比率(%) 1.82

流動與非流動之金融資產總額占最近期財務報告歸屬於母公司業主之權益比率(%) 2.51

最近期財務報告營運資金數額(仟元) 174,230

截至9月止，公司以有價證券辦理質權設定之市值(仟元) -        

單位:新台幣/千元；%
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財務比率

項目 2022年03月 2022年06月 2022年09月 2022年11月

自結流動比率 288.14% 302.07% 422.67% 257.18%

自結速動比率 278.94% 294.18% 413.76% 236.86%

自結負債比率 26.36% 24.40% 17.01% 27.33%

單位 : %
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未來展望

全世界延續新型冠狀病毒（COVID-19）疫情影響，隨著疫情的蔓延，全球經濟與社會也

經歷了巨大的動盪，後疫情的時代宅經濟順勢而上，本公司除延續文創產業業務開拓外，更積

極強化5G應用與相關產業之合作，並致力朝向整合宅娛樂進化多角宅經濟商機邁進。

由於後疫情時代待在家中的時間大增，很多消費者娛樂習慣改變為透過遊戲和娛樂性應用

程式來消磨時間，造就除了原有享樂需求外能帶給用戶填補心靈慰藉之數位娛樂服務功能性產

品需求增加，數位內容產業提供遊戲及服務更多元性為目前社交網路新型態，本公司期勉透過

重新定義新生活型態為用戶帶來更佳的娛樂產品體驗。
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行動遊戲產業變化快速，產品競爭激烈汰換率高，未來將持續評估市場產業發展狀況及

趨勢，主動開發市場亦進行產品轉型計畫，因應市場需求規劃多樣化服務方式，拓展數位娛

樂服務結合5G網路開發、平台、娛樂及流行的遊戲產業投入經營與發展的方向，藉此穩定增

長營運績效。朝向能掌握未來幾年產業大趨勢邁進。

未來本公司將遊戲事業與文創事業的優勢，發展更多元化的數位內容產品及數位文創應

用服務，搭配5G應用等科技提供更好的產品及服務，在因應國際趨勢下，將ESG績效管理延

伸至價值鏈夥伴追求共同成長，創造永續的競爭力，為我們的合作夥伴、股東及員工創造更

高價值。
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未來展望(續)



THANK YOU
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