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Um projeto:

SMO

EDUCACAO

-
-

Conectar, contemplar, construir e continuar: ‘.
desenvolvendo habilidades para o futuro.

pensamento computacional

Tecnologia, criatividade e aprendizagem integradas.

Pensamento computacional
da Educacao Infantil ao
Ensino Fundamental - Anos Iniciais.

EDUCACGCAO

o




Desenvolvendo habilidades como
resolucao de problemas e criatividade,
por meio do ensino do pensamento
computacional.

O projeto transforma a sala de aula em um ambiente de
aprendizagem, promovendo o pensamento critico ¢
criativo dos estudantes com atividades relacionadas a:

CULTURA MAKER PROGRAMAGCAO

ROBOTICA

LOGICA

PROTOTIPACAO

Uma nova forma de viver,
comunicar, ensinar e aprender.

Baseado na Educacédo 5.0, o Motriz veio para integrar o

pensamento computacional, a programacao, a prototipagem,

a robotica e outras tecnologias nas salas de aula, criando

ambientes inovadores, que favorecam o desenvolvimento de
projetos e aproximem os estudantes dessa realidade

novos conhecimentos. Em todas as aulas, os

tecnoldgica.
Ry [
iQ 5
estudantes passarao por todos eles!

Nessa estrutura, o professor atua como facilitador e guia -
ajuda os alunos a alcancar solucdes e promove
colaboracdo, comunicacao, criatividade,
pensamento critico, resolucdo de problemas, entre
outras competéncias ¢ habilidades.

A aplicacdo desses processos ao conteudo curricular
tem como resultado ndo s6 a construcao de
conhecimentos relacionados ao curriculo em si,
mas também de outras aprendizagens essenciais.

A fundamentacao pedagdgica
do projeto Motriz

Durante as aulas do Motriz, séo utilizados kits
tecnolégicos pensados e montados por faixa
etaria. Os estudantes sdo divididos em equipes e a
abordagem de aprendizagem € baseada em uma
estrutura que chamamos de 4Cs: conectar,
contemplar, construir e continuar.

Nesses quatro momentos, os alunos sao livres para
experimentar ¢ explorar a medida que adquirem
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de robotica

eletrénica.

O projeto insere temas como pensamento
computacional, robdtica, programacao e cultura
maker no ambiente escolar, além de estimular
competéncias socioemocionais nos estudantes.

O Motriz incentiva a experimentacao e a criatividade dos alunos,
tornando-os protagonistas de seu préprio aprendizado, ¢ o professor
desempenha um papel de referéncia, mediando o processo de ensino-
-aprendizagem.

A familia também é envolvida no projeto e, assim, essa parceria engaja o
aluno e fortalece o vinculo, resultando em estudantes mais interessados e
comprometidos.

Competéncias Gerais da BNCC

O Pensamento Computacional € abordado no documento Computacdao na Educacao
Basica - Complemento a BNCC (mec.gov.br), homologado em 3/10/2022, como sendo 0s

metodos cientificos utilizados na computacdo para analisar, resolver e automatizar
problemas e solugdes.

Na pratica, o Motriz ensina as técnicas intelectuais para que os estudantes consigam
resolver os desafios de sua vida de forma mais eficiente.

Composicao do projeto

Educac¢ao Infantil - 3 a 5 anos

* Rob6 para ensino de linguagem
direcional, ldgica de programacao,
seguenciamento e solucéo de
problemas.

» Kit com blocos duplos de resina
coloridos

» Tapetes para desenvolver atividades
com o robd na Educacao Infantil.

Kit do aluno

Kit do professor

Ensino Fundamental Anos iniciais - 12 ao 52 ano

» Kit placa touchpad.
« Kit com pecas de montagem

5
o ‘metRiz|

: -

» Kit de prototipagem

Kit do aluno Kit do professor

NCC presentes no projeto
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