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Nota do Autor

(L .. aspessoas ou grupo delas - que quando interagem para
gerar, entregar e capturar valor para algum contexto,
recebem o nome de empreendimento - daqui para frente, nao
poderao apenas ser estritamente profissionais;
premsarao ser cientificamente criativas,

0 que exigira uma concepcao continua de |nS|ghts de
gualidade e de uma forma a diminuir a dependéncia de dons
inatos ou rodadas de brainstormings, que tanto podem
convergir quanto divergir. E, tratando-se principalmente de

negocios, nenhum tempo pode ou quer ser perdido... 17
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"The Act of Creation”
- Arthur Koestler (1964) -
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"The Act of Creation”
- Arthur Koestler (1964) -
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Teoria do Pensamento Inconsciente



Pensando “Dentro da Caixa”

& Insight
‘ Mente
Consciente

‘ Mente
Inconsciente
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Unconscious Thougth Theory (UTT)
- Dijksterhuis e Loran F. Nordgren (2012) -

Principios da UTT

1. Pensamento Inconsciente

2. Capacidade

3. De baixo para cima x De cima para baixo
4. Ponderacao

5. Regra

6. Convergéncia Versus Divergéncia

https://triztorming.com/aulas-triztorming/f/pense-dentro-da-ca
ixa?blogcategory=Criatividade+Negocial+%F0%9F%9B%B4


https://triztorming.com/aulas-triztorming/f/pense-dentro-da-caixa?blogcategory=Criatividade+Negocial+%F0%9F%9B%B4
https://triztorming.com/aulas-triztorming/f/pense-dentro-da-caixa?blogcategory=Criatividade+Negocial+%F0%9F%9B%B4

O pensamento abdutivo, base da
Criatividade Negocial.

"Criatividade é a derrota do habito pela originalidade.”
- Arthur Koestler em "The Act of Creation" (1964)

“Somos mais criativos quando nosso pensamento racional € suspenso!”

- Arthur Koestler

"0 pensamento sempre funcionou por oposigéao”.
- Herdclito de Efeso (540 a.EC)

“Criatividade é sobre fazer combinag¢des ndo familiares de ideias familiares”.

- Wouter Boon

A grande questéo é: Como fazer tudo isso de forma pratica e sistematica?
- GBB-San (2010)
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Nota do Autor

Triztorming e uma metodologia composta por ferramentas
para quebra da | |ner0|a psmologlca que utiliza principalmente
0o metodo de raciocinio abdutivo [que atua convergindo e
divergindo, capaz de gerar premissas solidas em
ecossistemas nebulosos; o Mercado, por exemplo! |, para
ajudar na concepcao de ideias matadoras e estimular as
pessoas numa nova forma de aprendizado.



"O pensamento sempre funcionou por oposi¢ao". . . .
- Heréclito de Efeso (540 a.EC) Triztorming Generation
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Limites do espago amostral para insights
CSU: Circulo do Saber Universal S+~S=1



IP Crash
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Alex F. Oshorn (1930)

Genrich Altshuller (1946)

Herbert A. Simon / David Kelley (1969/1990)
GBB-San (~2010/2023)

Criatividade (Pulsar)
« S0 na divergeéncia?
« Eaconvergéncia?
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Negocial

Geracao de
Insights Radicais

Propostas de Valor

Triztorming “Inderrubavels”

Resolucao e Tomadas de

Decisao

Criacao de
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DNA Saltador

Problemas
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#1. Observe o mundo: todos os P°S® rodando ao seu
redor

#2. Identifique as funcionalidades e propostas de
valor de cada um deles

#3. Em relacio aos P?S? de interesse, tente modelar o
que pretende fazer: eliminar, reduzir, ampliar ou criar

Abuse dos
__/” insights de
““_Triztorming®
| (101 a0i25)

#4. Gere Insights Radicais

#5. Liste todos os insights gerados por vocé
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#6. Crie: valide os principios obtidos via prototipagao
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#7. Desenvolva um P2S? alternativo GBB-San




Insight

Descrigdo W Aplicagdo recomendada

IAS Abordagem Subversiva P Resposta rapida, contundente e inesperada
1Anti Antissistema P Criar utilizando o oposto da solu¢do pensada
iICEC Cadeia de Causa & Efeito P Encontrar e antecipar-se a falhas ou faltas
iCF Caos & Fractal P Modelar de forma deterministica com poucas variaveis
iChasm Crossing the Chasm P Pensar / Rever estratégias para saltar o Abismo
IDTC Dimensdo, Tempo, Custo P Quebrar a IP por meio da alteragdo de dimensdes
iEaS Expansdo a Sistema P Criar partindo de ~ e
— R AT . D Insight Descricdo W Aplicagdo recomendada
= T R B iIMF Matematica & Fisica P Modelar matematica e/ou fisicamente um P*S?
1P Inércia Psicologica P Criar partindo de iMP Ciclo de Evolugiio dos Meta Padrdes P Prever/ Criar tendéncias de evolugéio para P°S*
iA Inteligéncia Artificial P Customizar em e ipFut Microfuturos P Criar cendrios radicais
JTBD Tarefa a ser realizada P Compreenderaa| 19W Nine Windows [9W] P Atacar em micro ou macro estrutura / para frente ou para tras
iMC Matriz de Contradicio P Produzir contradi¢| IPATOV Cliente Universal P Analisar comportamentos e necessidades de clientes (CS e CX)
iPS Principios de Separagio P Resolver contradigdes fisicas aparentemente insoliveis
iPB Phantom Business P Simular cendrios provaveis
iRaP Redugdo aos Principios P Encontrar o principio fundamental que rege algo
iRF Remote & Functional Associates Test P Unificar dissociados / Combinar tarefas
iRep Reprototipagio P Prototipar com base em um P*S?
iSF Su-Field P> P2S%: Conversio de qualquer P em qualquer S e vice-versa
iTmO Transmutacdo Organizacional P Experimentar novo modelo de negocio com o Lean Ocean
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Meu guia para criar
e parecer criativo!




Nenhum direito digital foi “ferido”
durante a confecgao
dessa apresentacaol



Pensemos o Empreendedorismo de forma
cientifica e a Ciencia de forma empreendedoral
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