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sobrepondo tanta coisa,
- = que
fomos perdendo o basico,
a melhor maneira de
criar coisas:

Como num jogo de Tetris,
evoluimos tao rapido,
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Modelos Mentais

Mindset de crescimento



Modelos Mentais

Mindset fixo
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Cérebro pré-Internet:
sem superposicao de informacgao

Cérebro pos-Internet:
com superposicido de informacao

B Consciente

B Inconsciente

- Superposicao
de informacéao






Abstracao do Cérebro Humano
* Inconsciente Individual
* Pensando “dentro da caixa”

Insight

Mente Consciente
Mente Inconsciente
Ato Criativo
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Abstracao do Cérebro Humano
* Inconsciente Individual
* Pensando “dentro da caixa”

e /nsight e Preparacéao
e Mente Consciente |®

e Mente Inconsciente |«

e Ato Criativo » Validacao
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Abstracao do Cérebro Artificial
* Gigantesco Inconsciente Digital
* GID




IP = Inércia Psicoldgica Inconsciente Individual

+ Parametros (100T)
+ Lento (resposta)

* - Atualizacao
Cérebro * +IP
pos-Internet * Alucina?
* Etica?

Alimentado individualmente

Gigantesco Inconsciente Digital

- Parametros (1.5T)

+ Rapido (resposta)

+ Atualizacao

-IP

Alucina?

Etica?

Alimentado por bilhbes
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——iP-={méreiasicotégica— Inconsciente Individual

Tercelrizagao + Parametros (100T)
+ Lento (resposta)

., f} * - Atualizacao
Cérebro XL = * +|P
10 Mbps e .
pos-Internet p * Alucina?
* Etica?
* Alimentado individualmente

Gigantesco Inconsciente Digital

- Parametros (1.5T)

+ Rapido (resposta)

+ Atualizacao

-IP

Alucina?

Etica?

Alimentado por bilhbes
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£ sabe pordue podemos
fazer 1ss07?

Olhando para a UTT, quem
a TA lembra?




A TA € uma espécie de
inconsciente coletivo
que podemos “domesticar”



Sleep 13’

Unconscius

Opportunity H

TRIZTORMING
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Conscius

I

Distraction

I

Time

Unconscious Thought
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Insight generation

Return process

I
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Create
Boundary Object
~ Business
Creativity
Unfair Advantage




Criatividade



- Deflagrador .
- Insight

Curiosidade » Imaginagdo

Reacao

Criacdo

Criatividade
Negocial
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Problema

Cientifico
_ Aplicacao de
Social Ferramentas TT
Negocial .

Reacao Criativa

Ciéncia

Sociedade

Solugao Inventiva

Mercado
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