Ferramenta de Triztorming: iDTC — DTC (Dimensodes, Tempo e Custo)

O arquivo apresenta a abordagem iDTC dentro do Triztorming, destacando o uso das dimensoes
DTC (Dimensoes, Tempo e Custo) para expandir solu¢des inovadoras até seus extremos e, depois,
refind-las para aplicacOes vidveis. A técnica explora conceitos utOpicos e exagerados, como
transporte em tempo "zero" e tinta preta infinita, para estimular ideias criativas e solugdes hibridas.

O método foca na divergéncia criativa (LC) e na légica pratica (LL), permitindo combinacées
estratégicas entre o imaginario e o viavel. Ele também se conecta ao P2S3 e propde a inovacao com
entrada/saida, otimizando modelos de alto e baixo custo.

O uso do operador DTC (Dimensdes, Tempo e Custo) no Triztorming oferece uma maneira radical
de explorar solugdes inovadoras ao expandir os parametros até seus limites. O exemplo que vocé
forneceu é uma 6tima demonstracdo de como criar brainstormings extremos, levando ideias ao
“zero” e ao “infinito”, para, em seguida, suavizar e ajustar as solu¢cdes mais viaveis. Aqui estd o
texto revisado e ampliado:

Exemplos de Brainstorming de Extremos Utilizando o Operador DTC
(Dimensoes, Tempo e Custo): De Zero ao Infinito

Utopia da Logistica: Transporte em Tempo “Zero”!
#1. Divergéncia em Sua Maxima Exuberancia (Usando o Lado Criativo - LC)
* Questdo: Como poderiamos atingir transporte em tempo “zero”?

* Ideia Radical: E se pudéssemos teletransportar os produtos diretamente para 0s
consumidores? Imagine eliminar a necessidade de transporte fisico, indo diretamente para a
entrega instantanea, onde a distancia e o tempo deixam de existir.

* Dinamica: Desenhe essa ideia de teletransporte.

#2. Realidade Crua (Usando o Lado Légico - LL)
* Questdo: Qual é a forma mais rapida de transporte no cendrio atual?

* Ideia Légica: A solucdo mais viavel no momento pode ser otimizar os Centros de
Distribuicdao (CDs) e melhorar os sistemas logisticos para acelerar a entrega. Podem ser
criados hubs de distribuicdo extremamente ageis, otimizados para atender a demanda de
forma mais eficiente.

* Dinamica: Desenhe a dindmica de um sistema de CDs avang¢ado, com integra¢do
tecnoldgica de ponta.

Critica e Resolucao:

* Critica de #1: A ideia de teletransporte é fantastica, mas ainda estamos longe dessa
tecnologia.



Critica de #2: Apesar da rapidez do CD, ainda estamos muito dependentes de tempo e
espago.

Solucdao combinada (#1 + #2): E se os CDs pudessem ser acionados temporariamente para
simular um teletransporte? O conceito de parceiros ativos de distribuicao se torna possivel
— por exemplo, ao realizar uma compra, o sistema aciona um CD que esteja mais proximo
do ponto de entrega desejado.

Resultado: Surge o modelo de negocios do Amazon Prime, que utiliza Centros de
Distribuicdo temporarios e interligados para garantir entregas mais rapidas e ageis,
praticamente atingindo o conceito de "teletransporte".

Utopia da Impressao Monocromatica: Tinta Preta Infinita!

#1. Usando o Lado Criativo (LC)

Questdo: Como poderia existir tinta infinita para impressao?

Ideia Radical: Imagine que ndo precisassemos mais de tinta como conhecemos. E se
pudéssemos ter um estoque infinito de tinta, sem esgotar recursos naturais ou custos
associados? A impressdo seria praticamente ilimitada, sem que houvesse necessidade de
reposicao.

Dinamica: Desenhe um processo de impressdo infinito.

#2. Usando o Lado Légico (LL)

Questio: E possivel substituir tinta ou melhorar a maneira como imprimimos?

Ideia Logica: Em vez de usar tinta tradicional, talvez seja possivel marcar o papel de
forma alternativa. O processo de impressdao pode ser substituido por sistemas de marcacao,
como raspagem ou tecnologia de calor, que poderiam criar registros sem necessidade de
tinta liquida.

Dinamica: Desenhe o conceito de marcag¢do ou impressdo sem tinta tradicional.

Critica e Resolucao:

Critica de #1: Embora a ideia de tinta infinita seja interessante, ndao sabemos como produzir
e manter essa tinta sem causar impacto ambiental.

Critica de #2: Marcacdo alternativa nao é uma solucdao nova, mas pode nao ser tdo eficiente
em termos de custo e qualidade de impressao.

Solucao combinada (#1 + #2): E se a tinta fosse substituida por um processo de marcacoes
térmicas ou papel sensivel ao calor? O conceito de papel arranhavel ou termo-sensivel
faria com que a impressao fosse quase infinita, pois poderia ser reescrita ou apagada
conforme a necessidade.

Resultado: Surge a ideia de extratos fiscais ou documentos sensiveis ao calor, como
recibos de compras que desaparecem apds um periodo, mas sdo legiveis enquanto



necessarios. Um exemplo pratico disso seria o uso de papel termossensivel para fins de
impressao temporaria, como no setor de alimentacdo ou passagens de transporte.

Conclusao

Ao aplicar o operador DTC, conseguimos explorar extremos tanto no tempo quanto no custo para
criar solugoes inovadoras que, embora improvaveis de serem implementadas em sua totalidade no
presente, inspiram novas ideias e avangos disruptivos.

Essa abordagem ndo s6 ajuda a expandir horizontes criativos, mas também permite que se
encontrem solucoes intermediarias que podem ser viaveis, como o uso de CDs temporarios ou
tecnologias de marcacao alternativa.

Aplicacao Pratica da Ferramenta DTC
O iDTC propde um fluxo de inovagao baseado em entrada/saida:
Entrada — Problema ou alvo da inovacao.

Saida — Modelos DTC otimizados para baixo custo e alto custo, permitindo comparacao
estratégica.

Essa abordagem se conecta bem ao P2S3, permitindo que startups e squads usem o iDTC para
encontrar solucdes hibridas viaveis e escalaveis.
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