BobCAD-CAM AR

Como iniciar con BobCAD-CAM

En el siguiente tutorial encontraremos paso a paso cdmo iniciar con nuestro BobCAD-CAM.

Personalizar menus

Todos los menus del programa se pueden manipular, podemos agregarlos, quitarlos, moverlos y anclarlos en
diferentes areas. Para agregar o quitar un menu, damos clic derecho en el area gris de la parte superior y
seleccionamos aquellos que deseamos ver en nuestra pantalla, si queremos desagregar alguno basta con quitar

su seleccion.
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Menus predeterminados.

Cuando instalamos nuestro BobCAD-CAM tenemos algunos menuds ya habilitados. En la parte izquierda,
encontramos 4 mendus. El primero es Entrar datos, nuestro administrador de ingreso de datos; luego tenemos
el Administrador CAD, donde se va guardando el disefio; sigue el Administrador CAM, que nos muestra todo lo
relacionado con el mecanizado; y por ultimo tenemos nuestro Administrador de Arte (BobART) para operaciones

artisticas.

Entrar Datos | Administrador CAD | Administrador CAM | BobArt
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Administrador CAM

Vamos a ver un poco mas en detalle nuestro menu de Administrador CAM, especificamente los ajustes actuales.
Para ello, vamos al menu Administrador CAM, damos clic derecho en CAM Predeterminado y accedemos a la

opcion Ajustes Actuales.
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Muevo Proyecto

Proyecto desde Plantilla

Ajustes Actuales

Condiciones de Corte

Definicion de Cperaciones predeterminadas
Libreria de Herramientas
Sostenedor de Herramientas de Fresa

Libreria de Adaptadores

Tabla de Roscas

Libreria de Materiales

Ajustes Actuales

Dentro de los ajustes actuales encontramos 4 submenus, Paradmetros de maquina, Definicién de Maquina,

Generar Cddigo G y Generacion de Codigo Multi eje.
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Parametros de maquina

Esta opcion, nos permite definir qué tipo de maquina estamos trabajando (tres ejes, cuatro ejes, etc.) y todos
los parametros correspondientes a esta. Podemos crear una nueva maquina y guardarla como predeterminada.
Ademas, nos permite modificar la cantidad maxima de herramientas que se estdn utilizando, el avance de
movimiento rapido mdéximo que se va a trabajar, la velocidad maxima de movimiento y velocidad maxima de

giro.
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Definicidon de Maquina

=& Mdquina &+ Parametros de Maquina
&5 Parametros de Maquina

Wl Definicién de Maguina Maguina
HI Generar Cédigo G

H Generacién de Cadiga v Manufacturador | Fanue_11M - Numero de Eies 2
Tipo  Fresa
Agregar Bomar Modificar

Guardar come Predeterminado

Parametros de Maquina

# Maximo de Hemamientas Velocidad Maxima | 10000
Avance Rapido |4572.00000 Velocidad de Avance Maxima |12700.00000

Si tenemos el software para Cuarto Eje Pro, Quinto Eje Pro o Torno Fresador vamos a poder construir nuestra

madquina en esta opcidén, agregando los STL de la maquina.

o Maquina

-Hl Generar Cadigo G
\..;dll Generacion de Cadigo

Generar Codigo G

En esta opcién vamos a

! Definicion de Maquina

& Parametros de Maquina

MR Definicion de Maquina Maquina

E;\J Fanuc_11M
Y ,_:_,/' Y
B X

=& workpiece_transform

. é! toolpath
[ initialstock

=8 holder_transform
B H tool

i Fute Part

Shaft Part
Arbor Part

1lalden Fiea

seleccionar qué post-procesador vamos a utilizar. Primero vamos a la opcidn Origen de

Post Procesador, le damos clic a seleccionar y seguimos la ruta Local Disk (C:) => BobCAD-CAM Data => BobCAD-

CAM V32 (o la version que tengan) => Posts => Mill (o la maquina que tengan) y selecionamos el folder dando

clic en el botén select

folder. Ahora vamos a la opcién Definir Post Procesador, seguimos la misma ruta y

seleccionamos el post procesador que queremos utilizar.
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Definir Post Procesador
Seleccionar | |C:\BobCAD-CAM Data®\BobCAD-CAM V324Posts Mill\Fanuc_11M.BCPst

Origen de Post Procesador

C:\BobCAD-CAM Data'\BobCAD-CAM V3Z\NC\Mil
Extension de Archivo de NC

Programa Absoluto./ Incremental
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Generacion de Codigo Multi eje

La informacion en esta opcién recomendamos no modificarla, en caso de requerir una modificacién nuestros
técnicos la realizaran.

=5 Méquina ] Generacion de Cadigo Multi Eje
.. Parametros de Maquina Paridad de Angulo

& ST @te

EH Bt e o (®) Seleccionar entre las dos Soluciones | Primera solucion ~
(O) Proveer Angulo de Rotacién 1
(O Proveer Angulo de Rotacion 2

Proveer Angulo de Translacion Eje Lineal 1[+]
() Emparejar Angulos Manual
Solucién 1 Solucién 2
Limites de Maquina Retraer y Retroceder

Tolerancia de Angulo para usar los Limites de la |g.00010 =
Maquina _ Retraery Retroceder
] Angul 45.00000
Limite: del Cambic de Angulo 120.00000 guio

Definicion de Cero en Maguina
(®) Cero Real de Maquina
Uso del Eie () Posicion de Plano de Trabajo

o ___

Limites de Rotacidn

Descargar Post-procesador.
Con la adquisicion del BobCAD-CAM ustedes recibieron un total de 4 correos, uno de estos es la informacién de
post procesado. Recuerden de seguir las instrucciones paso a paso de cémo descargar su post procesador o

como pedir cualquier modificacién. También, pueden acceder a la pagina https://clasescadcam.com/nivel-2 y

seguir paso a paso el procedimiento recomendado.
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