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Liderazgo
Programa del Curso
ESCUELA BIBLICA DE LIDERAZGO Nuamero del Curso:
Introduccion A La Produccion De Video
Juan Dolio 2 Créditos
Republica Dominicana Maestro:

Descripcién del Curso:

Este curso ofrece a los estudiantes una comprension fundamental de la produccion de video adaptada para servicios
de la iglesia, transmisiones en vivo y alcance a través de las redes sociales. A través de una combinacion de
ensefianza tedrica y practica, los estudiantes aprenderan lo esencial de la fotografia, el manejo de camaras, la
edicion de video y el analisis de medios para crear contenido de calidad profesional.

Objetivos del Curso:
Al completar exitosamente este curso, el estudiante podra:

1. Entender el proceso completo de produccion cinematografica, incluyendo las tres etapas: preproduccion,

produccién y postproduccion.

2. Aprender habilidades técnicas y el uso de herramientas (camaras, lentes, iluminacién, equipos de audio),
software y terminologia de la industria necesarias para la produccion de video.
Aprender a contar historias impactantes utilizando angulos de camara, iluminacion y decisiones de edicion.
Aprender a transmitir en vivo servicios de la iglesia y otros eventos.
Aprender a usar el software de edicion DaVinci Resolve.
Y mucho mas.

AN

Textos y Recursos del Curso:
Obligatorio:
1. Cine Digital para Principiantes, Michael Hughes
2. Software de Edicion DaVinci Resolve — Manual, Chris Roberts; Simon Hall
3. Fundamentos de la Transmision en Vivo, Paul Richards

Requisito previo: Ninguno

Requisitos:
1. Completar todas las lecturas y asignaciones requeridas ademas del texto.
2. Completar todos los examenes con una calificacion satisfactoria.

Politica de Calificaciones:
Los estudiantes deben mantener un promedio acumulado de 2.0 (en una escala de 4.0) para ser
considerados en buen estado académico.

La calificacién de cada estudiante se compondra de lo siguiente:

a. Examen 45%
b. Final 45%
c. Lectura 10%

= Failure

= Satisfactory

= Unsatisfactory
=Incomplete

= Non-Credit

90-100% =3.5-4.0 =A
80-89% =2.5-3.49 =B
70-79% =1.5-2.49=C
60-69% =.99-.49 =D
0-59% = 0 =F
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Honesti c mic

La Escuela Biblica de Liderazgo esta comprometida a equipar,Preparar y formar
creyentes y ministros que mantengan un estilo de vida de veracidad, honestidad e
integridad. Por consiguiente, cualquier tipo de deshonestidad académica se considera
una grave violacién de las normas y la ética cristianas. Las siguientes conductas
constituyen violaciones de la integridad académica:

Deshonestidad

e Utilizar notas u otros materiales no expresamente permitidos para exdmenes,
pruebas u otras tareas..

* Copiar de otro o permitir que se copie el propio documento.

* Leersinel permiso delinstructor una copia del examen, prueba o tarea antes
de la fecha en que se realiza el examen, prueba o tarea.

» Dar orecibirayuda no autorizada al realizar un examen o prueba.

* Volver a enviar el trabajo de un curso anterior sin aprobacion.

* Cualquier otro acto normalmente considerado como trampa.

* Presentar la obra de otro como propia. Esto implica el uso de cualquier
autor.'sYa sea de un libro, video, transmision, cinta, revista o cualquier otra
fuente, el autor original debe recibir el crédito del autor de la tarea. Las
contribuciones intelectuales de otros solo se pueden utilizar si se citan
adecuadamente.

* Si se producen estos u otros incidentes de deshonestidad o plagio, el
estudiante involucrado sera sancionado por el profesor o el decano de
estudiantes. Recibird una calificacién de "0"."para esa asignacion, y se podran
tomar otras medidas a discrecién del liderazgo de la escuela..

informacion adicional




Produccion de video
Calendario de cursos y tareas

Semana

Sujeto

Tareas

1

REPASO E INTRODUCCIO[\J DEL PROGRAMA
HISTORIA'Y ASPECTOS TECNICOS PRINCIPIANTES

CINE DIGITAL PARA
> -LIBRO

CAPITULO 2: LA CAMARA
CAPITULO 3: COMPOSICION DE LA IMAGEN

CAP!TULO 4: LENTES, LUZ'Y ELECTRICIDAD
CAPITULO 5: AUDIO DE PRODUCCION

CAPITULO 6: LAS TRES ETAPAS DE LA PRODUCCI(

DN

CAPITULO 7: PREPRODUCCION — LA ETAPA DE PL

ANIFICACION

CAPITULO 8: PRODUCCION

CAPITULO 9: POSTPRODUCCION
CAPITULO 10: ESO ES TODO

EXAMEN PARCIAL

CAP!TULO 1: EDICION DE UN VERSION PRIMARIA
CAPITULO 2: PERFECCIONANDO EL CORTE BRUT(
CAPITULO 3: EDICION DE AUDIO Y EXPORTACION

MANUAL DE DAVINCI RESOLVE
D
RAPIDA

10

CAPiTULO 4: CORRECCIQN DE COLORES PRIMARI
CAPITULO 5: CORRECCION DE COLOR SECUNDAR
CAPITULO 6: ACABADO Y GESTION DE PUNTUACI(

0S
A
DN

11

CAPETULO 7 CONFIGURACIQN Y PREFERENCIAS [
CAPITULO 8 — INTRODUCCION A FAIRLIGHT — EFE(

DEL PROYECTO
CTOS DE AUDIO

12

CAPETULO 9: INTRODUCCION A LA FUSION
CAPITULO 10: ENTREGA Y GESTION DE MEDIOS

13

CAPITULOS 1 -8 - FUNDAMENTOS Y TRANSMISION
ESPECIFICA DE LA PLATAFORMA

LOS FUNDAMENTOS EN VIVO
DE LIBROS

14

CAPITULOS 9 — 14 - HERRAMIENTAS, ANCHO
DE BANDA, HARDWARE Y CABLES

15

CAPITULOS 15 — 22 - GRAFICOS, CAMARAS,
CONFIGURACION DEL ESTUDIO Y PROTOCOLOS [

)E TRANSMISION

16

EXAMEN FINAL
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LECCION UNO

INTRODUCCION Y REPASO DEL PROGRAMA

A. DESCRIPCION DEL CURSO

B. LECCIONES QUE ENSENAR

C. LIBROS DE TEXTO
- CINE DIGITAL PARA PRINCIPIANTES
- SOFTWARE DE EDICION DAVINCE RESOLVE — GUIA PARA PRINCIPIANTES
- LOS FUNDAMENTOS DE LA TRANSMISION EN VIVO

D. EXPLICAR EL PROYECTO DE VIDEO DE PARCIAL Y FINAL

E. OTRA INFORMACION

CINE DIGITAL PARA PRINCIPIANTES

CINE Y VIDEO - HISTORIA Y ASPECTOS TECNICOS

Descripcion general:

Escuela Biblica de Liderazgo

Este capitulo explora las raices historicas y la evolucion tecnoldgica del cine y el video. Los
estudiantes aprenderan como se desarroll6 el cine en sus inicios, en qué se diferencia el cine
tradicional del video y como la transicion a la tecnologia digital ha transformado la
cinematografia moderna. Una comprension basica de los formatos de cine y video, la velocidad
de fotogramas y las caracteristicas visuales prepara a los estudiantes para el resto del curso.

I. Una breve historia del cine y la cinematografia

Descripcion general: Comprenda los origenes y los hitos que dieron forma a la industria
cinematografica.

A. El nacimiento del cine

1. Thomas Edison y la invencion del kinetoscopio.

2. Los hermanos Lumiére y la primera proyeccion publica en 1895
B. Era del cine mudo

1. El auge de la narracion de historias sin didlogo.

2. Figuras clave: Georges Mélies, DW Griftith, Charlie Chaplin.
C. Introduccion del sonido y el color

1. El cine sonoro y El cantante de jazz (1927) revolucionaron el cine.

2. Technicolor y el auge de la narracion visual vibrante.
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D. El cine como medio de comunicacion masivo

1. La edad de oro de Hollywood y el sistema de estudios.

2. Movimientos cinematograficos globales: expresionismo aleman, nueva ola francesa,
neorrealismo italiano.
I1. El auge de la tecnologia de video

Descripcion general: Explore como surgi6 el video como una nueva forma de capturar imagenes
en movimiento.

A. Lainvencion de la grabacion de video
1. Desarrollo de la cinta de video analdgica en la década de 1950.
2. Transmision televisiva y uso comercial del video.

B. Videocdmaras y video doméstico
1. Formatos VHS y Betamax en la década de 1980.

2. Las camaras asequibles propiciaron la realizacion de peliculas y documentacion
por cuenta propia.

C. Aparicién del video digital
1. La transicion de la cinta al almacenamiento digital.
2. Laintroduccion de los formatos DV, MiniDV y HD.
I1I. Cine vs. Video: Diferencias Clave

Descripcion general: aprenda como el cine tradicional y el video electronico se diferencian en
formato, calidad de imagen y flujo de trabajo.

A. Formato fisico
1. Pelicula: expuesta en celuloide (8mm, 16mm, 35mm).

2. Video: grabado en cinta magnética, archivos digitales o tarjetas de memoria.

NOTAS
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B. Velocidades de fotogramas
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1. La pelicula normalmente se graba a 24 cuadros por segundo (fps).

2. El video normalmente utiliza 30 fps o 60 fps (estandares NTSC y PAL).
C. C. Caracteristicas de la imagen

1. La pelicula tiene grano organico y un amplio rango dindmico.

2. El video ofrece una nitidez digital mas nitida pero puede parecer “clinico”.
D. D. Costo y flujo de trabajo

1. La pelicula es mas cara y requiere revelado.

2. El video permite la reproduccion instantanea y la edicion digital.

IV. La transicion al cine digital
Descripcion general: Comprenda como las camaras digitales y los sistemas de edicion
transformaron la industria cinematografica.

A. Cémaras digitales en Hollywood

1. Peliculas emblematicas filmadas digitalmente (por ejemplo, Star Wars: Episodio
10).

2. Larelacion coste-eficacia y la flexibilidad creativa llevaron a una adopcion
generalizada.

B. Edicion digital y postproduccion

1. Software como Avid, Final Cut Pro y Adobe Premiere.

2. Edicion no lineal (NLE) e integracion con efectos visuales.
C. El cine independiente y la era de YouTube

1. Los cineastas ya no necesitan los presupuestos de Hollywood.

2. Las plataformas en linea permiten la distribucion y el descubrimiento a nivel
global.

D. Debate en curso: Aspecto cinematografico vs. Precision digital
1. Muchos directores todavia prefieren el cine por su textura.

2. Otros adoptan el control y la comodidad de lo digital.

V. Fundamentos técnicos para nuevos cineastas
Descripcion general: Obtenga un conocimiento practico de términos técnicos y operaciones de la
camara.
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A. Entendiendo la resolucion
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1. Formatos comunes: SD (480p), HD (720p, 1080p), 4K, 8K.
2. Mayor resolucion = mas detalles pero mayor tamafio de archivo.
B. Conceptos basicos de la velocidad de cuadros
1. Cinematico estandar (24 fps), transmision (30 fps) y camara lenta (mas de 60 fps).
2. Como la velocidad de cuadros afecta el movimiento y el estado de &nimo.
C. Tasa de bits y compresion
1. Latasa de bits determina la calidad de los datos y el tamafo del archivo.
2. Formatos de compresion: H.264, ProRes, AVCHD.
D. Tipos de archivos y codecs
1. MOV, .MP4, .AVI: qué son y cuando usarlos.
2. FElegir el formato adecuado para los objetivos de su proyecto.
Capitulo 1 Conclusiones clave:
Al final de este capitulo, los estudiantes podran:
o Explique como la tecnologia digital ha transformado la industria cinematografica.
o Identificar las herramientas esenciales para la realizacion cinematografica digital.
o Comprenda las ventajas de lo digital sobre la pelicula tradicional.

e Reconozca lo accesible que se ha vuelto la realizacion cinematografica digital para los
principiantes.

NOTAS
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LECCION DOS

LA CAMARA Y LA COMPOSICION DE LA IMAGEN(Capitulos 2 y 3)

Escuela Biblica de Liderazgo

Capitulo 2: La camara

Descripcion general:

Este capitulo presenta la herramienta mas esencial en la cinematografia: la cdmara. Los
estudiantes aprenderan las partes y funciones bésicas de una camara digital, comprenderan las
diferencias entre los diferentes tipos de camaras y descubrirdn como los ajustes manuales afectan
la imagen final. Esta base es fundamental para adquirir control creativo sobre la captura de
imagenes en la cinematografia.

I. Entendiendo la camara digital
Descripcion general:Identifique los componentes clave y como funcionan juntos.
A. Anatomia basica de la camara
1. Lente, sensor, visor, pantalla LCD y bateria.
2. Comprender los botones: grabar, zoom, reproduccion y funciones del menu.
B. Elsensor y el procesamiento de imagenes
1. El sensor capta la luz y la convierte en sefiales digitales.
2. El tamafo del sensor afecta la profundidad de campo y la calidad de la imagen.
C. Tipos de camaras digitales
1. DSLR, sin espejo, videocamaras, camaras de cine.
2. Prosy contras de cada uno para principiantes.

I1. Lentes y distancia focal
Descripcion general:Descubra como las lentes afectan la narracion visual.
A. Tipos de lentes
1. Objetivos prime vs. objetivos zoom.
2. Lentes gran angular, estandar y telefoto.
B. Comprension de la distancia focal
1. Medido en milimetros (por ejemplo, 18 mm, 50 mm, 85 mm).
2. Ladistancia focal afecta el campo de vision y la profundidad.
C. Control de lente
1. Enfoque manual vs. enfoque automatico.
2. Utilizar correctamente el anillo de enfoque y el anillo de zoom.

IT1. Ajustes manuales de la caAmara
Descripcion general: Toma el control de tu imagen aprendiendo a disparar en modo manual.

A. ISO
1. Controla la sensibilidad de la camara a la luz.

2. ISO mas alto para poca luz, pero mas ruido.

B. Velocidad de obturacion

12
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1. Controla cudnto tiempo el sensor esta expuesto a la luz.

Escuela Biblica de Liderazgo

2. Afecta el desenfoque de movimiento: rapido para la accion, lento para el
desenfoque artistico.

C. Apertura (f-stop)
1. Ajusta la cantidad de luz que entra a la lente.

2. Afecta la profundidad de campo: una apertura méas amplia = un enfoque mas superficial.

D. Balance de blancos
1. Corrige la temperatura del color para diferentes iluminaciones (luz diurna, tungsteno, etc.).

2. Ajustes de balance de blancos manuales y preestablecidos.
IV. Funciones adicionales de la camara
Descripcion general:Explore las herramientas integradas que ayudan a los cineastas.

A. Microéfonos incorporados y entrada de audio
1. Calidad del micréfono integrado frente a la entrada de micréfono externo.

2. Monitoreo de audio con auriculares.

B. Velocidad de cuadros y resolucion
1. 24 fps para una apariencia cinematografica, 30/60 fps para realismo de video o
camara lenta.

2. HD (1080p), 4K y como la resolucion afecta la edicion/publicacion.

C. Opciones de estabilizacion
1. Optico, digital o gimbals para tomas mas fluidas.

2. Tripodes y técnicas de mano.
Capitulo 2 Conclusiones clave:

o Comprender como funciona tu camara es esencial para el control creativo.

o Los ajustes manuales permiten a los cineastas dar forma a la exposicion, el enfoque y el
movimiento.

o Laeleccion de la lente, la resolucion y la estabilizacion inciden directamente en tus imagenes.

NOTAS




I
OPE
Capitulo 3:
Composicion de imagenes
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Descripcion general:

Este capitulo explora el arte de componer una imagen para contar historias. Los estudiantes
aprenderan a encuadrar, usar el espacio eficazmente, aplicar la regla de los tercios y mover la
camara con propoésito. Una buena composicion realza el estado de animo, dirige la atencion y
potencia el impacto emocional de cada escena.

I. El lenguaje de la composicion

Descripcion general: Aprenda como la composicion comunica visualmente la historia y la
emocion.

A. Enmarcando el tema

1. Espacio libre, espacio libre principal y tiros centrados y descentrados.

2. Como las elecciones de encuadre influyen en la percepcion del espectador.
B. Equilibrio visual

1. Simetria versus asimetria.

2. Equilibrio de peso y espacio en el marco.
C. Uso de lineas y formas

1. Las lineas principales guian la atencion del espectador.

2. Las diagonales crean tension, las horizontales aportan calma.

I1. Regla de los tercios y tipos de tiro
Descripcion general: Aplique técnicas fundamentales para mejorar sus elementos visuales.

A. Regla de los tercios
1. Divida el marco en una cuadricula de 3x3; coloque los sujetos en las
intersecciones.
2. Crea fotografias mas dinamicas y de aspecto profesional.
B. Tipos bésicos de disparos
1. Plano general (AP), plano medio (ME), primer plano (PE) y primerisimo plano
(PE).
2. Cada tipo de toma tiene una finalidad narrativa Unica.
C. Punto de vista (POV)
1. Tomas en primera persona vs. tomas por encima del hombro.
2. Coémo la perspectiva crea empatia con el sujeto.

I11. Angulos y movimientos de cAmara

14
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Descripcion general:Utilice angulos y movimientos para mejorar el drama y el ritmo.

Escuela Biblica de Liderazgo

A. Angulos comunes
1. A laaltura de los ojos, en angulo bajo, en angulo alto y en angulo holandés.
2. Efecto psicoldgico de cada angulo en el espectador.
B. Movimientos de cdimara
1. Panoramica, inclinacion, dolly, camion, zoom y camara en mano.
2. El movimiento debe estar motivado: ;qué proposito narrativo cumple?
C. Bloqueo y puesta en escena
1. Posicionamiento de los actores en relacion a la camara y entre ellos.
2. Utilizando el espacio para reforzar relaciones y temas.

IV. Profundidad, capas e interés del primer plano
Descripcion general:Cree tomas con apariencia cinematografica mediante capas y profundidad.

A. Uso de primer plano, medio plano y fondo
1. Anade interés visual y realismo.
2. Ayuda a crear una sensacion de ambiente.
B. Profundidad de campo
1. Control de enfoque para aislar o mezclar sujetos en la escena.
2. Utilice la profundidad superficial para la intimidad y el enfoque profundo para la
conciencia.
C. Enmarcando dentro del marco
1. Utilice puertas, ventanas o formas para encuadrar naturalmente al sujeto.
2. Crea composiciones en capas y enfoca.

Capitulo 3 Conclusiones clave:

e Lacomposicidn es contar una historia con la cdmara: cada toma debe ser intencional.

o Laregla de los tercios, la profundidad y los d&ngulos de la camara dirigen la emocion y el
enfoque.

e Una fuerte composicion visual distingue el trabajo amateur de la narracion
cinematografica.

NOTAS
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LECCION TRES

LENTES, ILUMINACION Y PRODUCCION DE AUDIO
(Capitulos 4 y 5)

Escuela Biblica de Liderazgo

Capitulo 4: Lentes, luz y electricidad

Descripcion general:

En este capitulo, los estudiantes exploran como las lentes, la iluminacion y la electricidad
interactian para dar forma al aspecto visual de una pelicula. Comprender las distancias focales,
los ajustes de apertura, la configuracion de la iluminacion y la seguridad eléctrica es fundamental
para capturar imagenes impactantes de forma segura y creativa. El dominio de estas herramientas
permite a los cineastas crear atmoésfera, profundidad y dramatismo en sus escenas.

I. Comprension de las lentes y la distancia focal

Descripcion general:Descubra como diferentes lentes cambian la forma en que se ve e
interpreta una escena.

A. Conceptos basicos de la distancia focal
1. Medido en milimetros (mm); determina el angulo de vision.
2. Distancias focales mas cortas = vistas mas amplias; distancias focales mas largas
= tomas mas ajustadas.
B. Tipos de lentes
1. Gran angular (por ejemplo, 18 mm): exagera el espacio, ideal para paisajes.
2. Estandar (por ejemplo, 50 mm): perspectiva natural, buena para el didlogo.
3. Teleobjetivo (por ejemplo, 85 mm—-200 mm): comprime la profundidad y aisla los sujetos.
C. Objetivos fijos vs. objetivos con zoom
1. Los objetivos fijos tienen una distancia focal fija; a menudo son mas nitidos y rapidos.
2. Los lentes con zoom permiten distancias focales variables; son versatiles pero
pueden sacrificar la calidad.
D. Control de lente
1. Anillos de enfoque, apertura (f-stop) y zoom.
2. Técnicas de profundidad de campo y enfoque selectivo.

I1. Fundamentos de iluminacion para cineastas

Descripcion general: Aprenda a utilizar la luz de forma creativa para mejorar la narracion y la
visibilidad.

A. Cualidades de la luz
1. Luz dura vs. luz suave: contraste y control de sombras.
2. Temperatura de color: medida en Kelvin (K).

B. Instrumentos de iluminacién
1. Luces de tungsteno, LED, fluorescentes y HMI.

16
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2. Modificadores incorporados: puertas de granero, softboxes, paneles de difusion.
C. Tluminacion de tres puntos
1. Luz clave: fuente principal de iluminacion.
2. Luzde relleno: suaviza las sombras y equilibra la exposicion.
3. Luz de fondo (borde/cabello): separa el sujeto del fondo.
D. Tluminacién para ambientes y géneros
1. Tluminacion de alto brillo: brillante y de bajo contraste (por ejemplo, comedias).

2. Tluminacion tenue: oscura, alto contraste (por ejemplo, peliculas de suspense).
3. Usando geles y filtros para efectos creativos.

Escuela Biblica de Liderazgo

II1. Electricidad y seguridad en el set

Descripcion general:Los equipos cinematograficos requieren energia: aprenda a utilizarla de
forma segura.

A. Comprension de los requisitos de energia
1. Amperios, voltios, vatios: formulas eléctricas basicas (W = A x V).
2. Clasificaciones de potencia para luces y accesorios.

B. Cables, alargadores y distribucion
1. Utilice cables con la clasificacion adecuada para cada dispositivo.
2. Evite conectar en cadena y sobrecargar circuitos.

C. Proteccion de circuito
1. Disyuntores y protectores contra sobretensiones.
2. Conexion a tierra y la importancia de los tomacorrientes GFCI.

D. Consejos de seguridad en el set
1. Mantenga los cables sujetos con cinta adhesiva y fuera de las aceras.
2. Nunca opere luces cerca del agua o con cables dafiados.
3. Apague siempre antes de mover o ajustar las luces.

Capitulo 4 Conclusiones clave:

e Las lentes y la iluminacion dan forma al tono emocional y la claridad visual de cada toma.

o Eluso seguro y eficaz de la electricidad es fundamental en cualquier estudio profesional.

o Comprender la distancia focal, la calidad de la luz y el manejo de la potencia genera
confianza a la hora de realizar peliculas.

NOTAS
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Capitulo 5: Audio de produccion

Escuela Biblica de Liderazgo

Descripcion general:

El audio es tan importante como el video en la produccion cinematografica digital, o incluso
mas. Este capitulo capacita a los estudiantes para capturar un sonido limpio y profesional con las
herramientas y técnicas adecuadas. Aprenderan la importancia del sonido en exteriores, como
usar diferentes microfonos y como monitorear y grabar audio eficazmente durante la produccion.

I. La importancia del audio limpio

Descripcion general:Un buen sonido es esencial para la participacion de la audiencia y la
claridad de la historia.

A. Las primeras impresiones importan
1. Los espectadores pueden tolerar imagenes movidas, pero no un sonido de mala
calidad.
2. Laclaridad del didlogo es crucial en la mayoria de los géneros.
B. Errores comunes del audio
1. Ruido de fondo, eco, viento y mala colocaciéon del microfono.
2. Niveles de volumen inconsistentes o caidas de audio.

I1. Tipos de micréfonos
Descripcion general:Utilice el micr6fono adecuado para la escena y configuracion adecuadas.

A. Microfonos de solapa
1. Micréfonos pequefios con clip, ideales para entrevistas y didlogos.
2. Opciones con cable o inalambricas; ideal para micr6fonos ocultos.
B. Microfonos de escopeta
1. Altamente direccional; excelente para uso en cdmara o brazo.
2. Bloquea el ruido fuera del eje; ideal para sets al aire libre y controlados.
C. Microéfonos de mano e integrados
1. Ideal para informes o configuraciones informales.
2. Los micréfonos incorporados son convenientes, pero a menudo son de baja
calidad.
D. Como elegir el micréfono adecuado
1. Adapte el tipo de micréfono a las condiciones de la escena y al sujeto.
2. Evite el ruido del micr6fono y su manipulacion.

I11. Grabacion y monitoreo de sonido
Descripcion general:Captura audio con equipo adecuado y monitoreo en vivo.
A. Grabadoras y mezcladoras de audio

1. Utilice grabadoras externas para obtener una mejor calidad de sonido y
flexibilidad.
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2. Grabacion con sistema dual vs. grabacion en camara.

Escuela Biblica de Liderazgo

B. Niveles y estructura de ganancias
1. Ajuste la ganancia de entrada para obtener sefiales fuertes y sin distorsiones.
2. Mantenga niveles consistentes en toda la escena.
C. Monitoreo con auriculares
1. Monitoree siempre con auriculares cerrados durante el set.
2. Detecte problemas como cortes, zumbidos o interrupciones de inmediato.
D. Tono de sala de grabacion
1. Captura el sonido ambiental para ayudar con las transiciones de edicion.
2. Uselo para combinar cortes de dialogo y ruido de fondo.

IV. Mejores practicas de audio en el set

Descripcion general:Siga los habitos de la industria que conducen a grabaciones limpias y
profesionales.
A. Tomas de audio de Slate
1. Utilice pizarras verbales o visuales para sincronizar en la publicacion.
2. Etiquete los archivos claramente para editarlos.
B. Minimizar el ruido y el eco
1. Busque lugares tranquilos con reverberacion minima.
2. Utilice mantas, espuma o alfombras para reducir los reflejos.
C. Haga una copia de seguridad de sus archivos de audio
1. Guardelo en multiples dispositivos o en el almacenamiento en la nube.
2. Mantenga las grabaciones maestras seguras y organizadas.

Capitulo 5 Conclusiones clave:
e Un audio claro y de alta calidad eleva el profesionalismo de su pelicula.
e Conozca sus microfonos, controle el sonido y reduzca el ruido ambiental.

e Una buena grabacion de sonido comienza con la preparacion, el conocimiento del equipo
y una escucha concentrada.

NOTAS
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LECCION CUATRO

TRES ETAPAS DE PRODUCCION (Capitulo 6)

Escuela Biblica de Liderazgo

Capitulo 6: Las tres etapas de la produccion

Descripcion general:

Este capitulo desglosa todo el proceso cinematografico en sus tres fases esenciales:
preproduccion, produccion y posproduccion. Cada etapa desempefia un papel unico y vital para
convertir un concepto en una pelicula completa. Comprender lo que sucede durante cada fase
capacita a los estudiantes para organizar, ejecutar y completar sus proyectos de forma profesional
y eficiente.

I. Preproduccion: Planificacion del proyecto
Descripcion general:La preproduccion se trata de preparacion: desarrollar la idea, organizar el
equipo y sentar las bases antes de empezar a rodar.

A. Desarrollo de concepto y guion
1. Haz una lluvia de ideas y perfecciona la idea de la historia.
2. Escriba un guidn utilizando el formato estandar.
3. Revisar para mayor claridad, estructura y viabilidad.

B. Listas de tomas y guiones graficos
1. Visualice escenas a través de bocetos dibujados a mano o digitales.
2. Enumere cada toma de cdmara planificada con dangulos y movimientos.

C. Programacion y presupuestacion
1. Creaun calendario de produccion y un cronograma de rodaje.
2. Calcule y asigne el presupuesto para equipo, elenco, equipo y ubicaciones.

D. Montaje del reparto y del equipo
1. Realizar audiciones o reclutar actores y talentos de doblaje.

2. Asignar roles clave al equipo: director, director de fotografia, sonido, editor.

NOTAS
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E. Preparacion del equipo y la ubicacion

1. Asegure permisos, ubicaciones y copias de seguridad.
2. Reserve o pruebe camaras, luces, equipos de audio y accesorios.

Escuela Biblica de Liderazgo

I1. Produccion: Capturando el metraje
Descripcion general:La produccion es la etapa de filmacion activa donde se realizan, graban y
dirigen las escenas.

A. Preparacion del escenario
1. Preparar el lugar: decoracion, instalacion de iluminacion, pruebas de sonido.
2. Coordinar con los actores y el equipo antes de cada toma.

B. Direccion y operacion de cdmara
1. Guia la actuacion del actor y bloquea los movimientos para cada escena.
2. Operar o supervisar el trabajo de la cdmara: encuadre, enfoque, exposicion.

C. Gestion del sonido y la iluminacion
1. Monitorea el audio usando auriculares y controla el ruido de fondo.
2. Ajuste la iluminacion segun el estado de &nimo y la visibilidad de la escena.

D. Grabacion de multiples tomas
1. Capture varias tomas para mayor seguridad y variedad.
2. Utilice una pizarra o sefiales verbales para sincronizar y organizar el metraje.

E. Mantener la continuidad
1. Realice un seguimiento del vestuario, los accesorios y las posiciones de los
actores en las diferentes escenas.
2. Tome fotografias de referencia o utilice un supervisor de guion si es posible.

II1. Postproduccion: Edicion y finalizacion de la pelicula

Descripcion general:La posproduccion transforma el material en bruto en un producto final
pulido mediante la edicion, el disefio de sonido y los toques finales.

A. Organizacion y revision de material de archivo
1. Importa clips y etiquétalos para acceder a ellos facilmente.
2. Revise todas las tomas y seleccione las mejores interpretaciones.
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B. Edicion de la imagen

1. Montar el montaje preliminar basandose en el guion y el storyboard.
2. Agregue transiciones, efectos y ajustes de ritmo.

Escuela Biblica de Liderazgo

C. Edicion de audio y disefio de sonido
1. Limpiar y equilibrar el didlogo, eliminar ruido y ajustar los niveles.
2. Agregue musica, efectos de sonido y ambiente para crear ambiente y realismo.

D. Correccion y gradacion del color
1. Ajuste la exposicion, el contraste y el balance de blancos para lograr consistencia.
2. Aplicar gradacion de color para mejorar la emocion y el tono.

E. Exportacion y distribucion
1. Elija el formato y la resolucion del archivo final (por ejemplo, 1080p, 4K).
2. Exportacion para plataformas online, proyecciones o entrega digital.

Capitulo 6 Conclusiones clave:

e Larealizacion cinematografica es un proceso dividido en tres etapas distintas pero
interconectadas.

e Lapreproduccion garantiza que esté preparado y organizado para el rodaje.

e Laproduccion consiste en ejecutar el plan con precision técnica y direccion artistica.

e La posproduccion transforma la materia prima en una historia terminada, lista para el
publico.

NOTAS
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LECCION CINCO

LA ETAPA DE PLANIFICACION (CAPITULO 7)

Capitulo 7: Preproduccion: la etapa de planificacion

Escuela Biblica de Liderazgo

Descripcion general:

Este capitulo ofrece un analisis profundo de la preproduccion, la fase mas crucial y estratégica de
la cinematografia. Los estudiantes aprenderan a convertir un guion en un plan listo para la
produccion, abarcando el desglose del guion, la programacion, el presupuesto, la coordinacion
del equipo, el casting, la busqueda de localizaciones y més. Una preproduccion eficaz ayuda a
los cineastas a cumplir con los plazos, ajustarse al presupuesto y estar preparados para el éxito
creativo en el set.

I. Analisis del guion: comprender las necesidades de la historia

Descripcion general:Dividir el guién en sus componentes visuales y logisticos es el primer paso
para organizar una produccion.

A. A. Analisis del guion
1. Identificar escenas, ubicaciones, personajes, accesorios y acciones.
2. Determinar el tono de la historia, el género y las necesidades visuales.
B. B. Hojas de desglose de escenas
1. Creaun formulario para cada escena enumerando personajes, accesorios,
vestuario y efectos especiales.
2. Utilice cédigos de colores para resaltar elementos criticos.
C. C. Priorizacion de elementos de produccion
1. Marca las escenas que requieren planificacion adicional (por ejemplo, rodajes
nocturnos, acrobacias, escenas de multitudes).
2. Tenga en cuenta la dependencia del clima o la complejidad técnica.

I1. Programacion del rodaje
Descripcion general:Desarrollar un cronograma de rodaje eficiente ahorra tiempo y dinero
durante la produccion.

A. A. Disparo fuera de secuencia
1. Agrupa escenas por ubicacion, disponibilidad del actor o hora del dia.
2. Minimizar los movimientos de la empresa (cambiar lugares de rodaje).
B. B. Hojas de llamadas y calendario de produccion
1. Las hojas de llamadas diarias informan al elenco y al equipo sobre el cronograma,
la ubicacion y los detalles de la escena.
2. El calendario maestro muestra la linea de tiempo de produccion desde la
preparacion hasta el cierre.
C. C. Prever contingencias
1. Incluya tiempo de reserva para retrasos inesperados.
2. Tenga en cuenta los ensayos, las recogidas y los problemas climaticos.
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II1. Presupuesto y gestion de recursos
Descripcion general:Planificar un presupuesto realista ayuda a evitar sorpresas financieras

durante la produccion.
A. Creacién de un presupuesto
1. Identificar costos fijos y variables: equipo, ubicaciones, talento, comidas.
2. Calcule el costo total y divida los fondos por departamento.

B. Seguimiento de gastos
1. Utilice plantillas de presupuesto u hojas de calculo para las actualizaciones.

2. Asignar a alguien para administrar recibos y registros.

C. Reducir costos de manera creativa
1. Utilice ubicaciones gratuitas o de bajo costo, talento voluntario y equipos

prestados.
2. Concéntrese en la historia y el rendimiento mas que en las imagenes costosas.

IV. Casting y seleccion de personal
Descripcion general:Reuna un equipo que se ajuste a la vision, el alcance y el presupuesto de su

produccion.

A. Casting de actores
1. Realice audiciones o seleccione talentos conocidos.

2. Proporcionar lados (escenas de muestra) y descripciones de personajes.

B. Contratacion de personal
1. Identificar los roles esenciales: director de fotografia, mezclador de sonido,

director de direccion, jefe de iluminacion.
2. Adapte las habilidades a las responsabilidades y al presupuesto.

C. Contratos y acuerdos
1. Utilice formularios de autorizacion para actores y propietarios de ubicaciones.

2. Describa claramente las expectativas, fechas y compensacion.

V. Busqueda de ubicaciones y permisos
Descripcion general:La eleccion y proteccion de las localizaciones de rodaje garantiza el

impacto visual y la eficiencia logistica.

A. Encontrar ubicaciones
1. Busque lugares que coincidan visualmente con el guion.

2. Tenga en cuenta la accesibilidad, la iluminacion, el sonido y la seguridad.

B. Asegurar permisos
1. Comuniquese con los propietarios o los funcionarios de la ciudad para obtener la

aprobacion.
2. Obtenga permisos de filmacion si asi lo exige la ley o la politica.

C. Preparacion y gestion de ubicaciones
1. Planificar la carga de equipos, la electricidad y el control del ruido.

2. Protege la ubicacion y déjala mejor de como la encontraste.
V1. Diseiio de produccion y planificacion de vestuario

——
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Descripcion general:Preparar decorados, accesorios y vestuario con antelacion mejora el
realismo de la historia.

Escuela Biblica de Liderazgo

A. Disenando la apariencia

1. Desarrollar una paleta de colores y un estilo consistentes.

2. Colaborar con el director y el director de fotografia.
B. Listas de accesorios y vestuario

1. Catalogue todos los elementos necesarios por escena y personaje.

2. Organice los accesorios y el vestuario en contenedores o estantes etiquetados.
C. Pruebay ajuste

1. Revise los disfraces bajo las luces y en la camara.

2. Asegurese de que los actores puedan moverse comoda y naturalmente.

VII. Lista de verificacion final de preproduccion

Descripcion general:Una lista de verificacion maestra garantiza que no se pase por alto ningin

detalle antes de pasar a la produccion.

A. Confirmar todas las ubicaciones, el reparto y el equipo
1. Verifique nuevamente la disponibilidad y las lineas de comunicacion.
2. Confirmar alojamiento y transporte si es necesario.
B. Comprobacién de equipos y ensayos
1. Pruebe camaras, audio, iluminacion y copias de seguridad.
2. Ensaye escenas desafiantes para identificar areas problematicas.
C. Crear y distribuir carpeta de produccion
1. Incluye guion, cronograma, hojas de llamadas, contactos, mapas y permisos.
2. Asegurese de que cada departamento tenga acceso a la informacion relevante.

Capitulo 7 Conclusiones clave:

e La preproduccion es donde la vision se vuelve viable: planificar cada detalle garantiza
una filmacion mas fluida.

o El desglose del guidn, la programacion, el presupuesto y el casting son elementos
fundamentales para un rodaje exitoso.

o La preparacion de la ubicacion, el vestuario y el equipo reducen el estrés y maximizan la

creatividad en el set.

NOTAS
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LECCION SEIS

Capitulo 8: Produccion

Escuela Biblica de Liderazgo

Descripcion general:
El Capitulo Ocho se centra en la fase de produccion cinematografica, donde toda la planificacion
cobra vida en el set. Los estudiantes aprenderan la estructura de un dia de rodaje, los roles y
responsabilidades del elenco y el equipo durante la filmacidn, y la importancia de la
organizacion, la seguridad y la comunicacion. Este capitulo capacita a los estudiantes para
gestionar eficazmente su tiempo, equipo y equipo creativo durante la filmacion.

I. La estructura de un rodaje cinematografico
Descripcion general:Comprenda el flujo tipico de un dia de produccién y la importancia de la
gestion del tiempo.

A. Hora de llamada y configuracion
1. La tripulacion llega temprano para preparar el equipo y el set.
2. Los actores reciben vestuario, maquillaje y direccion.
3. Revisar hojas de convocatoria y plan de rodaje.
B. Bloqueo y ensayos
1. Ensayar el movimiento y el didlogo del actor.
2. Latripulacion establece los angulos de la camara, las marcas y la iluminacion.
C. Escenas de rodaje
1. Grabe multiples tomas para cada configuracion.
2. Utilice pizarrones (claquetas) o sefiales verbales para sincronizar.
3. Ciiiete al cronograma y deja espacio para la creatividad.
D. Breaks and Wrap
1. Programe descansos para comer, periodos de descanso y resumen del dia.
2. Apague y empaquete el equipo de forma segura.

I1. Roles y responsabilidades en el set

Descripcion general:Descubra quién hace qué en el set y como la colaboracion garantiza una
filmacion fluida.

A. Director
1. Lidera la vision creativa y se comunica con el elenco y el equipo.
2. Toma decisiones finales sobre las tomas, las actuaciones y el ritmo.
B. Subdirector (AD)
1. Administra el horario, los tiempos de las llamadas y mantiene el equipo
funcionando de manera eficiente.
2. Se coordina con los departamentos y mantiene el orden.
C. Director de fotografia (DP) / Director de fotografia
1. Supervisa la configuracion de la camara, la eleccion de la lente, la iluminacion y
la composicion de la toma.
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2. Trabaja en estrecha colaboracion con el director para lograr el estilo visual.

D. Equipo de camara
1. Opera la camara, enfoca y administra las tarjetas multimedia.
2. Realiza mantenimiento de equipos y estructuras.

E. Equipo de sonido
1. Graba y monitorea el didlogo y el sonido ambiental.
2. Coloca micréfonos (de brazo o de solapa) y administra grabadoras de audio.

F. Asistentes de produccion (PA)

1. Ayuda con la logistica, cambios de set y tareas de soporte.
2. Actuar como miembro esencial de la tripulacién para mantener el conjunto funcional.

Escuela Biblica de Liderazgo

II1. Trabajar con actores y representacion
Descripcion general:Capturar actuaciones auténticas requiere direccién, comunicacion y paciencia.

A. Dar una direccion clara
1. Discuta las motivaciones e intenciones de los personajes.
2. Ofrecer comentarios concisos y constructivos.
B. Construyendo confianza
1. Mantener un ambiente respetuoso y colaborativo.
2. Permitir que los actores exploren mientras permanecen dentro de la vision.
C. Continuidad y consistencia del rendimiento
1. Realice un seguimiento del vestuario, los accesorios y las acciones entre tomas.
2. Utilice un supervisor de guidn si esta disponible, o designe un rastreador de
continuidad.

IV. Mantenimiento de la calidad visual y técnica
Descripcion general:Manténgase concentrado en la configuracion de la camara, la iluminacion
y el audio para evitar errores costosos.

A. Configuracion de la camara
1. Confirme el ISO, la velocidad de cuadros, la resolucion y el balance de blancos
antes de cada toma.
2. Monitorea el enfoque, la exposicion y el encuadre en vivo.
B. Ajustes de iluminacion
1. Modifique la iluminacion entre tomas para mantener la consistencia.
2. Esté atento a sombras no deseadas o derrames de luz.
C. Monitoreo de sonido
1. Utilice auriculares en todo momento para detectar zumbidos, viento o distorsion.
2. Si es necesario, vuelva a grabar el didlogo (lineas salvajes).

V. Seguridad y profesionalismo en el set
Descripcion general:El respeto, la seguridad y la comunicacion son esenciales para un conjunto
productivo.
A. Seguridad del equipo
1. Asegure cables, luces y tripodes para evitar accidentes.
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2. Sdlo la tripulacion capacitada debe operar equipos eléctricos.

B. Protocolo de comunicacion
1. Utilice walkie-talkies, sefiales manuales o sefiales silenciosas segiin sea necesario.
2. Mantenga el profesionalismo: sin gritos ni confusion.

C. Etiqueta establecida
1. Respetar roles y limites.
2. Mantenga el uso del teléfono celular al minimo; manténgase alerta y disponible.

D. Preparacion para emergencias
1. Conozca la ubicacion de los botiquines de primeros auxilios y las salidas de

emergencia.
2. Tenga una lista de contactos y un plan médico establecido.
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VI. Mantenerse organizado y realizar copias de seguridad de las grabaciones
Descripcion general:Una gestion adecuada de archivos ahorra tiempo y garantiza que no se
pierda material vital.
A. Etiquetado y registro de metraje
1. Utilice la escena y tome nlimeros en tarjetas o archivos.
2. Mantener un registro diario de las tomas registradas.
B. Préacticas de respaldo de datos
1. Realice copias de seguridad diarias del material en dos unidades independientes.
2. Guarde de forma segura las tarjetas o unidades en un lugar seguro y seco.
C. Revision de diarios
1. Sies posible, mire las imagenes filmadas al final de cada dia.
2. Tome notas sobre el rendimiento, el encuadre y la calidad.

Capitulo 8 Conclusiones clave:

o Laetapa de produccion da vida al guion: la organizacion, el trabajo en equipo y la
comunicacion son claves.

e (Cada miembro de la tripulacion desempefia un papel fundamental en la captura de video
y audio de alta calidad.

e Monitorear los detalles, cumplir con el cronograma y mantener el set seguro crean un
entorno de filmacion profesional.

o Hacer copias de seguridad y etiquetar el metraje protege su proyecto y le ahorra tiempo
de edicion mas adelante.

NOTAS
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LECCION SIETE
POSTPRODUCCION Y ESO ES TODO

Capitulo 9: Postproduccion
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Descripcion general:

Este capitulo explora la fase final esencial de la cinematografia: la posproduccion. Desde el
montaje del metraje hasta el ajuste de los elementos visuales, la edicion de audio y la exportacion
de la pelicula final, esta etapa es donde la historia realmente cobra forma. Los estudiantes
aprenderan las herramientas, las técnicas y el flujo de trabajo necesarios para completar un
proyecto cinematografico impecable.

I. Organizacion de su metraje
Descripcion general:Una edicion eficiente comienza con medios organizados.

A. Importacion de archivos

1. Transfiera material de archivo desde la cdmara o tarjetas de almacenamiento al
sistema de edicion.

2. Utilice estructuras de carpetas consistentes: por escena, fecha o ubicacion.
B. Nombres de archivos y contenedores

1. Cambie el nombre de los archivos para reconocerlos facilmente.

2. Ordene el metraje en contenedores (carpetas) para tomas, audio, graficos, etc.
C. Revision de diarios

1. Mire todo el material antes de editarlo.

2. Seleccione las mejores tomas y anote las areas problematicas.

I1. Flujo de trabajo de edicion de imagenes

Descripcion general:El proceso de edicion construye la estructura, el ritmo y la 16gica visual de
la pelicula.

NOTAS
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A. Creando el montaje preliminar

Escuela Biblica de Liderazgo

1. Disena escenas en secuencia segun el guion.
2. Concéntrese en el rendimiento y el ritmo antes que en el pulido.
B. Refinando el corte
1. Recorta las ediciones para mejorar el ritmo, la emocion y la claridad.
2. Agregue transiciones y cortes segiin sea necesario.
C. Corte fino y bloqueo de imagen
1. Finalizar el timing y la estructura de todas las ediciones.

2. Bloquee el corte antes de iniciar los ajustes de sonido y color.

I11. Postproduccion de audio

Descripcion general:Un sonido limpio y en capas mejora el realismo y la narracion.

A. Edicion de didlogos
1. Elimina ruidos, clics y volumen desigual.
2. Utilice ecualizador y filtros para mejorar la claridad.
B. Efectos de sonido (SFX) y Foley
1. Anade pasos, puertas, crujidos, etc. para darle mas realismo.
2. Grabe Foley (sonido personalizado) si es necesario.
C. Musica y partituras
1. Seleccione musica libre de regalias u original.
2. Coincida el tono, el estado de &nimo y el ritmo de las escenas.
D. D. Mezcla y equilibrio
1. Combina didlogo, musica y efectos.
2. Mantenga niveles constantes a lo largo de la pelicula.
IV. Correccion y gradacion del color
Descripcion general: Ajuste el tono visual y el estilo de su metraje.
A. Correccion basica del color
1. Corrija la exposicion, el balance de blancos y el contraste.
2. Coincida los tiros para mantener la consistencia.

B. Clasificacion de color creativa
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1. Utilice LUT (tablas de consulta) o ajustes manuales.
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2. Mejora el tono del género (calido para el romance, frio para el suspenso, etc.).
V. Titulos, créditos y exportaciones
Descripcion general:Los toques finales preparan tu pelicula para su estreno.
A. Agregar titulos y graficos
1. Incluya titulos de apertura, tercios inferiores y créditos finales.
2. Utilice fuentes y duraciones claras y legibles.
B. Configuracion de exportacion
1. Elija la resolucion (por ejemplo, 1080p, 4K), la velocidad de cuadros y el codec.
2. Exportacion para diferentes plataformas: YouTube, festivales de cine, etc.
C. Archivar su proyecto
1. Guarde el corte final y todos los activos.

2. Mantenga copias de seguridad en unidades externas o en almacenamiento en la
nube.

Capitulo 9 Conclusiones clave:

o La postproduccion es donde el material sin procesar se convierte en una pelicula
terminada.

o La organizacion, el ritmo, el diseflo de sonido y el color trabajan juntos para dar forma a

tu historia.

o La configuracion de exportacion y el archivo garantizan que su pelicula esté lista para su

distribucién y protegida a largo plazo.

NOTAS
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Capitulo 10: Eso es todo

Escuela Biblica de Liderazgo

Descripcion general:

En este capitulo final, el autor reflexiona sobre el proceso cinematografico y anima a los
estudiantes a avanzar con confianza. Es un resumen motivador que enfatiza la importancia de la
practica, la pasion y la perseverancia. El capitulo también aborda brevemente los festivales de
cine, la distribucion y el desarrollo profesional.

I. Reflexionando sobre el proceso
Descripcion general:Cada etapa de la realizacion cinematografica contribuye a tu crecimiento
creativo.

e A. Lo que has aprendido
1. Desde la planificacion hasta la produccion y la edicion, cada rol es importante.
2. Has completado tu primera (o proxima) pelicula: jcelébralo!
e B. Lecciones de los errores
1. Los errores son parte del proceso: aprender y adaptarse.
2. Cada proyecto mejora tu técnica.

I1. Compartiendo tu pelicula
Descripcion general:Tu pelicula no estara terminada hasta que encuentre publico.

e A. Presentacion de obras a festivales de cine

1. Investiga festivales de cine locales, nacionales y estudiantiles.

2. Siga atentamente las pautas de envio.
o B. Plataformas en linea

1. Subir a YouTube, Vimeo o canales de redes sociales.

2. Promocione utilizando trailers, carteles y contenido detras de escena.
o C. Evaluaciones y retroalimentacion

1. Organice una clase o una proyeccion comunitaria.

2. Recopilar comentarios para futuras mejoras.

I11. Proximos pasos como cineasta
Descripcion general:Hacer peliculas es un viaje que dura toda la vida: seguir creando y
aprendiendo.

e A. Sigue practicando

1. Prueba nuevos géneros, técnicas o equipos.

2. Asume diferentes roles (editor, sonido, director) para desarrollar tus habilidades.
o B. Colaborar con otros

1. Unase a un club de cine local 0 a un equipo en otros proyectos estudiantiles.
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2. Construya relaciones con personas creativas que lo desafien y lo apoyen.
C. Continuar sus estudios o trabajar

1. Explora pasantias, escuelas de medios u oportunidades laborales.

2. Sigue construyendo tu portafolio con proyectos apasionantes.

Capitulo 10 Conclusiones clave:

Hacer cine no se trata s6lo de terminar un proyecto: se trata de desarrollar tu voz creativa.
Compartir tu trabajo genera confianza y abre puertas.

El final de una pelicula es el comienzo de la siguiente aventura: jmantente inspirado y
sigue creando!

NOTAS
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LECCION OCHO

VENCIMIENTO DEL PROYECTO DE
MITAD DE TRIMESTRE

(Titulo y video inicial de S minutos)

REPASAR LECCIONES
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LECCION NUEVE

SOFTWARE DE EDICION

Descripcion general del software de edicion de video para la capacitacion de
estudiantes de la iglesia

El software de edicion de video desempefia un papel crucial en la creacion de medios modernos,
ofreciendo herramientas para manipular y refinar el contenido de video digital. Ya sea que esté
creando anuncios para la iglesia, resumenes de sermones, videos para grupos juveniles o material
promocional para eventos ministeriales, comprender los tipos y funciones del software de
edicion puede mejorar considerablemente la calidad de su produccion y el impacto de su
ministerio.

Escuela Biblica de Liderazgo

Tipos de software de edicion de video
I. Software libre y de cédigo abierto
Estos programas estan disponibles sin costo y a menudo tienen comunidades de usuarios activas.
e Avidemux:Ideal para principiantes que realizan tareas basicas como cortar, filtrar y
codificar.
e Blender VSE:Blender, que originalmente era una herramienta de animacion, también
incluye un potente editor de secuencias de video.
o Kidenlive:Ofrece edicion multipista y admite una variedad de formatos, ideal para
usuarios intermedios.
e OpenShot:Interfaz facil de usar con la simplicidad de arrastrar y soltar; ideal para
proyectos rapidos.
e Corte de plano:Editor versatil con una interfaz personalizable y amplio soporte de
formatos.
I1. Software propietario (freeware)
De uso gratuito, pero propiedad de una empresa; puede tener funciones limitadas en comparacion
con las versiones pagas.
o iMovie:Limpio, intuitivo y excelente para ediciones basicas en dispositivos Mac.
e Clipchamp:Un producto de Microsoft, basado en la web y util para realizar ediciones
rapidas y sencillas en cualquier plataforma.
o DaVinci Resolve:Un destacado editor gratuito que ofrece funciones profesionales como
correccion de color, posproduccion de audio y efectos visuales, todo sin costo.
I11. Software comercial
Estos programas de pago son ampliamente utilizados por profesionales en la produccion de
medios.
e Adobe Premiere Pro:El estindar de la industria para la edicién de video con potentes
funciones y complementos.
e Final Cut Pro:Disefnado para usuarios de Mac, conocido por su velocidad y capacidades
de edicion avanzadas.
e Cyberlink PowerDirector:Una opcion sdlida para creadores de contenido que buscan un
equilibrio entre usabilidad y funciones avanzadas.
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Caracteristicas clave a tener en cuenta
A. Interfaz de usuario

Una interfaz limpia e intuitiva ayuda a optimizar su flujo de trabajo, especialmente para
principiantes.

Escuela Biblica de Liderazgo

B. Herramientas de edicion
Busca funciones esenciales como recorte, corte y transiciones. Las herramientas avanzadas
incluyen seguimiento de movimiento, edicion de pantalla verde y efectos 3D.

C. Opciones de exportacion
Asegurese de que su software pueda exportar videos en multiples formatos (MP4, MOV, etc.)
adecuados para transmisiones en vivo, redes sociales y presentaciones.

D. Compatibilidad de plataformas
Algunos programas son especificos de la plataforma (como Final Cut Pro para macOS), mientras
que otros, como DaVinci Resolve y Shotcut, funcionan en Windows, macOS y Linux.

Por qué esto es importante para el ministerio de medios de la iglesia

En el panorama actual del ministerio digital, es fundamental tener habilidades de edicion de
video. Ya sea que estés preparando videos de testimonios, recapitulando lo mas destacado de un
viaje misionero o una promocion de adoracion para Instagram, el software de edicion de video te
permite comunicar el evangelio de forma dindmica y creativa. Las herramientas que elijas, y lo
bien que las uses, pueden marcar la diferencia entre un clip olvidable y un video que inspire,
informe y conecte.

Solicitud del curso: Uso de DaVinci Resolve

En este curso, descargaremos, capacitaremos y utilizaremos DaVinci Resolve como nuestro
software de edicion principal. DaVinci Resolve es un potente editor de video de calidad
profesional que ofrece una amplia gama de funciones, como corte, etalonaje, transiciones,
efectos y masterizacion de audio, todo completamente gratis. Se utiliza tanto en peliculas de
Hollywood como en ministerios, lo que lo convierte en la herramienta perfecta para la
produccion multimedia de la iglesia. Al finalizar este curso, estaras capacitado para editar videos
de alta calidad con confianza para tu iglesia, tu equipo ministerial o tus proyectos personales.

NOTAS
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MANUAL DE DAVINCI RESOLVE

EDICION DE CORTE BRUTO Y EDICION DE AUDIO Y
EXPORTACION (capitulos 1,2y 3)

Escuela Biblica de Liderazgo

Capitulo 1: Edicion de un montaje preliminar

Descripcion general:

Este capitulo presenta el flujo de trabajo bésico para crear un montaje preliminar mediante las
paginas Cortar y Editar de DaVinci Resolve. Los estudiantes aprenden a organizar clips, recortar
contenido y construir la estructura de una escena o proyecto de forma rapida y eficiente. El
enfoque es la velocidad y la fluidez: plasmar la historia en una linea de tiempo preliminar.

I. Importacion y organizacion de medios
Descripcion general: Aprenda a incorporar medios al proyecto y prepararlo para la edicion.

A. Uso del Media Pool
1. Arrastre y suelte clips o utilice el cuadro de didlogo Importar medios.
2. Organice carpetas (contenedores) por escena, tipo o camara.
B. Configuracion de metadatos del clip
1. Cambie el nombre, categorice y etiquete para facilitar la busqueda.
2. Afade marcadores y notas para tomas clave.

I1. Construccion del montaje preliminar
Descripcion general:Comience a ensamblar clips en la linea de tiempo para contar la historia.

A. Edicion en la pagina de corte

1. Utilice Source Tape y Fast Review para una seleccion eficiente.

2. Insertar y afiadir ediciones a la linea de tiempo con herramientas inteligentes.
B. Edicion en la pagina de edicion

1. Utilice arrastrar y soltar o atajos de teclado para un control preciso.

2. Recortar cabezas y colas, eliminar ondas y reorganizar escenas.

I1I. Uso de las herramientas de la linea de tiempo
Descripcion general:Navegar, organizar y modificar la estructura de la linea de tiempo.
A. Navegacion en la linea de tiempo
1. Amplie, desplacese y use marcadores para un flujo de trabajo eficiente.

2. Utilice los botones de ajuste y alternancia para alinear los clips.
B. Sincronizacién basica de audio y video
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1. Alinee el audio externo con el video manualmente o usando sincronizacion de

forma de onda.
2. Ajuste los niveles de audio para mantener una linea de base consistente.

Escuela Biblica de Liderazgo

Capitulo 1 Conclusiones clave:

o El montaje preliminar es una version rapida y funcional de su proyecto construida para la
estructura.

o Utilice la pagina Cortar para mayor velocidad y la pagina Editar para mayores detalles.

o La organizacion y unos plazos claros sientan las bases para la edicion final.

NOTAS

Capitulo 2: Perfeccionando el montaje preliminar

Descripcion general:

Tras ensamblar el montaje preliminar, el enfoque se centra en perfeccionar la edicion. Este
capitulo ensefia a los estudiantes a perfeccionar los clips mediante herramientas de recorte,
transiciones, edicion de audio y efectos que moldean el ritmo y la emocion. El perfeccionamiento
transforma una estructura preliminar en una historia visual cautivadora.

I. Recorte de precision
Descripcion general:Utilice herramientas de recorte avanzadas para dar forma al tiempo y al
ritmo de las ediciones.

A. Modos de edicion de recorte
1. Explicacion de los ajustes de ondulacion, balanceo, deslizamiento y planeamiento.
2. Aplique recortes en tiempo real utilizando el modo de edicion de recortes.
B. Recorte dindmico
1. Recortar usando atajos de teclado y reproduccion JKL.
2. Refine los puntos de edicion con precision a nivel de cuadro.

I1. Mejora con transiciones
Descripcion general: Agregue transiciones para lograr flujo visual y efecto emocional.

e A. Transiciones estandar
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1. Aplicar disoluciones cruzadas, desvanecimientos y limpiezas.
2. Ajustar la duracién y la alineacion de la transicion.
e B. Personalizacion de transiciones
1. Modifique la configuracion de entrada y salida facil para lograr un movimiento

mas suave.
2. Guarde transiciones personalizadas para reutilizarlas.

Escuela Biblica de Liderazgo

II1. Ajuste fino del audio
Descripcion general:Mejora la claridad, el equilibrio y el impacto de tu banda sonora.

e A. Controladores de fundido de audio y fotogramas clave

1. Entradas y salidas de audio suaves.

2. Utilice fotogramas clave para ajustar el volumen dentro de los clips.
e B. Mezcla bésica de audio

1. Ajuste la ganancia del clip y la configuracién panoramica.

2. Equilibrar la musica, el didlogo y los efectos en la linea de tiempo.

IV. Preparacion para el refinamiento final
Descripcion general:Preparar el corte para la gradacion de color, los efectos y la exportacion
final.

e A.Bloqueo de la imagen
1. Confirme que la edicion esté completa y libre de problemas de sincronizacion.
2. Evite realizar mas cortes antes de nivelar.
e B. Limpieza de la linea de tiempo
1. Organice pistas y etiquete clips.
2. Retire los medios no utilizados o vacie los espacios.

Capitulo 2 Conclusiones clave:
o Elrefinamiento se centra en el ritmo, el ritmo, las transiciones y el pulido del audio.
o Las herramientas de recorte son esenciales para realizar ediciones profesionales y fluidas.
o Bloquear la imagen garantiza que la linea de tiempo est¢ lista para la clasificacion y el
finalizado.

NOTAS
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Capitulo 3: Edicion de audio y exportacion rapida
Descripcion general:

Este capitulo se centra en las herramientas esenciales de edicion de audio disponibles en la
pagina Editar, seguido de un proceso simplificado de Exportacién Rapida para renderizar y
compartir su proyecto. Los estudiantes aprenderan a limpiar el audio, equilibrar los niveles y
exportar los videos terminados a diversas plataformas como YouTube, Vimeo y unidades
locales.

I. Técnicas basicas de edicion de audio
Descripcion general:Mejora la claridad, el equilibrio y la estructura del sonido de tu proyecto.

e A. Ajuste del volumen y la ganancia
1. Utilice los controladores de volumen en los clips de audio.
2. Modifique la ganancia en el panel Inspector para obtener niveles uniformes.
e B. Fundidos y fundidos cruzados de audio
1. Aplique controladores de desvanecimiento para suavizar los puntos de entrada y
salida.
2. Utilice fundidos cruzados entre clips para lograr transiciones perfectas.
e C. Uso de fotogramas clave para audio dindmico
1. Anade fotogramas clave para subir o bajar el volumen a lo largo del tiempo.
2. Crear énfasis o suavizar los cambios de fondo.

I1. Monitoreo y balanceo del sonido
Descripcion general: Asegtrese de que haya una mezcla de audio uniforme entre el didlogo, la
musica y los efectos.

e A.Uso de los medidores de audio

1. Mire los medidores en tiempo real para evitar cortes.

2. Intente alcanzar picos de alrededor de -6 dB para el dialogo.
e B. Panoramica y control de pistas

1. Ajuste el balance estéreo en el mezclador.

2. Silenciar, poner en solitario y ajustar varias pistas.

I11. Flujo de trabajo de exportacion rapida
Descripcion general:Exporte su video terminado facilmente utilizando ajustes preestablecidos
incorporados.

e A. Acceso a la exportacion rapida
1. Abra el panel Exportacion rapida desde la barra de herramientas.
2. Elija entre las opciones predeterminadas: YouTube, Vimeo, H.264, etc.
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e B. Configuracion de exportacion
1. Establecer la resolucion, el formato (por ejemplo, MP4) y la ubicacion del
archivo.

2. Agregue configuraciones de carga opcionales (por ejemplo, publicacion
automatica en YouTube).

Escuela Biblica de Liderazgo

Capitulo 3 Conclusiones clave:

e DaVinci Resolve ofrece herramientas simples pero potentes para mejorar la calidad del

audio.

e Los fotogramas clave, los fundidos y el control de volumen mejoran el equilibrio del
sonido.

e Laexportacion rdpida permite una renderizacion rapida y de alta calidad para plataformas
comunes.

NOTAS
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LECCION DIEZ

CORRECCION DE COLOR - (capitulos 4-6)

Escuela Biblica de Liderazgo

Capitulo 4: Correccion de colores primarios

Descripcion general:

Este capitulo presenta la pagina Color y ensefia los fundamentos de la correccion de color
primaria, ayudando a los estudiantes a equilibrar y mejorar el aspecto de sus grabaciones. Se
explican herramientas clave como Lift, Gamma, Ganancia, Scopes y Ruedas de Color para que
los principiantes puedan empezar a etalonar como profesionales.

I. Introduccion a la pagina de color
Descripcion general:Navegue por la interfaz y localice las herramientas esenciales.

e A. Ruedas de color y barras primarias
1. Ajuste Lift (sombras), Gamma (medios) y Gain (luces).
2. Utilice ruedas de color para controlar el brillo y el tono.
e B. Visor y linea de tiempo
1. Obtenga una vista previa de los cambios de calificacion en tiempo real.
2. Seleccione clips a través de la linea de tiempo de miniaturas.

I1. Correccion de la exposicion y el equilibrio
Descripcion general:Consiga una iluminacion y un color naturales y profesionales.

e A.Uso de ambitos
1. Analice el metraje con Waveform, Parade y Vectorscope.
2. Identifique areas sobreexpuestas o con cambio de color.
o B. Balance de blancos y contraste
1. Ajuste la temperatura y el tono para corregir el tono de color.
2. Aumente el contraste para obtener imagenes mas impactantes.
e C. Recuperacion de luces y sombras
1. Recupere los detalles perdidos en areas oscuras/claras.
2. Utilice los controles deslizantes de elevacion y ganancia con cuidado.

III. Creando una pendiente de aspecto natural

Descripcion general:Haga que el material sea coherente y visualmente atractivo.
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e A. Coincidencia de tomas en diferentes ediciones

1. Asegurese de la continuidad entre escenas o dngulos de camara.

2. Utilice imagenes fijas y herramientas de comparacion para comparar tomas.
B. Calificaciones estilizadas (Introduccién)

1. Aplique looks creativos suaves sin abrumar el realismo.

2. Guarde los looks como imagenes fijas o LUT para reutilizarlos.

Capitulo 4 Conclusiones clave:
o Lapagina Color es un poderoso espacio de trabajo para mejorar el tono visual.
o Lift, Gamma y Gain permiten un control detallado del brillo y el color.

e Los telescopios le ayudan a graduar con precision la exposicion y el equilibrio.

NOTAS

Capitulo 5: Correccion de color secundaria
Descripcion general:

Mientras que la correccidon de color primaria se centra en ajustar toda la imagen, la correccion de
color secundaria permite a los editores aislar y ajustar partes especificas del encuadre, como el
tono de piel de una persona, el color de una camisa o el brillo del cielo, sin afectar el resto de la
toma. Este capitulo presenta las herramientas Ventana de Potencia, Calificador y Seguimiento,
que ofrecen un control preciso para realizar ajustes selectivos y perfeccionar la calificacion final.

I. Trabajar con calificadores (colores clave)
Descripcion general:Aisle colores o tonos especificos para una correccion individual.
e A. Uso del calificador HSL
1. Seleccione una gama de colores segun el tono, la saturacion y la luminancia.

2. Refine las selecciones utilizando herramientas de desenfoque, limpieza en blanco
y negro y eliminacion de ruido.

o B. Realizar ajustes especificos
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1. Aisle los tonos de piel, el cielo o los accesorios para mejorarlos o corregirlos.

2. Aplicar correccion de color solo al area calificada (por ejemplo, desaturar el
fondo).

I1. Ventanas eléctricas (enmascarando partes del marco)
Descripcion general:Utilice mascaras para controlar las correcciones en regiones especificas de

la pantalla.
e A. Tipos de elevalunas eléctricos
1. Elija entre circulo, cuadrado, poligono y curvas personalizadas.

2. Cambie el tamafio, difumine y reposicione para lograr una combinacion suave.

e B. Realizar correcciones dentro o fuera de la mascara

1. Aplicar cambios so6lo dentro de la Ventana Eléctrica, o invertirlos para afectar el

exterior.

2. Combinalo con calificadores para una calificacion ultra especifica.

III. Seguimiento de sujetos en movimiento
Descripcion general:Haz que tus correcciones sigan el movimiento en el video.

e A.Uso de la herramienta de seguimiento
1. Seguimiento automéatico del movimiento dentro de la ventana eléctrica.
2. Elija entre los modos de seguimiento panoramico, inclinacion, zoom y rotacion.

o B. Ajustes de estabilizacion o bloqueo

1. Mantenga las mascaras firmes sobre sujetos en movimiento, como caras o

automoviles.

2. Ajuste las rutas de seguimiento manualmente si es necesario.

IV. Combinacion de herramientas para nivelacion de precision
Descripcion general: Aplica multiples correcciones para perfeccionar un look.

e A. Uso de multiples nodos

1. Encadenar correcciones primarias y secundarias en nodos separados.

2. Nombrar y organizar los nodos para mayor claridad.
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o B. Técnicas de capas y enmascaramiento
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1. Combine méscaras, teclas y seguimiento para obtener un control cinematografico.

2. Utilice nodos para realizar comparaciones antes/después de los ajustes.
Capitulo 5 Conclusiones clave:

e La correccion de color secundaria le permite aislar y ajustar partes especificas de la imagen.

o Los calificadores se enfocan en colores, las ventanas eléctricas se enfocan en areas y el
seguimiento lo hace todo dindmico.

e Lacombinacion de estas herramientas con nodos permite un control poderoso y preciso
sobre su imagen.
NOTAS

Capitulo 6: Gestion de acabados y calidades

Descripcion general:

Este capitulo se centra en los pasos finales del flujo de trabajo de correccion de color. Los
estudiantes aprenderan a organizar su trabajo de color mediante nodos, aplicar ajustes globales,
gestionar versiones de correccion de color y preparar su cronograma para la entrega final.
Dominar la gestion de correccion de color permite un proceso de acabado profesional y flexible.

I. Uso de nodos para organizar las calificaciones
Descripcion general:Los nodos permiten una correccion de color modular y reversible.

e A.Nodos seriales
1. Cada nodo realiza un paso en el proceso de color.
2. Los nodos se procesan en orden, lo que resulta ideal para apilar correcciones.
e B. Nodos paralelos y de capa
1. Los nodos paralelos procesan al mismo tiempo: ideal para combinar multiples
looks.
2. Los nodos de capa permiten una combinacion selectiva de salidas de nodos.
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I1. Refinacion y balanceo de la calidad final
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Descripcion general:Realizar los ultimos ajustes de pulido para unificar el aspecto general.

e A. Ajustes globales
1. Utilice un nodo final para aplicar ligeros cambios de exposicion o saturacion en
todo el proyecto.
2. Adapte las tomas para lograr una coherencia visual en todas las escenas.
o B. Herramientas de comparacion de disparos
1. Utilice la pantalla dividida y el borrado de imagenes para comparar y hacer
coincidir calificaciones.
2. Guarde imagenes fijas para aplicar la gradacion en tomas similares.

III. Uso de versiones y calificaciones
Descripcion general:Cree, compare y administre diferentes estilos de color.

e A. Creacion de versiones
1. Almacene multiples looks por toma sin duplicar medios.
2. Cambia entre versiones para explorar opciones creativas.
B. Copia y aplicacion de calificaciones
1. Copiar calificaciones entre clips usando imagenes fijas o la linea de tiempo de
color.
2. Pegue calificaciones para acelerar el flujo de trabajo en escenas similares.

Capitulo 6 Conclusiones clave:

e Los nodos ofrecen un control estructurado y flexible sobre la gradacion del color.

o Utilice versiones e imagenes fijas para administrar, reutilizar y refinar las calificaciones.

e Los ajustes globales y la correspondencia de tomas ayudan a brindar una apariencia
unificada y pulida.

NOTAS
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LECCION ONCE

MONTAJE DEL PROYECTO Y DISENO DE SONIDO DE
POSGRADO DE AUDIO
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Capitulo 7: Configuracion y preferencias del proyecto

Descripcion general:

Antes de editar o calificar, la configuracion correcta del proyecto garantiza un rendimiento fluido
y un resultado correcto. Este capitulo guia a los estudiantes a través de ajustes importantes como
la resolucion, la velocidad de fotogramas, la configuracion de la linea de tiempo y las
preferencias del sistema. Configurarlos correctamente desde el principio ayuda a evitar
problemas comunes durante la edicion y la entrega.

I. Creacion y gestion de proyectos

Descripcion general:Los proyectos contienen todas las configuraciones, ediciones y enlaces
multimedia.

e A. Creacion de un nuevo proyecto
1. Utilice el Administrador de proyectos para iniciar y nombrar un nuevo proyecto.
2. Elija plantillas de inicio o configuraciones anteriores.
e B. Organizacion y copias de seguridad
1. Utilice carpetas y etiquetas para mayor claridad del proyecto.
2. Guarde con frecuencia y habilite las copias de seguridad automaticas.
I1. Configuracion de la resolucion y la velocidad de fotogramas

Descripcion general:Se trata de configuraciones fundamentales que deben coincidir con sus
necesidades de origen y entrega.

e A.Resolucién de la linea de tiempo
1. Elija segun la salida (por ejemplo, 1080p, 4K).
2. Adapte la resolucion de la camara para obtener mejores resultados.
o B. Velocidad de fotogramas de la linea de tiempo
1. Establecido antes de editar, no se puede cambiar facilmente después.

2. Las configuraciones comunes incluyen 23,976 fps (pelicula) o 29,97 fps
(transmision).

IT1. Ajuste de las preferencias del sistema

47



OF

e
Descripcion general:Ajuste el comportamiento de DaVinci Resolve para mejorar el rendimiento
y la compatibilidad.
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e A.Reproducciéon y almacenamiento en caché
1. Habilite los modos multimedia optimizados o proxy para una edicion mas fluida.

2. Ajuste la configuracion de almacenamiento en caché para priorizar la velocidad
de reproduccion.

B. Preferencias de la interfaz de usuario

1. Establecer espacios de trabajo y disefos predeterminados.
2. Personalice los atajos de teclado para mayor eficiencia.
Capitulo 7 Conclusiones clave:
o La configuracion adecuada del proyecto evita problemas en la edicidon y exportacion.

o Lavelocidad de cuadros y la resolucion deben coincidir con los requisitos de entrega
final.

e Las preferencias de DaVinci se pueden adaptar para lograr un rendimiento de edicion
optimo.

NOTAS
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Capitulo 8 — Introduccion a Fairlight — Efectos de audio

Descripcion general:

Este capitulo presenta Fairlight, el espacio de trabajo de edicion y mezcla de audio de nivel
profesional de DaVinci Resolve. Disefiado para cineastas, editores e ingenieros de sonido,
Fairlight permite realizar trabajos de audio avanzados, incluyendo ediciéon multipista,
procesamiento de efectos, mezcla y masterizacion, todo desde la misma aplicacion. Los
estudiantes exploraran el disefio, las herramientas y el flujo de trabajo bésico de Fairlight para
crear bandas sonoras de alta calidad.

I. Navegacion por la interfaz de Fairlight
Descripcion general:Oriéntese con el disefio y los paneles clave en Fairlight.

e A. Visualizacion de la pista y linea de tiempo
1. Vea formas de onda y clips de audio en multiples pistas.

2. Amplie o reduzca la imagen y desplacese horizontalmente para realizar ediciones
detalladas.

o B. Paneles mezcladores e inspectores
1. Utilice el mezclador para realizar ajustes de nivel y enrutamiento en tiempo real.
2. Utilice el Inspector para ajustar los efectos y propiedades a nivel de clip.

e C. Medidores y monitoreo
1. Monitoree los niveles de salida para evitar cortes.

2. Utilice medidores para formatos de audio estéreo y envolvente.

I1. Edicion de audio basica en Fairlight
Descripcion general: Aprenda a manipular clips y ajustar el audio en la linea de tiempo.

e A. Corte y recorte

1. Utilice la herramienta de cuchilla y los controladores de recorte para editar clips
de audio.

2. Ajuste los clips a la linea de tiempo para lograr precision de sincronizacion.
e B. Ajuste del volumen y los fundidos

1. Aplique fotogramas clave o ajuste la ganancia directamente en el clip.

2. Anade controladores de desvanecimiento para suavizar las transiciones de clips.
e C. Edicion con sincronizacion y video

1. Mantener la sincronizacion con la imagen durante la edicion de audio.

2. Bloquee pistas o use audio vinculado para evitar errores.

I11. Aplicacion de efectos y ecualizacion
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Descripcion general: Agregue brillo y claridad al audio usando herramientas integradas.
e A. Biblioteca de efectos de audio
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1. Arrastre efectos como reverberacion, compresor o de-esser a clips o pistas.
2. Ajuste los parametros en tiempo real dentro del Inspector o Mezclador.

o B. Ecualizacion (EQ)
1. Utilice el ecualizador de 4 bandas incorporado para la correccion tonal.

2. Megjorar el didlogo o reducir las frecuencias de ruido no deseadas.

IV. Mezcla y entrega de sonido
Descripcion general: Controlar los niveles generales y preparar la mezcla de audio para su
entrega.

e A.Uso de la batidora
1. Niveles de equilibrio entre didlogo, musica y efectos.
2. Utilice controles panoramicos y buses para salida estéreo o envolvente.
e B. Herramientas de automatizacion
1. Automatiza el volumen, la panordmica o los efectos a lo largo del tiempo.

2. Grabe la automatizacion en vivo durante la reproduccion para un control creativo.

C. Exportacion de audio
1. Mezclar pistas de audio para la entrega final.

2. Exportar como parte de la linea de tiempo del video o como un master de audio
separado.

Capitulo 8 Conclusiones clave:

» Fairlight es el espacio de trabajo de audio dedicado de DaVinci Resolve con capacidades
profesionales.

o Las herramientas de linea de tiempo, mezclador y efectos brindan a los editores control
total sobre la mezcla de audio.

o Con Fairlight, puedes editar, mejorar y exportar sonido de alta calidad directamente
dentro de Resolve.

NOTAS
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LECCION DOCE

FUSION (Efectos visuales) Y ENTREGA 'Y GESTION DE MEDIOS
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Capitulo 9: Introduccion a la fusion

Descripcion general:

Este capitulo presenta Fusion, el espacio de trabajo de efectos visuales (VFX) y graficos en
movimiento basado en nodos de DaVinci Resolve. Fusion permite a los estudiantes crear titulos
dindmicos, elementos compuestos, afiadir seguimiento, efectos de pantalla verde y mucho més. A
diferencia de los sistemas basados en capas, el flujo de trabajo de Fusion permite una mayor
flexibilidad y la creacion de efectos visuales de calidad profesional.

I. Comprension de la interfaz de fusion
Descripcion general:Conozca el disefio y los elementos clave de la pagina Fusion.

e A. Paneles clave en Fusion
1. Panel de nodos— donde se conectan los efectos y los clips.
2. Panel de visualizacion— vista previa de las salidas del nodo izquierdo/derecho.
3. Inspector— ajustar los pardmetros para cualquier nodo seleccionado.

o B. El flujo de trabajo del nodo
1. Los nodos son bloques de construccion (medios, efectos, transformaciones, etc.).
2. Crea efectos vinculando nodos en orden logico.

I1. Composicion basica en fusion
Descripcion general:Combina multiples elementos en una sola toma.

e A. Fusion de medios
1. Utilice nodos de combinacion para colocar texto o graficos en capas sobre el
video.
2. Controla los modos de fusion, la posicion y los canales alfa.
e B. Transformaciones y efectos
1. Agregue nodos de transformacion para escalar, rotar o mover elementos.
2. Utilice los nodos Desenfocar, Resplandor o Corrector de color para mejorar.

III. Creacion de titulos y graficos sencillos
Descripcion general:Cree titulos animados personalizados utilizando nodos de texto y fondo.

e A. Conceptos bésicos del nodo de texto
1. Agregue un nodo Text+ y personalice la fuente, el tamafio y el disefo.
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2. Parametros de fotograma clave para animar la posicion o la apariencia.
e B. Antecedentes y composicion

1. Utilice nodos de fondo para tercios inferiores o superposiciones.
2. Combinalo con mascaras para un disefio de titulo avanzado.
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Capitulo 9 Conclusiones clave:

o Fusion utiliza un sistema basado en nodos para crear efectos visuales y graficos en
movimiento.

e Nodos como Fusionar, Texto y Transformar permiten una composicion detallada.

o Fusion brinda a los editores control sobre animaciones personalizadas y efectos visuales
dentro de DaVinci Resolve.

NOTAS

Capitulo 10: Entrega y gestion de medios
Descripcion general:

Este capitulo guia a los estudiantes por el tltimo paso del proceso de posproduccion: la
exportacion del proyecto y la gestion de los medios. Aprenderan a usar la pagina "Entregar" para
exportar a la web, la transmision o el archivo, y a consolidar, revincular o limpiar los medios del
proyecto con las herramientas de gestion de medios de Resolve.

I. Exportacion mediante la pagina de entrega
Descripcion general:Exportar el proyecto final para diferentes plataformas y propositos.

e A. Uso de ajustes preestablecidos de exportacion

1. Elija opciones integradas para YouTube, Vimeo, H.264, ProRes, etc.

2. Personalice la resolucion, el codec, el formato y la velocidad de cuadros.
e B. Cola de renderizado

1. Agregue trabajos a la cola de renderizado para exportar por lotes.

2. Supervisar el progreso del renderizado y la ubicacion de salida.
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I1I. Configuracion de exportacion personalizada
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Descripcion general: Ajuste sus opciones de exportacion en cuanto a calidad y compatibilidad.

e A.Formato y codec
1. Elija entre MP4, MOV u otros formatos.
2. Seleccione la configuracion de compresion para el tamaio del archivo frente a la
calidad.
o B. Exportacion de audio y subtitulos
1. Incluya pistas de audio independientes o audio incrustado.
2. Exportar con o sin subtitulos.

II1. Gestion de medios

Descripcion general: Administrar archivos de proyecto para realizar copias de seguridad,
archivar o colaborar.

e A. Consolidar y archivar

1. Copie los medios usados en una nueva carpeta para portabilidad.

2. Cree un archivo de todo el proyecto para almacenamiento a largo plazo.
B. Volver a vincular y limpiar los medios

1. Vuelva a vincular los archivos faltantes si se mueven o renombran.

2. Elimine los medios no utilizados para reducir el tamafio del archivo.

Capitulo 10 Conclusiones clave:

o Lapagina Entregar ofrece opciones optimizadas para exportar su pelicula final.

o La configuracion de exportacion afecta la calidad, la compatibilidad y el éxito de la
carga.

o Las herramientas de gestion de medios ayudan a organizar, realizar copias de seguridad y
mantener limpios los archivos del proyecto.

NOTAS
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LOS FUNDAMENTOS DE LA
TRANSMISION EN VIVO

LECCION TRECE

STREAMING ESPECIFICO DE FUNDACION Y PLATAFORMA (Capitulos 1-8)
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Descripcion general

Esta unidad abarca los fundamentos de la transmision en vivo, desde su historia y el equipo
necesario hasta las estrategias para crear transmisiones atractivas y transmitir en plataformas
como YouTube, Facebook y Zoom. Los estudiantes adquirirdn una sélida base tanto en la
configuracidn técnica como en las técnicas de interaccion con la audiencia, esenciales para el
éxito de la transmision en vivo.

Capitulo 1: Introduccion

Descripcion general:
Introduce el concepto de transmision en vivo y su relevancia en el entorno digital actual.

A. Por qué es importante la transmision en vivoAborda la importancia de la transmision en vivo
como una herramienta de participacion en tiempo real, que ayuda a los creadores y
organizaciones a expandir su mensaje y alcance.

1. Permite la interaccion directa con el publico.
2. Ofrece una forma rentable de escalar la comunicacion.

3. Fortalece la comunidad a través de la participacion en vivo

B. Transmisién en vivo en el uso cotidianoMuestra como se utiliza la transmision en vivo en
diversas industrias y campos.

1. Popular en los &mbitos empresarial, educativo, de entretenimiento y ministerial.
2. Accesible a través de dispositivos moéviles y plataformas web

NOTAS
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Capitulo 2: Breve historia de la transmision en vivo
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Descripcion general:

Presenta una linea de tiempo de como la transmision en vivo evoluciono6 desde el video basico de
Internet hasta las plataformas modernas.

A. Tecnologia tempranaRastrea los primeros desarrollos en streaming a partir de la década de
1990.

1. Las primeras herramientas como RealPlayer y Windows Media
2. Ancho de banda y calidad limitados

B. El auge de las plataformasExplica como plataformas como YouTube y Facebook cambiaron
el juego.

1. La integracion de las redes sociales aumento la accesibilidad
2. La transmision en vivo se volvid popular durante la pandemia

Capitulo 3: ;Qué necesito para transmitir en vivo?

Descripcion general:

Describe las herramientas basicas, el software y los requisitos de Internet para iniciar una
transmision en vivo.

A. Equipo basicoExplica el hardware esencial para la transmision en vivo.
1. Camaras: desde webcams hasta DSLR profesionales
2. Micréfonos: USB, de solapa y XLR para un audio limpio
3. ITluminacion: necesaria para un look profesional

B. Software e InternetAbarca las herramientas digitales y la conexion necesarias.

1. Software de streaming (OBS, vMix, etc.) para gestionar contenidos
2. Serecomienda una buena velocidad de carga a Internet y conexiones cableadas.
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Capitulo 4: Diez consejos para organizar una excelente transmision en vivo

Escuela Biblica de Liderazgo

Descripcion general:
Ofrece consejos practicos para mejorar la entrega y la experiencia del espectador durante las
transmisiones en vivo.

A. Prepararse con antelaciénEnfatiza la importancia de la estructura y el ensayo.

1. Planifique su contenido y la entrega de la practica
2. Probar equipos y realizar pruebas de funcionamiento

B. Actuar con confianzaSe centra en mejorar la presencia y la autenticidad ante la camara.

1. S¢é t mismo y habla con claridad
2. Establezca contacto visual e interactie con su audiencia.

C. Mantenga a la audiencia comprometidaComparte formas de conectarse con los espectadores
durante la transmision.

1. Utilice comentarios, preguntas y reconocimientos
2. Solicitar retroalimentacion o respuestas durante la sesion

Capitulo 5: Como crear una transmision en vivo atractiva

Descripcion general:
Cubre el disefio de contenidos y las técnicas interactivas que mantienen a los espectadores mirando.

A. Conozca a su audienciaAyuda a los streamers a crear contenido que tenga eco en su audiencia
objetivo.

1. Adapte su mensaje a intereses o necesidades especificas
2. Tenga en cuenta la demografia y las expectativas de los espectadores.

NOTAS

56



v
OPE

B. Mejorar las imagenesExplica como mejorar la calidad general de la produccion.
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1. Utilice superposiciones, transiciones y titulos para respaldar su mensaje.
2. Mantener una marca visual consistente

C. Fomentar la interaccionEnsefia como incluir a los espectadores en la experiencia.

1. Utilice el chat en vivo, las encuestas y las sesiones de preguntas y respuestas
2. Incluya llamadas a la accion claras, como suscribirse o compartir.

Capitulo 6: Como transmitir en vivo en YouTube

Descripcion general:
Guia a los estudiantes a través del proceso de transmision en vivo a través de YouTube Live.
A. Configuraciéon en YouTubeDetalla como configurar YouTube Live desde tu cuenta.

1. Habilitar la transmision en vivo a través de YouTube Studio
2. Programa transmisiones y personaliza tu pagina de transmision

B. Conexion de transmisionExplica como conectar su software de transmisioén a YouTube.

1. Copie la clave de transmision e introdizcala en su software
2. Supervise la calidad de la transmision e interactiie mediante el chat en vivo

Capitulo 7: Como transmitir en vivo en Facebook

Descripcion general:
Guia a los estudiantes a través de la transmision a perfiles, paginas y grupos de Facebook.

A. Uso de Facebook Live ProducerCubre las herramientas internas que Facebook proporciona
para la transmision en vivo.

1. Programa y personaliza tu transmision dentro de Facebook
2. Elija destino (perfil, pagina o grupo)

B. Métodos de transmisionExplica tus opciones para conectarte a Facebook.

1. Transmite usando tu camara web o un codificador como OBS
2. Promocione su evento para una mejor audiencia
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Capitulo VIII: Como transmitir en vivo una reunion de Zoom
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Descripcion general:

Muestra como transmitir una reunion de Zoom en vivo en plataformas como YouTube o
Facebook.

A. Habilitar la transmision en vivo de ZoomSe describen los pasos para activar las opciones de
transmision en vivo en Zoom.

1. Vaya a la configuraciéon web de Zoom y habilite la transmision en vivo personalizada
2. Utilice los controles de la reunién para iniciar la transmision en vivo

B. Consejos de presentacion para ZoomProporciona recomendaciones para mantener las
transmisiones en vivo de Zoom profesionales.

1. Utilice la vista de altavoz o galeria intencionalmente
2. Resalte los altavoces principales y gestione la calidad del audio con cuidado

Resumen: Capitulos 1-8 Objetivos de aprendizaje
Al final de esta seccidn, los estudiantes podran:

e Definir la transmision en vivo y su proposito en la comunicacion moderna

e Describir la evolucion de las plataformas y tecnologias de transmision en vivo.

o Identificar el hardware y el software clave necesarios para una transmision en vivo
exitosa

e Aplicar estrategias de presentacion y participacion para realizar transmisiones en vivo.

o Configurar y ejecutar transmisiones en vivo en YouTube, Facebook y Zoom

NOTAS
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LECCION CATORCE

HERRAMIENTAS, ANCHO DE BANDA, HARDWARE Y
CABLES (Capitulos 9-14)

Escuela Biblica de Liderazgo

Descripcion general:

Esta seccion presenta las herramientas técnicas y la infraestructura necesarias para una
transmision en vivo eficaz. Los estudiantes exploraran soluciones de software como OBS y
vMix, compararan opciones de camaras, aprenderan sobre las necesidades de ancho de banda de
internet, determinaran las especificaciones de hardware para las computadoras que realizan la
transmision y comprenderdn los tipos de cables esenciales para configuraciones profesionales.

Capitulo 9: ;Qué es OBS?
Descripcion general:

OBS (Open Broadcaster Software) es una de las opciones de software gratuitas mas populares
para la transmision en vivo. Este capitulo explica sus funciones principales y como utilizarlo
para gestionar la produccion de video en vivo.

A. Descripcion general de OBS StudioExplica qué es OBS y por qué se utiliza ampliamente.
1. Software de transmision y grabacion gratuito y de codigo abierto
2. Compatible con Windows, Mac y Linux
B. Caracteristicas principales de OBSIntroduce herramientas clave dentro de OBS.
1. Admite multiples escenas y fuentes.
2. Mezcla de audio y video en tiempo real
3. Transiciones personalizadas, superposiciones y clave de croma (pantalla verde)

C. (Por qué elegir OBS?Proporciona razones para utilizar OBS en una configuracion profesional
0 para principiantes.

1. Rentable y altamente personalizable

2. Fuerte soporte en linea y complementos
Capitulo 10: ;Qué es vMix?
Descripcion general:

vMix es un software profesional de produccion de transmisiones en vivo, cominmente utilizado
en iglesias, empresas y estudios. Este capitulo describe sus ventajas y casos de uso.

59



Y

OF

OPE

Escuela Biblica de Liderazgo

A. Qué hace que vMix sea unicoExplica en qué se diferencia vMix de OBS.
1. Software comercial con funciones avanzadas
2. Admite producciéon 4K, NDI y reproduccion instantanea.
B. Caracteristicas principales de vMixCubre las herramientas incluidas en la interfaz de vMix.
1. Videollamadas y titulacion integradas
2. Conmutacién multicimara y transmision en vivo
3. Conjuntos virtuales y transiciones
C. vMix para uso profesionalDetalla escenarios ideales para vMix.
1. Se utiliza en lugares de culto, conferencias y producciones de estilo televisivo.

2. Opciones de licencia escalables segtin su configuracion

Capitulo 11: ;Cual es la mejor camara para transmision en vivo?
Descripcion general:

Este capitulo proporciona informacion para elegir la camara adecuada segin sus objetivos de
transmision en vivo y su presupuesto.

A. Categorias de camarasAbarca los principales tipos de camaras utilizadas.
1. Camaras web: de nivel basico y asequibles
Videocamaras: calidad equilibrada y facilidad de uso

DSLRs y sin espejo: excelente calidad de imagen

el

Céamaras PTZ: control remoto y profesionales

B. Caracteristicas importantes de la camaraDescribe lo que hay que buscar en una camara de
transmision en vivo.

1. Salida HDMI limpia para transmisiones profesionales
2. Rendimiento con poca luz y compatibilidad con velocidad de cuadros
3. Enfoque automaético y controles manuales

C. Adaptacion de la cdmara al caso de usoProporciona recomendaciones para entornos
especificos.

1. Camara web para configuraciones informales o domésticas
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2. PTZ para iglesias y salas de conferencias
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3. DSLR para producciones creativas

Capitulo 12: ;Cuanto ancho de banda necesito?
Descripcion general:

El ancho de banda es fundamental para la estabilidad de la transmision. Este capitulo ensefia a
los estudiantes a medir y asignar el ancho de banda para la transmision en vivo.

A. Comprender la velocidad de cargaExplica por qué la velocidad de carga, no la de descarga, es
vital.

1. La carga afecta la claridad y la confiabilidad de la transmision
2. Velocidades minimas recomendadas segun la resolucion
B. Ancho de banda recomendado para transmisiénDesglosa cuanto ancho de banda se necesita.
1. 720p = al menos 3 Mbps
2. 1080p = al menos 5—-6 Mbps
3. 4K =15 Mbps o mas
C. Pruebas y resolucion de problemas de InternetEnsefia como medir y optimizar el rendimiento.
1. Utilice herramientas como speedtest.net
2. Prefiera Ethernet con cable en lugar de Wi-Fi

3. Cerrar aplicaciones en segundo plano y limitar dispositivos

NOTAS
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Capitulo 13: ;Qué tipo de computadora necesito?
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Descripcion general:

Este capitulo explica las especificaciones del hardware de la computadora necesarias para
diferentes niveles de transmision en vivo, desde configuraciones basicas hasta producciones
profesionales.

A. Requisitos minimosEnumera las especificaciones para la transmision basica.
1. Al menos 8 GB de RAM
2. CPU de cuatro nucleos
3. Se prefiere tarjeta grafica dedicada

B. Especificaciones recomendadas para transmision de nivel profesionalDetalles de hardware
para producciones multicAmara avanzadas.

1. 16-32 GB de RAM
2. Intel i7/Ryzen 7 o superior
3. GPU NVIDIA o AMD con aceleracion de video
C. Portatiles vs. Computadoras de escritorioCompara portabilidad vs. rendimiento.
1. Las computadoras portatiles son moviles pero pueden sobrecalentarse

2. Las computadoras de escritorio ofrecen potencia y capacidad de expansion

Capitulo 14: ;Qué tipo de cables necesito?

Descripcion general:

Este capitulo explica los diferentes tipos de cables que se utilizan en conexiones de video, audio
y red para configuraciones de transmision en vivo.

A. Cables de videoPresenta los tipos utilizados para transmitir sefiales de video.
1. HDMI: comun para cdmaras y monitores
2. SDI: transmision de larga distancia de calidad profesional
3. USB: se utiliza con camaras web y dispositivos de captura

B. Cables de audioDescribe como se enruta el audio.

——
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1. XLR: estandar para microfonos profesionales
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2. 3,5 mm: comun para configuraciones basicas

3. USB — microfonos e interfaces digitales
C. Cables de red y alimentacionAbarca los aspectos esenciales restantes del cableado.

1. Ethernet: preferido para una conexion a Internet estable

2. Cables de alimentacion y adaptadores para un suministro constante

3. Consejos para la gestion de cables: seguridad y eficiencia

Resumen: Capitulos 9-14 Objetivos de aprendizaje

Al final de estos capitulos, los estudiantes podran:

o Compare y seleccione software de transmision en vivo como OBS y vMix

o Elijalos tipos de camaras adecuados para sus objetivos de transmision

o Evaluar los requisitos de carga de Internet para la resolucion de transmision

e Seleccione computadoras que satisfagan las necesidades de rendimiento de la produccion
en vivo

o Identificar y utilizar correctamente los cables para video, audio y redes.

NOTAS
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LECCION QUINCE

GRAFICOS, CAMARAS, CONFIGURACION DEL ESTUDIO,
Y PROTOCOLOS DE TRANSMISION (Capitulos 15-22 y
Conclusion)
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Descripcion general

Los capitulos 15 a 22 y la conclusion se centran en optimizar la produccion de transmisiones en
vivo con herramientas avanzadas como graficos, camaras PTZ y SDI, tecnologia NDI, luces
Tally y protocolos SRT. También aprenderd a construir un estudio de transmision en vivo
profesional desde cero. La conclusion ofrece un resumen final de los principios clave y las
mejores practicas para un €xito sostenido en la transmision en vivo.

Capitulo 15: Como agregar graficos a su transmision en vivo

Descripcion general:

Este capitulo explica como mejorar la calidad visual de su transmision en vivo utilizando
gréaficos personalizados, superposiciones y tercios inferiores.

A. Proposito de los graficos en la transmision en vivoDescribe el valor de agregar elementos
visuales a tu transmision.

1. Mejora el profesionalismo y la marca.
2. Proporciona informacion (titulos, nombres de los oradores, patrocinadores)
B. Tipos de graficos comunmente utilizadosAbarca diferentes tipos de elementos visuales.
1. Tercios inferiores y placas de identificacion
2. Animaciones de intro/outro
3. Superposiciones y temporizadores de cuenta regresiva

NOTAS

64



v
OPE

Escuela Biblica de Liderazgo

C. Métodos para agregar graficosExplica como utilizar software o hardware para incorporar
elementos visuales.

1. OBS y vMix para graficos en capas
2. Uso de archivos de imagen y video

3. Servicios y complementos de graficos de terceros
Capitulo 16: ;Qué es NDI?
Descripcion general:

NDI (Interfaz de dispositivo de red) es un protocolo revolucionario que permite enviar sefiales de
audio y video a través de una red.

A. Introduccion a la tecnologia NDIExplica qué hace NDI y por qué es valioso.
1. Transmite video/audio a través de la red local (Ethernet)
2. Reduce la necesidad de conexiones fisicas directas
B. Beneficios de utilizar NDICovers: principales ventajas.
1. Permite el control remoto de la cdmara y el enrutamiento de fuentes.
2. Simplifica la transmision multicamara y multisala

C. Dispositivos y software compatibles con NDIProporciona ejemplos de herramientas que
admiten NDI.

1. Camaras y convertidores NDI

2. Software como vMix, OBS (con complemento NDI) y Zoom
Capitulo 17: ;Qué es una camara PTZ?

Descripcion general:

Las camaras PTZ (Pan-Tilt-Zoom) son camaras controlables de forma remota ideales para
producciones de transmision en vivo dindmicas y desde multiples angulos.
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A. Caracteristicas de la cAmara PTZDescribe lo que hace que las camaras PTZ sean unicas.
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1. Puede mover, inclinar y hacer zoom mediante un controlador o software.
2. Motores silenciosos y movimiento suave.
B. Casos de uso de camaras PTZExplica donde se utilizan a menudo las cdmaras PTZ.
1. Iglesias, salas de conferencias, aulas
2. Producciones multicamara con equipo limitado
C. Control de camaras PTZAbarca los métodos de control y ajustes preestablecidos.
1. Controlador de joystick o interfaz de software

2. Guarde y recupere ajustes preestablecidos para transiciones rapidas
Capitulo 18: ;Qué es una camara SDI?

Descripcion general:

Este capitulo presenta las cdmaras SDI (Interfaz digital en serie) y explica su funcion en la
transmision de nivel profesional.

A. (Qué es SDI? Define el estandar.
1. SDI es una interfaz de video profesional que utiliza cable coaxial

2. Capaz de transmision a larga distancia sin pérdida de sefal.
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B. Beneficios de las camaras SDIDescribe casos de uso profesionales.
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1. Conexion estable para produccion a nivel de transmision
2. Se integra con conmutadores y codificadores de hardware.
C. SDI vs. HDMICompara dos salidas de video comunes.
1. HDMI es de calidad para el consumidor; SDI es de calidad profesional

2. SDI admite conectores de bloqueo y tramos de cable mas largos

Capitulo 19: ;Qué es una camara NDI?
Descripcion general:

Explica como las camaras habilitadas para NDI pueden enviar video a través de una red sin
dispositivos de captura adicionales.

A. Qué hace que las camaras NDI sean especialesDestaca las principales capacidades.
1. Transmitir audio/video a través de Ethernet
2. A menudo se alimenta a través de PoE (Alimentacion a través de Ethernet)

B. Beneficios de la transmision en vivoDescribe las ventajas de la produccion.
1. Gestion de cables mas limpia
2. Cambio de fuente sencillo con software compatible con NDI

C. Elegir entre NDI y SDIAyuda a los estudiantes a evaluar las opciones de camara.
1. NDI es ideal para redes modernas y flexibles

2. SDI es mejor para flujos de trabajo de transmision o basados en hardware
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Capitulo 20: ;Qué es una luz tally?

Descripcion general:

Las luces indicadoras son indicadores que muestran cudndo una camara esta en directo o al aire.
Este capitulo explica como funcionan y por qué son importantes.

A. Funcion de luz indicadora Define su papel en la produccion.
1. Una pequeia luz roja o verde activada por interruptores.
2. Informa al orador o talento qué camara esté activa
B. Tipos de sistemas de conteoDescribe varias configuraciones.
1. Sistemas de conteo cableados o inalimbricos
2. Tally integrado a través de vMix u OBS con complementos

C. Importancia en entornos multicimaraMuestra por qué las luces indicadoras mejoran el flujo
de trabajo.

1. Ayuda a los presentadores a mirar a la camara correcta.

2. Reduce la confusion y los errores en el aire

Capitulo 21: Como construir un estudio de transmision en vivo
Descripcion general:

Este capitulo guia a los estudiantes a través del disefio y la construccion de su propio estudio de
transmision en vivo dedicado segun el presupuesto y el proposito.
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A. Planificacion de su estudioAbarca el proceso de toma de decisiones.
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1. Define tus metas (iglesia, negocio, educacion)
2. Evalta tus necesidades de espacio y entorno

B. Lista de verificacion de equipoProporciona el equipo esencial para una configuracion basica o

avanzada.
1. Céamaras, tripodes, luces, microfonos.
2. Computadora, conmutador, monitor, codificador

C. Configuracion de la sala y gestion de cablesSe centra en el disefio préctico del estudio.
1. Tratamiento acustico, disefio de fondo, posicion de iluminacion.

2. Cableado organizado y etiquetado

Capitulo 22: ;Qué es SRT?

Descripcion general:
SRT (Secure Reliable Transport) es un protocolo de transmision de video que permite la
transmision de video de alta calidad y baja latencia a través de Internet.

A. Cémo funciona SRTDefine la tecnologia central.

1. Transmite secuencias cifradas y optimizadas para paquetes
2. Se utiliza para producciones remotas de alta calidad.

B. Beneficios de SRTDestaca por qué las emisoras estan adoptando SRT.
1. Mas confiable que RTMP en malas condiciones
2. Admite transmisiones seguras en tiempo real

C. Cuando utilizar SRTIdentifica escenarios ideales.

1. Transmisiones de video de invitados remotos
2. Transmision entre diferentes ubicaciones o servicios
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Conclusion
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Descripcion general:
El libro concluye con recomendaciones practicas y pasos a seguir para los creadores de
contenido y las organizaciones que buscan realizar transmisiones en vivo.

A. Revision de lecciones claveResume los conceptos fundamentales.
1. Comprension de los conceptos basicos de software y hardware
2. FElegir las herramientas adecuadas para sus necesidades

B. Consejos finales para el éxito en la transmision en vivoOfrece las mejores practicas para
lograr consistencia y crecimiento.

1. Sigue experimentando y aprendiendo
2. Involucre a su audiencia y mejore la calidad con el tiempo

C. Mirando hacia el futuroAnima a los estudiantes a seguir evolucionando su estrategia de
transmision en vivo.

1. Manténgase actualizado con nuevas tecnologias como SRT y NDI

2. Amplie su alcance a través de la creatividad y la consistencia.
Resumen: Capitulos 15-22 y Conclusion Objetivos de aprendizaje

Al final de esta seccidn, los estudiantes podran:

o Agregue graficos profesionales a una transmision en vivo
o Comprender y utilizar cAmaras NDI, PTZ y SDI
o Elija tecnologias de video y control adecuadas para estudios de transmision en vivo
o Explicar la funcion de las luces indicadoras y el protocolo SRT.
o Planificar y construir un estudio de transmision en vivo que se ajuste a su contexto y
presupuesto.
NOTAS
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LECCION DIECISEIS

PROYECTO FINAL DEBIDO

VIDEO EDITADO DE 5 MINUTOS CON TRANSICIONES, SUPERPOSICION
DE VOZ Y MUSICA Y SUBTITULOS, ETC.
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