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Escuela
Biblica de PRODUCCION AUDIOVISUAL DE LA IGLESIA

Liderazgo
Programa del Curso
ESCUELA BIBLICA DE LIDERAZGO Ntimero del Curso:
Comunicaciones Digitales de la Iglesia
Juan Dolio 2 Créditos
Repiblica Dominicana Maestro:

Descripcion del Curso:
Este curso completo equipa a los estudiantes con el conocimiento y las habilidades necesarias para operar y
manejar de manera efectiva los sistemas de audio, video e iluminacioén en un entorno de iglesia. Los estudiantes
aprenderan sobre diversos sistemas de sonido, tableros de video y luces de escenario a través de una combinacion
de instruccidn tedrica y entrenamiento practico. El curso enfatiza habilidades practicas como operar consolas de
sonido y de iluminacion, ademas de comprender el papel integral que estos sistemas desempefian en la creacion
de una atmosfera de adoracion.
jetiv LCurso:
Al completar exitosamente este curso, el estudiante podra:
1. Estar familiarizado con todos los componentes asociados con los sistemas de audio, iluminacion y visuales.
2. Saber como operar las consolas de control de audio, iluminacion y visuales, y estar familiarizado con el
software de operacion correspondiente.
3. Comprender su rol dentro de un entorno de adoracion y/o ministerio, sirviendo a quienes lideran, y reconocer
la importancia del ministerio que brindan para mejorar la calidad e impacto del servicio.
Text R r LCur

Obligatorio:
1. Sound, Lighting, and Video, Brad Herring
2, Audio-Visual Insert, Appendix A, B, & C — Audio/Vision Workbook, Bruce R. Edwards
Procedimient LCurso:

Requisito previo: Ninguno

Requisitos:
1. Completar todas las lecturas y asignaciones requeridas ademas del texto.
2. Completar todos los examenes con una calificacidn satisfactoria.

Politic lificaciones:
Los estudiantes deben mantener un promedio acumulado de 2.0 (en una escala de 4.0) para ser
considerados en buen estado académico.

La calificacion de cada estudiante se compondra de lo siguiente:

a. Examen 45%
b. Final 45%
c. Lectura 10%

= Failure

= Satisfactory

= Unsatisfactory
= Incomplete

= Non-Credit

90-100% =3.5-4.0 =A
80-89% =2.5-3.49 =B
70-79% =1.5-2.49=C
60-69% =.99-.49 =D
0-59% = 0 =F
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Honesti B mi

La Escuela Biblica de Liderazgo esta comprometida a equipar,Preparar y formar creyentes y
ministros que mantengan un estilo de vida de veracidad, honestidad e integridad. Por
consiguiente, cualquier tipo de deshonestidad académica se considera una grave violacion de
las normas y la ética cristianas. Las siguientes conductas constituyen violaciones de la
integridad académica:

Deshonestidad

» Utilizar notas u otros materiales no expresamente permitidos para examenes, pruebas
u otras tareas..

*  Copiar de otro o permitir que se copie el propio documento.

* Leer sin el permiso del instructor una copia del examen, prueba o tarea antes de la
fecha en que se realiza el examen, prueba o tarea.

* Dar o recibir ayuda no autorizada al realizar un examen o prueba.

* Volver a enviar el trabajo de un curso anterior sin aprobacion.

*  Cualquier otro acto normalmente considerado como trampa.

Plagio

*  Presentar la obra de otro como propia. Esto implica el uso de cualquier autor.'sYa sea
de un libro, video, transmision, cinta, revista o cualquier otra fuente, el autor original
debe recibir el crédito del autor de la tarea. Las contribuciones intelectuales de otros
solo se pueden utilizar si se citan adecuadamente.

* Si se producen estos u otros incidentes de deshonestidad o plagio, el estudiante
involucrado sera sancionado por el profesor o el decano de estudiantes. Recibira una
calificacion de "0"."para esa asignacion, y se podran tomar otras medidas a discrecion
del liderazgo de la escuela..

informacion adicional




Produccion audiovisual de la iglesia
Calendario de cursos y tareas

Semaa Sujeto Tareas
1 Programa de estudios — Historia de Audio Visual Introduccién
2 SECCION DE SISTEMAS DE AUDIO CAPITULOS 1-9
Anatomia de un sistema de sonido capitulo 1
3 Elementos esenciales del sistema de sonido
Conexiones y microfonos capitulo 2 y3
4 Control y procesamiento de audio Ganancia
ecualizacion, procesamiento electrénico capitulo4,5y 6
5 Sistemas de Monitoreo
Entendiendo lo digital capitulo 7,8y 9
6 SECCION DE SISTEMAS DE ILUMINACION CAPITULO 10-18
Anatomia del sistema de iluminacién capitulo 10y 11
7 Conexiones — Controles y
Luces moviles capitulo 12,13, 14 y 15
8 EXAMEN
9 Conceptos avanzados de iluminacion capitulo 16, 17y 18
10 SECCION DE SISTEMAS DE VIDEO CAPITULO 19-26
Anatomia de los sistemas de iluminacion capitulo 19y 20
Formatos de video y capitulo 21, 22, 23
1 Cémo elegir el sistema de video y
la pantalla adecuados Insercion audiovisual
12 Camaras y reflexiones finales capitulo 24 y 26
13 Opciones de software visual para presentaciones Apéndice “A”
14 Explicacion de la transmision en vivo Apéndice “B”
15 Equipo de produccion Apéndice “C”
Con el corazén correcto
16 EXAMEN FINAL
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LECCION UNO

Revisar el programa de estudios y la historia de los medios y su distribucion

Escuela Biblica de Liderazgo

Introduccién - Repaso del programa de estudios
A. Descripcion del curso

Objetivos del curso

Lecciones

Libro de texto y lectura

Pruebasy tareas

mmo oW

Otra informacioén del profesor
Historia de los medios de comunicacion y su distribucion
Descripcion general:

Comprender la evolucion de los medios y sus sistemas de distribucion es fundamental
para trabajar en la produccion de sonido, iluminacién y video. Esta perspectiva histérica
capacita a los estudiantes para apreciar la tecnologia actual, anticipar los desarrollos
futuros y aplicar principios atemporales en entornos de produccion creativa.

I. Panorama de los medios de comunicacidn y su evolucion

Medios es un término amplio que se refiere a diversas herramientas y canales utilizados
para comunicar, informary entretener. Comprender qué son los medios y su importancia
es el primer paso para comprender su evolucion histdrica.

A. Definicidon de medios
1. Los medios incluyen contenido impreso, audio, video y digital.

2. Las herramientas de los medios de comunicacién se utilizan para transmitir
mensajes a grandes audiencias.

B. Importancia de los medios en la comunicacién

1. Los medios de comunicaciéon han moldeado el modo en que las sociedades
comparten historias, valores y conocimientos.

2. Influye en la cultura, la politica, la educaciony la vida espiritual.
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Il. Desarrollo historico de los medios de comunicacion

Escuela Biblica de Liderazgo

Los medios de comunicacion han evolucionado a través de distintas etapas histéricas,
cada una marcada porinnovaciones que ampliaron el alcance y el impacto de la
comunicacion.

A. Formas tempranas de los medios de comunicacion
1. Lanarracién oral era el principal método de comunicacién en las culturas antiguas.
2. Los manuscritosy los pergaminos introdujeron los medios escritos.
B. Invencion de la imprenta (siglo XV)
1. Laimprenta de tipos moviles de Gutenberg revolucioné el mundo editorial.
2. Loslibros impresosy los folletos democratizaron la informacion y la educacion.
C. Revolucion industrial y medios de comunicacion (siglos XVIII-XIX)
1. Los periédicosy las revistas se difundieron ampliamente.
2. Lafotografiay el fondgrafo marcaron las primeras formas de medios audiovisuales.
I1l. Métodos de difusidon de los medios a través de los tiempos

Los avances tecnoldgicos cambiaron la forma de transmitir los medios, haciéndolos mas
accesibles e inmersivos con cada generacion.

A. Radio y radiodifusion (principios del siglo XX)

1. Laradio permitié la comunicacion de audio en tiempo real a grandes distancias.

2. Surgieron cadenas de radiodifusion que moldearon la opinién publicay la cultura.
B. Television y video (mediados del siglo XX)

1. Latelevision trajo imagenes en movimiento al hogar.

2. Lasinnovaciones llevaron del blanco y negro al color y al video de alta definicién.
C. Revolucion digital (finales del siglo XX)

1. Los formatos analdgicos fueron reemplazados por medios digitales.

2. Internet permitié la distribucion global, inmediata e interactiva de medios de
comunicacion.
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IV. Tendencias actuales y direcciones futuras
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Los medios de comunicacion actuales se definen por la convergencia digital y la rapida
innovacion. Comprender las tendencias actuales prepara a los estudiantes para carreras
profesionales en el cambiante panorama mediatico.

A. Transformacion digital en los medios

1. Las plataformas de streaming como Netflix y YouTube dominan la distribucion de

contenidos.

2. Lasredes sociales permiten generar contenido en tiempo real por los usuarios.

B. Innovaciones tecnolégicas
1. Larealidad virtualy aumentada crean experiencias multimedia inmersivas.
2. LalAesta cambiando ahora la produccion de medios, desde la escritura de guiones
hasta los efectos especiales.
Preguntas para discusion:

1. ¢Qué método de difusién de medios utilizas con mas frecuencia y por qué?

2. ¢Coémo ha influido la evolucion de los medios en la forma en que consumimos
servicios religiosos o0 eventos en vivo?
3. ¢Hacia donde cree usted que se dirigira la tecnologia de los medios en los proximos
10 afios?
Asignacion:
Lea el Capitulo 1 de Sonido, lluminaciény Video.

NOTAS
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SECCION DE SISTEMAS DE AUDIO
LECCION DOS

Capitulo 1 - Anatomia de un sistema de sonido
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Descripcion del capitulo:

Comprender las partes y el flujo de sefial de un sistema de sonido es esencial para
cualquier persona que trabaje en produccion en vivo o en ministerio técnico. Este capitulo
presenta los componentes principales de un sistema de sonido basico, explica sus
funciones y muestra como el sonido viaja desde la fuente (como un micréfono) hasta los
oidos del publico. Conocer esta anatomia ayuda a los técnicos a solucionar problemas,
configurar los sistemas eficazmente y mezclar el sonido con claridad.

l. Introduccion a los sistemas de sonido

Un sistema de sonido es mas que sélo micréfonos y altavoces: es una cadena de
componentes que trabajan juntos para ofrecer un audio claro y amplificado a una
audiencia.

A. Propésito de un sistema de sonido
1. Amplificay distribuye el sonido de forma clara y uniforme.

2. Reforzar el audio en vivo o grabado con fines comunicativos o artisticos.

B. Conceptos basicos del flujo de senales
1. Elsonidoviaja en un camino lineal: Entrada > Procesamiento > Salida.

2. Comprender el flujo de sefales es clave para diagnosticar problemas.
Il. Fuentes de entrada

Las fuentes de entrada son el origen de la senal de audio, normalmente micréfonos,
instrumentos o dispositivos de reproduccion.

CONSULTE EL DIAGRAMA EN LA PAGINA SIGUIENTE DE ESTA LECCION

A. Micréfonos
1. Convertir la energia acustica en senales eléctricas.

2. Lostiposincluyen dinamico, de condensadory de cinta.

B. Entradas directas (cajas DI)
1. Permitir que los instrumentos se conecten directamente al sistema.

2. Equilibra las sefiales para cables de larga distancia y elimina el ruido.
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C. Dispositivos de reproduccion
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1. Reproductores de CD, reproductores multimedia o computadoras para contenido
pregrabado.
2. Requiere conexionesy niveles adecuados.

l

Microphone

Effector

Audiol p
udio prd Monitor earphone

Digital equalizer

P

Speaker

parallel connect
amplifier/speaker

L;ge speaker

> >

Audio cable Speaker cable parallel connect amplifier/speaker

NOTAS
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llIl. La consola de mezclas
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La mesa de mezclas es el cerebro del sistema de sonido. Recibe, ajusta y enruta las

sefales de audio.
A. Canales de entrada

1. Acadafuente se le asigna un canal con opciones de ganancia, ecualizaciony

enrutamiento.
2. Ajuste los niveles para equilibrar la mezcla.
B. Ecualizacion (EQ)
1. Ajusta eltono aumentando o cortando las frecuencias.
2. Ayuda a dar forma a la claridad y eliminar la retroalimentacion.
C. Rutas y autobuses
1. Los canales se envian a los altavoces principales o salidas auxiliares.

2. Permite diferentes mezclas (por ejemplo, monitores de escenario, sefales de
grabacion).

IV. Equipos de procesamiento de senales
Estos dispositivos refinan y mejoran la sefal de audio antes de que llegue a los altavoces.
A. Procesadores dinamicos
1. Los compresores controlan los picos de volumeny los niveles de equilibrio.
2. Loslimitadores evitan que la sefial se sobrecargue.
B. Unidades de efectos
1. Lareverberaciony elretardo afiaden espacioy profundidad.
2. Amenudo se utiliza para voces o instrumentos.

NOTAS
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V. Amplificadores y dispositivos de salida
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La etapa de salida hace que la senal sea audible para la audiencia a través de altavoces.
A. Amplificadores

1. Aumenta la potencia de la sefal para la salida del altavoz.

2. Adaptado a las especificaciones del altavoz para mayor seguridad y claridad.
B. Altavoces

1. Convertir sefales eléctricas nuevamente en ondas sonoras.

2. Incluye altavoces principales, subwoofers y monitores.
C. Sistemas de monitorizaciéon

1. Proporcionar audio a los artistas en el escenario.

2. Se pueden utilizar cuiias de suelo o monitores intraauriculares (IEM).
VI. Cables y conectores

Sin las conexiones adecuadas, ni siquiera los mejores componentes funcionaran. Los
cables y conectores garantizan la integridad de la seAal.

A.Tipos de cables
1. Cables balanceados vs. no balanceados (XLR, TRS, TS, RCA).
2. Eluso adecuado reduce las interferenciasy el ruido.
B. Conectores y adaptadores
1. Hacer coincidir los tipos de entrada/salida entre los componentes.
2. Tipos comunes: XLR, 1/4", Speakon, RCA.
VII. Configuracion del sistema y solucién de problemas

Saber como encaja cada pieza permite una configuracion y resolucién de problemas
eficientes.

A. Orden de configuracion adecuado
1. Conectarse desde el origen al destino en el orden del flujo de senal.

2. Encienda en secuencia: el mezclador es el ultimo en encenderse y el primero en
apagarse.
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B. Consejos comunes para la solucién de problemas
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1. Compruebe el flujo de senal paso a paso.

2. Utilice auriculares, medidores y sefales de prueba para realizar diagndsticos.
Preguntas para discusion:
1. ¢Qué parte del sistema de sonido consideras mas crucial? ¢ Por qué?

2. ¢Porqué es esencial comprender el flujo de sefiales para la resolucion de
problemas?

3. ¢Cbémo afecta el uso inadecuado de los cables a la calidad del sonido?
Asignacion:

Dibuja un diagrama de la configuracion basica de un sistema de sonido y etiqueta cada
componente. Incluye micré6fonos, mezclador, procesador, amplificador y altavoces.
Muestra el flujo de la senal con flechas. Lleva el diagrama a clase para su analisis.

NOTAS
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LECCION TRES

Fundamentos del sistema de sonido
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Descripcion general:

En esta leccidon explicaremos los diferentes tipos de conexiones de audio y cables para
audio y como usarlos y exploraremos los diferentes tipos de microfonos y las mejores
practicas para obtener la mejor calidad de audio.

Capitulo 2: Conexiones en un sistema de sonido
Descripcion general:

En este capitulo, explorara cdmo se conectan los diferentes componentes de audio
mediante cables y conectores. Comprender estas conexiones es fundamental para
construir, mantenery solucionar problemas en sistemas de sonido. Las conexiones
incorrectas son una de las causas mas comunes de problemas de sonido en directo o en
estudio.

l. Introduccion a las conexiones de audio

Las conexiones de audio son la columna vertebral del sistema de sonido y permiten que
las senales se muevan de un componente a otro de forma clara y eficiente.

A. Importancia de las conexiones de calidad
1. Las malas conexiones pueden provocar pérdida de sefnal, ruido o falla total.

2. Un cableado correcto garantiza la integridad de la sefialy la confiabilidad del
sistema.

B. Flujo de senales y cableado
1. Elaudio fluye desde la fuente al destino (entrada > salida).
2. Loscables deben coincidir con eltipoy nivel de sefial.

Il. Tipos de cables

Se utilizan distintos cables para distintos tipos de sefales. Cada uno tiene caracteristicas y
propasitos unicos.

A. Cables balanceados vs. no balanceados
1. Balanceado (XLR, TRS):Reduce el ruido, ideal para cables de larga distancia.

2. No balanceado (TS, RCA): Propenso a interferencias, utilizado para distancias
cortas.

B. Cables de audio analégicos y digitales

1. Los cables analdégicos transportan sefales continuas (XLR, 1/4").
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2. Loscables digitales transmiten datos (AES/EBU, S/PDIF, CAT5).
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Ill. Conectores comunes

Los conectores conectan los cables a los equipos. Conocer los tipos y el uso correcto
previene danos y garantiza la compatibilidad.

A. Conectores de audio profesionales
1. XLR-Se utiliza para micréfonos y audio balanceado.
2. Conectores TRS/TS de 1/4"- Se utiliza para instrumentos, parchesy auriculares.
3. RCA-Se utiliza en dispositivos de audio y video de consumo.
B. Conectores de altavoces y alimentacion
1. Hablar en- Conexiones seguras de los altavoces.
2. Conectores banana/postes de conexion— Conexiones de altavoces antiguas.

3. IEC y PowerCON- Se utiliza para suministrar alimentacion de CA a equipos de
audio.

IV. Gestion y mantenimiento de cables

El mantenimiento de los cables prolonga su vida util y garantiza la confiabilidad del
sistema.

A. Envoltura y almacenamiento adecuados
1. Utilice el método de encima-debajo para evitar danos.
2. Etiquete los cables para una rapida identificacion.
B. Pruebas y resolucién de problemas de cables
1. Utilice un comprobador de cables para identificar roturas o cortocircuitos.
2. Reemplace o repare los cables dafados antes de los eventos.

NOTAS
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Capitulo 3: Mas sobre los microfonos
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Descripcion del capitulo:

Este capitulo profundiza en los tipos de micréfonos, sus patrones de captaciény su uso
adecuado. Es fundamental para comprender como capturar un audio limpio y claro en
diferentes entornos, ya sea para sonido en vivo o grabacion.

l. Tipos y tecnologias de micréfonos

No todos los micréfonos son iguales. Conocer las diferencias de disefio ayuda a elegir el
mas adecuado para cada aplicacion.

A. Micréfonos dinamicos
1. Durabley confiable para sonido en vivo.
2. Menos sensible a los detalles sutiles del sonido.
B. Micr6fonos de condensador
1. Requiere alimentacion fantasma (+48 V).
2. Mas sensible, ideal para voces e instrumentos acusticos.
C. Micréfonos de cinta
1. Delicadoy de sonido calido.
2. Se utiliza principalmente en entornos de estudio.
Il. Patrones de captacion del micréfono

Los patrones de captacion determinan como responde un micrdéfono al sonido desde
varias direcciones.

A. Cardioide

1. Capta el sonido desde el frente.

2. Rechaza el sonido proveniente de la parte trasera, ideal para uso en vivo.
B. Omnidireccional

1. Capta el sonido desde todas las direcciones.

2. Se utiliza en grabaciones de sonido natural o ambiental.

18
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C. Supercardioide e hipercardioide
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1. Patrén de captacion estrecho con alguna captacidn trasera.
2. Se utiliza cuando el aislamiento es importante.

D. Bidireccional (Figura 8)
1. Recoge desde adelante y desde atras.

2. Se utiliza a menudo en aplicaciones de estudio para configuraciones de duo o
estéreo.

lll. Técnicas y colocacion del micréfono

La colocacion y la técnica adecuadas maximizan la calidad del audio y reducen problemas
como la retroalimentacion.

A. Distancia y angulo

1. Demasiado cerca provoca distorsion y efecto de proximidad.

2. Demasiado reduce la claridad y la ganancia antes de la retroalimentacion.
B. Evitar la retroalimentacion

1. Mantenga el micréfono apuntando lejos de los altavoces.

2. Utilice el ecualizadory la configuracion de ganancia adecuadamente.
C. Escenarios de colocacion comun

1. Voz: Ligeramente debajo de la boca, inclinada hacia arriba.

2. Instrumentos: Micréfono cercano para aislamiento o micréfono distante para
sonido ambiental.

3. Bateria: Ubicacioén especializada para cada pieza (caja, bombo, overheads).
IV. Microfonos inalambricos

Los micréfonos inalambricos aumentan la movilidad pero requieren una configuracién y
una gestion cuidadosas.

A. Tipos de micréfonos inalambricos
1. Estilos de mano, de solapay de diadema.

——
19
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2. Se utiliza en actuaciones en vivo, teatro y retransmisiones.
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B. Gestion de frecuencia

1. Evite interferencias de otros dispositivos inaldmbricos.

2. Utilice herramientas o aplicaciones de coordinacién de frecuencias.
C. Monitoreo de bateria y sefial

1. Compruebe siempre la vida util de la bateria antes de usarla.

2. Utilice receptores de diversidad para mejorar la confiabilidad de la senal.
Preguntas para discusion:

1. ¢Por qué es fundamental comprender los tipos de cables y conectores para la
confiabilidad del sistema de sonido?

2. ¢Como afecta el patron de captacion del microfono su eleccion de micréfono para
diferentes configuraciones?

3. ¢Cuales son los beneficios y riesgos de utilizar micréfonos inalambricos en eventos
en vivo?

Asignacion:

A. Laboratorio practico:
Configure una conexion basica de micréfono a altavoz con los cables y conectores
adecuados. Pruebe el flujo de senaly solucione cualquier problema.

B. Articulo breve:
Elige un tipo de micréfono y explica cuando y por qué lo usarias. Incluye una situacion real,
como un servicio religioso, un concierto o una sesién de grabacion.

NOTAS

20
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LECCION CUATRO

Controly procesamiento de sefiales de audio
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En esta leccidn exploraremos todos los diferentes aspectos de cémo operar la placa
mezcladora para producir una sefial de sonido de calidad utilizando las diferentes
herramientas de procesamiento electrénico.

Capitulo 4: Estructura de ganancia
Descripcion del capitulo:

La estructura de ganancia es el proceso de ajustar los niveles de audio en un sistema de
sonido para mantener una sefal potente y limpia desde la entrada hasta la salida. Una
estructura de ganancia adecuada evita la distorsion, reduce el ruido y optimiza el espacio
libre del sistema.

I. Comprension de la estructura de ganancias

La estructura de ganancia es la columna vertebral de una transmision de audio claray
debe gestionarse en cada etapa de la ruta de la seAal.

A. Definicidon y propdésito
1. Laganancia se refiere a la cantidad en que se amplifica una sefal.
2. Elobjetivo es mantener la senal fuerte sin cortes ni acumulacion de ruido.
B. Importancia de la consistencia
1. Los niveles adecuados preservan la claridad de la sefal.
2. Evita la distorsién en cualquier punto del sistema.
Il. Trayectoria de la sefial y etapas de ganancia
La ganancia debe considerarse en cada parada de la cadena de sefal.
A. Nivel de entrada (micréfonos/dispositivos)

1. Configure la ganancia del preamplificador de micréfono para optimizar la
intensidad de la sefal inicial.

2. Evite elrecorte comprobando los medidores de entrada.
B. Mezcladory procesamiento

——
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1. Laganancia del canal (recorte) controla la sefal que ingresa a la placa.

Escuela Biblica de Liderazgo

2. Mantenga los faders cerca de la unidad (0 dB) para un flujo de sefal ideal.
C. Amplificadores y altavoces
1. Los amplificadores deben recibir una sefial con toda su potencia.

2. Ajuste los niveles de entrada del amplificador adecuadamente para la salida del

sistema.

lll. Herramientas e indicadores
Utilice herramientas integradas y externas para monitorear la ganancia y evitar problemas.
A. Medidores de senal

1. Se encuentra en mezcladores, procesadores y amplificadores.

2. Verde = seguro, amarillo = precaucion, rojo = recorte.
B. Interruptores de almohadilla y perillas de ganancia

1. Las almohadillas reducen la sefial cuando hace demasiado calor.

2. Las perillas de ganancia ajustan la intensidad del preamplificador.

NOTAS
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Capitulo 5: Ecualizacion (EQ)

Escuela Biblica de Liderazgo

Descripcion del capitulo:

La ecualizacion configura la respuesta en frecuencia de las sefiales de audio. Ya sea para
corregir defectos o mejorar la claridad, la ecualizacidn es una herramienta vital tanto en
directo como en grabaciones.

l. Los fundamentos de la ecualizacion

El ecualizador permite a los técnicos de sonido aumentar o reducir rangos de frecuencia
especificos para mejorar la claridad general del audio.

A. Descripcion general del espectro de frecuencias
1. Frecuencias bajas (graves): 20-250 Hz
2. Medios: 250 Hz-4 kHz
3. Altas frecuencias (agudos): 4 kHz-20 kHz
B. Propodsito del EQ
1. Corrija desequilibrios o elimine frecuencias no deseadas.
2. Mejorar la inteligibilidad y el tono.
Il. Tipos de ecualizacién
Los diferentes tipos de ecualizador proporcionan distintos niveles de control y precision.
A. Ecualizador fijo
1. Seencuentra en mezcladores basicos.
2. Bandas de frecuencia preestablecidas, flexibilidad minima.
B. Ecualizador semiparamétrico
1. Frecuenciay ganancia seleccionables.
2. Carece de control de ancho de banda (Q).
C. Ecualizador totalmente paramétrico
1. Control sobre frecuencia, gananciay ancho de banda.

2. Se utiliza para dar forma con precisiéon y resolver problemas.

D. Ecualizador grafico
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1. Mlltiples controles deslizantes (normalmente entre 15y 31 bandas).
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2. Se utiliza para ajustar la sala y controlar la retroalimentacion.
lll. Aplicaciones comunes del ecualizador

El uso adecuado del ecualizador mejora la claridad y elimina las frecuencias
problematicas.

A. Ecualizador vocal
1. Reduce los graves para reducir el ruido.
2. Realza los medios para una mejor inteligibilidad.
B. Ecualizador de instrumentos
1. Reserva espacio en la mezcla para cada instrumento.
2. Corta frecuencias turbias y mejora la presencia.
C. Ecualizador de la sala
1. Utilice el ecualizador grafico para adaptar el sistema a la acustica.

2. Eliminar frecuencias propensas a la retroalimentacion.

NOTAS
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Capitulo 6: Procesamiento electronico

Descripcion del capitulo:

El procesamiento electrénico se refiere a las herramientas y efectos que manipulan las
sefiales de audio para mejorarlas o aumentar la creatividad. Esto incluye el control de la
dinamica, el procesamiento de efectos y la supresién de retroalimentacion.

l. Procesamiento dinamico

Los procesadores dinamicos controlan los niveles de volumen de las sefiales de audio
para garantizar la claridad y el equilibrio.

A. Compresores
1. Reduce los picos de volumen comprimiendo el rango dinamico.
2. Configuraciones: umbral, relacién, ataque, liberacién, ganancia de maquillaje.
B. Limitadores
1. Untecho duro que evita que la senal supere un nivel establecido.
2. Protege el equipoy los oidos contra sobrecargas.
C. Gates (Puertas de ruido)
1. Silencia la sefal por debajo de un umbral establecido.
2. Util para reducir el ruido ambientaly el sangrado del micréfono.
Il. Procesamiento de efectos
Los efectos anaden caracter espacial o tonal al audio para lograr creatividad y realismo.
A. Reverberacion
1. Simula la acustica de la habitacion o afiade calidez.
2. Se utiliza comUnmente en voces e instrumentos.
B. Retraso
1. Repite la senal después de un retraso de tiempo.
2. Se utiliza para efectos ritmicos o espaciales.

C. Chorus, Flanger y Phaser

1. Modular eltono o la fase para obtener texturas mas ricas.
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2. Mascomun en la musica que en el habla.
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lll. Supresion y control de la retroalimentacion

Las herramientas electronicas ayudan a prevenir y gestionar la retroalimentacion en
entornos en vivo.

A. Destructores de retroalimentacion
1. Detectay elimina automaticamente las frecuencias problematicas.

2. Se utiliza mejor como herramienta de apoyo, no como sustituto de una buena
técnica de micréfono.

B. Técnicas de ecualizacion manual

1. Utilice métodos de anilladoy cortes estrechos.

2. Establezca los niveles de ganancia adecuadamente para evitar bucles.
Preguntas para discusion:

1. ¢Cuales son las consecuencias de una mala estructura de ganancia en un sistema
de sonido en vivo?

2. ¢Coémo mejora la ecualizacion el audio vocal e instrumental en una mezcla en vivo?

3. ¢Enqué situaciones utilizarias compresién o puerta durante una actuacion en
directo?

Asignacion:
A. Laboratorio practico:
Configure un sistema de sonido pequeno y demuestre la correcta distribucién de la

ganancia entre el micréfono y el altavoz. Afiada ecualizacidon y procesamiento dindmico a
una entrada de voz.

NOTAS

26



v
OPE

PRODUCCION AUDIOVISUAL

LECCION CINCO

Monitoreo de sistemas de sonido, transicion digital y revision

Escuela Biblica de Liderazgo

En esta leccidn, analizaremos coémo configurar el mejor y mas efectivo sistema de
monitorizaciéon, ademas de explicar la diferencia entre lo digital y lo analégicoy
revisaremos los principios esenciales de un sistema de sonido de calidad.

Capitulo 7: Monitores de escenario y monitores intraauriculares
Descripcion del capitulo:

Este capitulo explica cdmo los artistas se escuchan a si mismos en el escenario usando
monitores, incluyendo cufias de suelo y sistemas intraaurales. Analiza consideraciones de
diseno, tipos de sistemas de monitorizaciony practicas recomendadas para prevenir la
retroalimentacion y garantizar la claridad.

l. Finalidad de los sistemas de vigilancia

La monitorizacion permite a los intérpretes escucharse claramente sin interferir con la
mezcla de la audiencia.

A. Por qué son importantes los monitores
1. Los artistas dependen de un audio claro para mantenerse afinados y puntuales.

2. Una monitorizacién deficiente puede generar problemas de rendimiento y tension
vocal.

B. Diferencias con la mezcla de casas
1. Los monitores sirven a los intérpretes; la mezcla de la casa sirve al publico.
2. Amenudo es necesario gestionar mezclas separadas de forma simultanea.
Il. Tipos de sistemas de monitoreo
Cada tipo tiene ventajas y desventajas unicas.
A. Monitores de suelo (cunas)
1. Altavoces en el escenario dirigidos a los artistas.

2. Configuracioén sencilla, pero puede provocar acumulacion de volumen en el
escenario y retroalimentacion.

B. Monitores intraauriculares (IEM)
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1. Auriculares personalizados o de ajuste universal.
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2. Proporciona aislamiento, mezclas personales y volumen de escenario reducido.
3. Requiere receptoresy transmisores de bolsillo.
l1l. Disefio de la mezcla de monitores

Las buenas mezclas de monitores mejoran la calidad del rendimiento y reducen el
desorden en el escenario.

A. Nimero de mezclas
1. Depende del numero de intérpretesy preferencias.

2. Utilice envios AUX o mezclas de bus digital para crear mezclas de monitor
individuales.

B. Prevencion de retroalimentacion
1. Utilice microfonos direccionales y coloque las cuias con cuidado.
2. Utilice el ecualizador para eliminar las frecuencias problematicas.
C. Comunicaciony control
1. Los micréfonos Talkback facilitan la comunicacién entre el ingeniero y el escenario.

2. Los sistemas de mezcla de monitores personales permiten a los artistas controlar
su propia mezcla.

NOTAS
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Capitulo 8: La transicion a lo digital
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Descripcion del capitulo:

Este capitulo explora el cambio de sistemas de sonido analdgicos a digitales, explicando
los beneficios, desafios y conceptos criticos involucrados en la adopcidn de tecnologia de
audio digital para entornos en vivo y grabados.

I. Diferencias clave entre lo analégico y lo digital

Comprender las distinciones fundamentales es esencial para el correcto funcionamiento
del sistema.

A. Procesamiento de senales

1. Analdgico: la sefial permanece eléctrica en todo momento.

2. Digital: La senal se convierte en datos binarios, se procesa y se reconvierte.
B. Flujo de trabajo y funciones

1. Los mezcladores digitales ofrecen recuperacion de escenas, procesamiento
integrado y configuraciones compactas.

2. Losequipos analdgicos normalmente requieren componentes externos.
Il. Beneficios de los sistemas digitales
Las plataformas digitales ofrecen flexibilidad, consistencia y mayor control.
A. Compacto y aerodinamico
1. Se necesitan menos procesadores externos.
2. Multiples canales en un espacio mas reducido.
B. Ajustes preestablecidos y automatizacion
1. Guardary recuperar la configuracion del programa.
2. Util para servicios multiples o cambios de alineaciones.
C. Integracion de red
1. Controlremoto desde tablets o PC.
2. Integracion con serpientes digitales y sistemas de monitorizacién personal.

lll. Consideraciones y curva de aprendizaje
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Los sistemas digitales requieren nuevas habilidades y una planificacion cuidadosa.

A. Formacion y familiaridad

1. Losingenieros deben aprender nuevas interfacesy flujo de sefales.

2. Los errores pueden ser mas dificiles de solucionar que con el método analdgico.

B. Confiabilidad y redundancia

1. Los sistemas digitales son confiables pero deben contar con respaldo.

2. Lasfuentes de alimentacién, el firmware y las conexiones de red deben ser

estables.

NOTAS
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Capitulo 9: Conclusion de la seccién de sonido
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Descripcion del capitulo:

Este capitulo final resume los principios esenciales del disefio y uso de sistemas de
sonido. Refuerza la importancia de la intencionalidad, el conocimiento y el aprendizaje
continuo en el mundo de la produccion de sonido en vivo.

I. Revision de conceptos basicos
Resume el panorama general del diserio y funcionamiento de un sistema de sonido eficaz.
A. Flujo de senales

1. Comprenda cada etapa desde la entrada hasta la salida.

2. Laresolucion de problemas comienza conociendo el camino.
B. Estructura de ganancia

1. Mantener una fuerte integridad de la senal en todo el sistema.

2. Evite elruidoy la distorsion con ajustes de ganancia adecuados.
C. Ecualizacidon y procesamiento

1. Adapta el sonido a la salay al contexto.

2. Utilice los efectos y la dinamica con cuidado para lograr claridad e impacto.
Il. El papel del técnico de sonido

Los profesionales del sonido deben combinar las habilidades técnicas con la sensibilidad
creativa.

A. Servicio a los artistas intérpretes o ejecutantes y al publico
1. Elobjetivo es la comunicacidony la conexion.
2. Elsonido debe realzar, no distraer.
B. Mejora continua
1. Manténgase actualizado con herramientas, técnicas y capacitacion.

2. Sea proactivo, adaptable y humilde en el aprendizaje.
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llIl. Avanzando
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Fomento para que los estudiantes practiquen, se ofrezcan como voluntarios y busquen la
maestria.

A. Practica practica

1. Establezca sistemas periddicamente para desarrollar la intuicion.

2. Trabaje con ingenieros experimentados siempre que sea posible.
B. Préximos pasos en audio

1. Explore la integracion de audio digital, grabacion y transmision.

2. Comprenda como encaja el sonido dentro del equipo de produccién mas amplio.
Preguntas para discusion:

1. ¢Cuales son las ventajas y desventajas de los monitores internos en comparacion
con los audifonos de escenario tradicionales?

2. ¢Qué desafios podria enfrentar un equipo al cambiar de lo analégico a lo digital?
3. ¢Cbémo influye tu rol como técnico de sonido en el éxito de un evento en vivo?
Asignacion:

A. Ejercicio practico:

Disene un sistema de monitorizacion para una banda de 5 miembros, utilizando monitores
de suelo o IEM. Incluya el numero de mezclas, su ubicaciény las herramientas de
comunicacion.

NOTAS
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SECCION DE SISTEMAS DE ILUMINACION
LECCION SEIS

Diseno de sistemas de iluminacion y teoria del color

Escuela Biblica de Liderazgo

En esta leccién comenzamos nuestro viaje de aprendizaje sobre los sistemas de
iluminacion y cdmo configurarlos y ejecutarlos para lograr el maximo impacto en entornos
de adoracion e iglesiasy mas.

Capitulo 10: Anatomia de un sistema de iluminacion

Descripcion del capitulo:

Este capitulo presenta los componentes principales de un sistema de iluminacion
utilizado en producciones en vivo. Los estudiantes aprenderan como la electricidad se
convierte en arte, explorando los aspectos practicos de los sistemas de iluminacion,
desde la fuente de alimentacién hasta el control de la iluminacion.

I. Comprension del propdsito de los sistemas de iluminacion
La iluminacidn ayuda a crear atmdsfera, dirigir el enfoque y respaldar el mensaje o la
actuacion general.

A. La iluminacién como comunicacion
1. Destaca los elementos clave de una actuacion.

2. Establece el estado de animo y el tono.
3. Apoya la narraciény la participacion visual.

B. La iluminacion como sistema técnico
1. Implica hardware y software coordinados.

2. Requiere conocimientos tanto de elementos creativos como eléctricos.

Il. Componentes clave de un sistema de iluminacion
Los sistemas de iluminacion incluyen multiples partes que trabajan juntas para controlar la
intensidad, el color y la ubicacion.

A. Distribucion de energia
1. Laelectricidad se dirige desde el panel de servicio hasta los reguladores y
accesorios.

2. Laseguridad es esencial: conexién a tierra, proteccidon contra sobrecorrientey
gestion de cables.
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B. Equipos de regulacion y control
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1. Losreguladores regulan la potencia de las luminarias convencionales.

2. Las consolas de control envian datos a los dispositivos de iluminacidon (protocolos
DMX o Ethernet).

C. Artefactos de iluminacion
1. Convencional (tungsteno/halégeno): encendido/apagado basico o regulable.

2. Inteligente (luces moviles, LED): ofrece funciones de panoramica, inclinacion, color
y gobo.

D. Cableado y ruta de seinal
1. Elcableado DMX transporta datos desde el controlador a las luces.

2. Laconexién en cadena, el direccionamiento y la terminaciéon son fundamentales

para una sefal adecuada.
lll. Sistemas de control
Las consolas de iluminacion actuan como el “cerebro” del sistema.
A. Consolas y superficies de control
1. Placas basadas en faders manuales vs. consolas digitales programables.
2. Soporte para sefnales, escenasy memoria de programacion.
B. Protocolos y comunicacion
1. DMX-512: estandar industrial para el control de iluminacion.
2. Uso emergente de sistemas basados en Ethernet (Art-Net, SACN).

NOTAS
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Capitulo 11: Teoria de la mezcla de colores
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Descripcion del capitulo:

Este capitulo ensefia la cienciay el arte del color en la iluminacién. Abarca los principios
de la mezcla aditiva y sustractiva de colores y cémo usar el color eficazmente en el disefio
de iluminacion.

l. La importancia del color en la iluminacién
El color evoca emociones y ayuda a dar forma a la percepcion de la audiencia.
A. Efectos emocionales y psicoléogicos
1. Colores calidos: comodidad, pasidon, emocion.
2. Colores frios: calma, misterio, desapego.
B. Visibilidad y estado de animo
1. Elcolor mejora el enfoquey el contraste.
2. Diferentes tonos pueden cambiar el estado de animo de una escena.
Il. Mezcla aditiva de colores (basada en la luz)
La mezcla aditiva de colores combina multiples fuentes de luz para crear nuevos colores.
A. Colores primarios de la luz
1. Rojo, Verde, Azul (RGB).
2. Se utiliza en luminarias LED e iluminacion digital.
B. Colores secundarios
1. Rojo + Verde = Amarillo.
2. Verde + Azul = Cian.
3. Rojo + Azul = Magenta.
C. Combinando todos los colores
1. Rojo + Verde + Azul = Luz blanca.
2. Lasdiferentes intensidades crean una paleta amplia.
1. Mezcla de colores sustractiva (basada en filtros)

La mezcla sustractiva implica la eliminacidn de longitudes de onda mediante filtros.
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A. Cémo funciona
1. Losfiltros de color absorben ciertas longitudes de onda y transmiten otras.
2. Se utiliza a menudo con accesorios y geles convencionales.
B. Modelo CMY
1. Cian, Magenta y Amarillo se utilizan para la mezcla de colores sustractiva.
2. Losfiltros en capas reducen el brillo pero alteran el color.
IV. Uso practico del color en entornos reales
La eleccidn de colores debe serintencionada y intencionada.
A. Coincidencia de color con el contenido
1. Elija colores que apoyen el tono emocional de una escena.
2. Evite colores que choquen o distraigan, a menos que sea intencional.
B. Mezcla y transiciones
1. Los cambiosy desvanecimientos suaves de color pueden guiar la atencion.
2. Los cambios repentinos crean efectos o transiciones dramaticos.
C. Programacion de senales de color
1. Lasescenas preprogramadas simplifican la ejecucion del espectaculo.
2. Flexibilidad para anular situaciones en vivo cuando sea necesario.
Asignacion:

A. Asignacion de diagrama:

Cree un diagrama de sistema de iluminacién basico que incluya entrada de energia,
consola de control, cadena DMXy al menos cuatro accesorios (convencionales o
inteligentes).

NOTAS
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LECCION SIETE

Capitulos 12-15 - Potencia, control e iluminacién avanzada
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Capitulo 12: Conexiones eléctricas comunes de un sistema de iluminacion
Descripcion del capitulo:

Este capitulo explora cdmo se suministra electricidad de forma segura y eficaz a los
sistemas de iluminacion. Comprender los conectores y los sistemas de distribucién es
fundamental para un funcionamiento correctoy la seguridad.

I. Comprension de la distribucidén eléctrica

Los sistemas de iluminacion requieren un flujo de energia estructurado para evitar
sobrecargas y peligros.

A. Fuentes de energia
1. Tomas de corriente de pared (Edison estandar)
2. Sistemas trifasicos para espacios mas grandes
B. Circuito
1. Circuitos individuales para necesidades basicas
2. Cajas dedistribucion para enrutar energia de alto voltaje a multiples areas
Il. Conectores de alimentacion comunes
Se utilizan diferentes conectores segun la escala del sistema, el amperaje y la portabilidad.
A. Enchufe Edison
1. Enchufe doméstico estdndar de 120V
2. Comun pero limitado en manejo de potencia.
B. Conector de clavija de etapa (2P&G)
1. Tradicional en iluminacion teatral
2. Perfil plano, duradero, facil de agrupar.
C. Cierre giratorio
1. Evita que se desconecte accidentalmente

2. Se utiliza tipicamente en aplicaciones portatiles.
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D. Poder
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1. Conectores de bloqueo disefiados para luminarias LED de alta corriente

2. Seguro, compacto y robusto.
lll. Practicas de seguridad
El manejo seguro de la energia es esencial en entornos de produccion en vivo.
A. Puesta a tierra y proteccién del circuito

1. Asegurese siempre de que haya una conexion a tierra adecuada

2. Utilice disyuntoresy fusibles para evitar incendios
B. Gestion de cables

1. Mantenga los cables fuera de las pasarelas

2. Enrolley etiquete los cables correctamente

Capitulo 13: Controladores y protocolos

Descripcion del capitulo:

Este capitulo presenta los controladores de iluminacion y los protocolos de comunicacion
que permiten que los dispositivos y las consolas hablen el mismo "idioma".

I. Controladores de iluminacion
Los controladores son el cerebro detras de las operaciones de iluminacion.
A.Tipos de controladores

1. Placas analégicas: basadas en faders simples

2. Consolas digitales programables con funciones avanzadas

3. Basado en software: se utiliza con interfaces USB a DMX

B. Caracteristicas de las consolas avanzadas
1. Pilas de sefales, efectos y submasters
2. Integracion de pantalla tactily red

Il. Protocolos de control
Los sistemas de iluminacion utilizan protocolos digitales para controlar las luminarias de
manera confiable.
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A. DMX-512
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1. Protocolo estandar para iluminacién escénica
2. Admite 512 canales por universo
B. Protocolos basados en Ethernet
1. Art-Net, sACN: nuevos protocolos basados en IP
2. ldeal para sistemas complejos o de gran escala.
C. Protocolos inalambricos
1. Util para configuraciones temporales o plataformas mdviles.
2. Requiere linea de visidon y una planificacion cuidadosa de la frecuencia

lll. Direccionamiento y canalizacion
Cada dispositivo debe tener una direccion unica para funcionar correctamente.

A. Direccionamiento DMX
1. Configuracion del canal base en cada dispositivo
2. Como evitar superposiciones y duplicados
B. Mapeo de parches
1. Adaptacion de los accesorios fisicos al software o al disefno de la consola

2. Esencial para una programacion eficiente

NOTAS
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Capitulo 14: Primer plano de los reguladores de intensidad

Descripcion del capitulo:

Los reguladores de intensidad ajustan el voltaje que se envia a las luminarias

convencionales, controlando asi su brillo. Este capitulo explica cémo funcionany cuando

son necesarios.

l. Qué hace un regulador de intensidad

Los reguladores regulan la corriente eléctrica para variar la salida de luz.

A. Accesorios tradicionales de tungsteno

1.

2.

Atenue suavemente con reguladores estandar

Responder a la reduccion de voltaje de manera predecible

B. LED y luminarias inteligentes

1.

2.

A menudo no requieren reguladores de intensidad

Utilice atenuacion interna o digital

Il. Tipos de reguladores de intensidad

Diferentes reguladores satisfacen diferentes necesidades del sistema.

A. Reguladores de intensidad portatiles

1.

2.

Unidades de un solo canal, plug-and-play

Se utiliza para configuraciones pequenas o moviles.

B. Atenuadores montados en rack

1.

2.

Instalado en ubicaciones centralizadas

Controlado mediante DMX o consola

C. Atenuadores de panel de pared

1.

2.

Se utiliza en salas multiusos.

Interfaz de fader simple

Ill. Consideraciones eléctricas
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La atenuacion afecta las cargas de energia y el tendido de cables.
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A. Capacidad de carga

1. Exceder la capacidad puede provocar dafios o incendios.

2. Debe coincidir el regulador de intensidad con los requisitos del accesorio
B. Ruido y parpadeo

1. Una atenuacion inadecuada puede causar zumbidos o parpadeos.

2. Utilice equipos de calidad y una instalacion adecuada

Capitulo 15: Una descripcion general de las luces moviles

Descripcion del capitulo:

Las luces moviles aportan capacidades dinamicas al disefio de iluminacién, incluyendo el
paneo, la inclinacidon y el control de color automatizados. Este capitulo describe sus
componentes y usos.

l. ¢éQué es una luz moévil?

También llamadas “iluminacidn inteligente’, estas unidades se pueden programar de
forma remota para obtener diversos efectos.

A. Cabeza mévil vs. Espejo movil
1. Cabeza movil: movimientos completos de la luminaria
2. Espejo movil: haz de luz redirigido a través del espejo
B. Funciones comunes
1. Panoramica, inclinacion
2. Zoom, enfoque
3. Ruedasde colory gobos
Il. Controly Programacion
Las luces mdviles requieren configuraciones de control mas complejas.
A. Canales DMX por dispositivo

1. Cada funcidn (pan, color, intensidad) utiliza su propio canal

2. Puede requerir entre 10y 30 canales por dispositivo
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B. Preprogramacion de escenas y efectos
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1. Utilice la consola para establecer posiciones y crear transiciones dindmicas
2. Almacenar sefales en la memoria de la consola para su reproduccion
lll. Aplicaciones en la produccion en vivo
lluminacidn versatil que mejora la narracion visual.
A. Conciertos y Culto
1. Crear energia, entusiasmo e impacto
2. Automatizar las transiciones entre canciones
B. Teatro y radiodifusion
1. Crea cambios de humor rapidamente
2. Ajuste el enfoque sin subir escaleras
Preguntas para discusion:

1. ¢Cuales son las diferencias claves entre los controladores de iluminacion
analégicosy digitales?

2. ¢Porqué es fundamental el direccionamiento DMX al configurar varios dispositivos?
3. ¢Enqué situaciones preferirias un espejo mavil en lugar de un cabezal moévil?

CONTINUAREMOS NUESTRA DISCUSION SOBRE LA ILUMINACION EN LA LECCION
NUEVE

NOTAS
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LECCION OCHO

EXAMEN PARCIAL
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LECCION NUEVE

Conceptos avanzados de iluminacién
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Capitulo 16: Mas alla de la iluminacidn: uso de la iluminacion para el disefo

Descripcion del capitulo:
La iluminacién no se trata solo de visibilidad. En este capitulo, Herring explora cémo la
iluminacidén se convierte en un elemento de disefio creativo, creando atmdsferas,
dirigiendo la atencién y reforzando el tono emocional en un ambiente de culto.
l. La iluminacién como herramienta de diseno
La iluminacidn contribuye al lenguaje visual del culto.
A. Estado de animo y atmodsfera

1. Tonos calidos para la intimidad

2. Tonos frios para la reflexidon o la contemplacion.

3. Alto contraste para dramatismo o impacto
B. Enfoque y direccidon

1. Guiala mirada de la congregacion

2. Resaltar al orador o solista

3. Oscurezca las areas no utilizadas para reducir las distracciones
Il. Texturay capas en la luz
La iluminacidon anade profundidad y dimensidn a través de la textura y las capas.

A.Uso de gobos y patrones

1. Proyecta formas o motivos en paredes y suelos.
2. Crea movimiento o rompe la iluminacion plana

B. Superposicién de zonas de luz

1. Zonas deiluminacion separadas para plataforma, coro y congregacion.
2. Utilice multiples dngulos y colores para enriquecer
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lll. Tiempo y movimiento
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La iluminacidn dinéamica responde y mejora el flujo de servicio.
A. Desvanecimientos y senales

1. Transiciones suaves para momentos contemplativos
2. Senalesrapidas para un énfasis dramatico

B. Efectos de movimiento

1. Utilice luces moviles con moderacion para transiciones o canciones de alabanza.
2. Evite el uso excesivo que llame la atencidén sobre la tecnologia.

Capitulo 17: Iluminacidn arquitecténica e integracion con la iluminacion escénica
Descripcion del capitulo:
La iluminacion arquitectonica trasciende el escenario para crear un ambiente cohesivo.
Este capitulo aborda como armonizar la iluminacién arquitectonicay teatral para
favorecer las experiencias de culto.
l. ¢Qué es la iluminacién arquitecténica?
lluminacidn que realza la estructura y funcion de la estancia.

A. lluminacidén de la casa

1. Controles de brilloy atenuacion
2. Debe complementar, no competir, con la iluminacion del escenario.

B. Iluminaciéon de acento

1. Resalta elementos arquitecténicos (por ejemplo, columnas, paredes traseras)
2. Anade dimensién al espacio visual.

Il. Coincidencia de temperatura de color
La consistencia del color claro mejora el aspecto general.

A. Coordinacion de iluminacion del escenario y la sala
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1. Coincidir con la temperatura del color (por ejemplo, 3200 K o0 5600 K)
2. Prevenir la disonancia visual entre areas
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B. Consideraciones sobre los LED

1. Los LED son comunes tanto en la iluminacién de escenarios como en la de salas.
2. Utilice sistemas LED programables para obtener paletas consistentes

l1l. Integracion del control
La iluminacidn arquitectdnica debe ser parte de la estrategia de control de la iluminacidn.
A. Consolas de iluminacion centralizadas

1. Programa todas las zonas en una sola sefal
2. Crear ajustes preestablecidos para diferentes tipos de servicios

B. Integracion de DMXy protocolos

1. Los accesorios arquitectonicos pueden ser direccionables mediante DMX
2. Utilice los mismos protocolos para un funcionamiento sin problemas

NOTAS
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Capitulo 18: Conclusion de la seccion de iluminacién
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Descripcion del capitulo:

Este capitulo resume el propdsito y el poder de la iluminacidn en la experiencia de
adoracién. Reafirma su papel como lenguaje visual y fomenta la excelencia, la
intencionalidad y la administracion responsable.

I. El propdsito espiritual de la iluminacion

El objetivo no es solo la estética: es la inspiracion.

A. Apoyando el mensaje

1. Lailuminacion guia la respuesta emocional
2. Destacayenmarca el contenido del culto.

B. Creando un ambiente de adoracidn

1. Elestado de animoy el ambiente pueden ayudar a las personas a concentrarse.
2. Launidadvisual crea una sensacion de espacio sagrado

Il. Excelencia practica
Administra tus habilidades y herramientas para la gloria de Dios.
A. Conozca su equipo

1. Conozcatodo el potencial de su sistema
2. Experimentar dentro de los limites de la reverencia

B. Planificar y preparar

1. Laslistas dereferenciasy los ensayos son importantes
2. Evite improvisar: sirva con excelencia

lll. Colaboracion con el Equipo de Adoracion
La iluminacidn funciona mejor cuando esta alineada con otros ministerios.

A. Trabajar con equipos de musica y tecnologia
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1. Coordinar la iluminacion con la dinamica de la cancion.
2. Manténgase flexible para los momentos espontaneos
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B. Desarrollar una vision compartida

1. Comprender los objetivos del pastor y del lider de adoracion.
2. Alinear el disefo de iluminacion con los objetivos espirituales

Preguntas para discusion

1. ¢De qué maneras puede el disefio de iluminacion influir en eltono emocional de un
servicio religioso?

2. ;Cdémo lailuminacion arquitectonica favorece el entorno visual de un santuario?

3. ¢Porqué esimportante alinear las sefiales de iluminacién con el plan del equipo de
adoracion?

Asignacion
A. Plan de diseno de iluminacién
Cree un plan de iluminacidn para un servicio de adoracion de tres partes: alabanza,

ensefanzay respuesta al altar. Incluya color, zonas y transiciones.

NOTAS
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SECCION DE SISTEMAS DE VIDEO
LECCION DIEZ

Comprension de los sistemas de video y la calidad de la imagen
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Capitulo 19: Anatomia de un sistema de video
Descripcion del capitulo:

Este capitulo describe los componentes fundamentales y el flujo de sefial de un sistema
de video. Presenta el hardware de video clave y las conexiones necesarias para ofrecer
contenido visual nitido para producciones en vivo o grabadas.

I. Fuentes de video
Todo sistema de video comienza con un contenido: una sefAal que necesita ser vista.
A.Tipos de fuentes de video
1. Computadoras (software de presentaciones, videos)
2. Camaras (transmisiones en vivo, IMAG)
3. Servidores multimedia o dispositivos de reproduccién (DVD, Blu-ray, USB)
B. Consideraciones para elegir una fuente
1. Resolucion de salida
2. Compatibilidad de la sefial con el resto del sistema
Il. Flujo de sefales y conmutadores

La senal debe pasar por un equipo de enrutamiento y procesamiento antes de llegar a la
pantalla.

A. Conmutadores de video

1. Permitir que multiples fuentes se cambien sin problemas

2. Amenudo incluyen transiciones, superposicionesy efectos.
B. Enrutamiento de sehales

1. Cableado directo o a través de un enrutador matricial
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2. Importancia del etiquetado y la organizacién
lll. Cables y conectores
La transmision confiable de sefnales depende de los cables y conectores adecuados.
A. Conectores de video comunes
1. HDMI: facil de usar, pero limitado para largas distancias
2. SDI: estandar profesional, ideal para recorridos largos
3. VGAYy DVI: se utilizan con sistemas informaticos mas antiguos
B. Gestion de cables
1. Proteccidon de cables contra dafios e interferencias
2. Como evitar bucles de tierray pérdida de sefial
IV. Proyectores y pantallas
El sistema de video termina con una salida visible: un proyector o una pantalla.
A. Pantallas planas
1. Ideal paravisualizacién a corta distancia
2. Se utiliza en vestibulos, salas verdes o lugares pequefios.
B. Proyectores
1. Comun para grandes audiencias
2. Requiere brillo especifico y distancia de proyeccién

NOTAS
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Capitulo 20: Lumenes, brillo y contraste: ;qué significan?
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Descripcion del capitulo:

Este capitulo desmitifica las especificaciones comunes utilizadas en equipos de video:
lumenes, brillo y contraste. Comprenderlas le ayudara a seleccionar el proyector o la
pantalla adecuados para su entorno.

I. Entendiendo los lumenes
Los lumenes se refieren a la cantidad de luz visible emitida por un proyector.
A. Lumenes ANSI

1. Medida estandar utilizada en la industria

2. Masliumenes = mejor rendimiento en entornos brillantes
B. Elegir el brillo adecuado

1. 3000-5000 lumenes: ideal para habitaciones con poca luz

2. Mas de 5000 lumenes: ideal para espacios grandes o bien iluminados
I1. Brillo vs. Brillo Percibido

La iluminacidn de la habitacion y el tamano de la pantalla afectan la forma en que se
experimenta el brillo.

A. Impacto de la luz ambiental
1. Mas luz ambiental = mayor brillo necesario
2. Controle la luz con cortinas opacas o persianas.
B. Ganancia de pantalla
1. Las pantallas de alta ganancia reflejan mas luz
2. Util para aumentar el brillo percibido.
Ill. Relacién de contraste
El contraste es la relacion entre las partes mas oscuras y mas brillantes de una imagen.

A. Importancia del contraste
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1. Determina qué tan "vivida"y "nitida" aparece una imagen.
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2. Importante para entornos mas oscuros donde los detalles importan
B. Contraste medido vs. dinamico

1. Contraste medido (estatico): rendimiento en el mundo real

2. Contraste dinamico: término de marketing, a menudo inflado
IV. Optimizacion de las condiciones del recinto
El proyector adecuado depende del espacio y el uso previsto.
A. Factores a considerar

1. Distancia del proyector a la pantalla (relacidon de proyeccion)

2. Tamanfo de laimagen proyectada

3. Condiciones de luz ambiental

4. Angulos de visién de la audiencia
B. Adaptacion de las especificaciones al proposito

1. Servicios de adoracion = proyector brillante, alto contraste

2. Aula = brillo moderado, configuracién sencilla

3. Teatro o eventos cinematograficos = maximo contraste y resolucion
Asignacion:

A. Ejercicio de seleccion de proyector:
Dado el disefno de una salay un escenario de uso, elija un proyector y justifique su decision
en funcion de los lumenes, el contraste y el tamano de la pantalla.

NOTAS

52



v
OPE

PRODUCCION AUDIOVISUAL

LECCION ONCE

Comprension de formatos de video, sistemas de visualizacion de video y pantallas
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Capitulo 21: Alta definicién vs. definiciéon estandar

Descripcion del capitulo:

Este capitulo define las diferencias entre el video de alta definicién (HD) y el de definicidon
estandar (SD). Destaca el impacto de la resolucidon en la claridad del video y la calidad de
produccidn, asi como los problemas de compatibilidad al mezclar formatos.

I. Comprensién de la resolucion
La resolucidn determina el detalle y la nitidez de una imagen de video.
A. Definicion estandar (DE)
1. Resolucion tipica: 480i o 576i
2. Disenado originalmente para transmision analdgica.
3. Menor claridad de imagen, aceptable para presentaciones basicas
B. Alta definicion (HD)
1. Resoluciones tipicas: 720p, 1080i, 1080p
2. Mayor detalle y nitidez de imagen
3. Preferido para sistemas profesionales y modernos.
Il. Diferencias en la relacién de aspecto
La relacion de aspecto define la forma del fotograma del video.
A. Relacion de aspecto SD: 4:3
1. Forma cuadrada
2. Televisores antiguos y pantallas de proyeccién
B. Relacion de aspecto HD: 16:9
1. Pantalla ancha, aspecto cinematografico

2. Compatible con la mayoria de pantallas y proyectores actuales.
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I1l. Compatibilidad de equipos

La mezcla de equipos HD y SD puede provocar problemas de sefial y formato.
A. Necesidades de conversion

1. Puede requerir escaladores o convertidores

2. Riesgo de distorsion o letterboxing

B. Elegir el formato adecuado

1. Considere lavisualizacion, el contenido y las expectativas de la audiencia.
2. HD es ahora el estandar en la mayoria de los entornos profesionales

NOTAS
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Capitulo 22,23 y Eleccidn del sistema de video y la pantalla adecuados

Escuela Biblica de Liderazgo

LEA EL ENCARTE AUDIOVISUAL EN LA PAGINA 59

Descripcion general:

En el entorno eclesial actual, dominado por lo visual, un sistema de visualizacién de video
bien elegido mejora la experiencia de adoracién al mejorar la claridad, el ambientey la
participacion. Este capitulo ayuda a los lideres ministeriales y a los equipos de tecnologia
de la iglesia a evaluary seleccionar el sistema de video adecuado (televisores, proyectores
o pantallas LED) segun su espacio, presupuesto y objetivos ministeriales. Los estudiantes
exploraran los tipos de tecnologias de visualizacién, consideraciones técnicas, ventajas 'y
desventajas, y consejos de implementacion.

l. Entendiendo el propésito de la tecnologia visual en el culto

Descripcion general:

Esta secciodn explica la importancia de la tecnologia visual en el culto. No se trata solo de
mostrar palabras, sino de fomentar la participacion, crear ambiente y conectar con la
cultura visual actual.

A. El papel de los elementos visuales en la experiencia de adoracidn

1. Mejorar la claridad del mensaje para todos los asistentes

2. Crearun ambiente y apoyar la atmodsfera de adoracion.

3. Aumentar la participaciény la concentracion durante los servicios

4. Proporcionar flexibilidad para las diferentes necesidades del ministerio.
B. Valor estratégico de la comunicacion visual

1. Ayuda a conectar con una generacion orientada visualmente.

2. Admiteilustraciones de sermones, anuncios, videos y letras de canciones de
adoracion.

3. Puede ser una parte clave de la evangelizaciény el alcance digital.
Il. Tipos de tecnologias de visualizacion

Descripcion general:
Esta seccidén presenta los principales tipos de sistemas de visualizacion de video
utilizados en las iglesias, con los beneficios practicos y los desafios de cada uno.

A. Pantallas de television (televisores de pantalla plana)
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1. ldeal paraiglesias pequenas, aulas o salas para jovenes.
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2. Ventajas
a. Asequible (75-85” por menos de $1,000)
b. Facil configuracién con funciones HDMI/Smart TV
c. Alta claridad en habitaciones luminosas

3. Limitaciones
a. No escalable para espacios grandes
b. Tamano de pantalla limitado

B. Proyectores

1. Todavia comun en iglesias de todos los tamafnios.

2. Tipos de proyectores
a. Largo alcance (para habitaciones grandes, montaje a distancia)
b. Tiro corto (para espacios reducidos)
c. Proyeccion frontaly trasera (para escenarios con espacio libre trasero)

- Los prosy contras de cada uno y sus aplicaciones apropiadas en varios
tipos de lugares.

3. Tecnologias de proyeccién
a. LCD: Brillantey colorido
b. LED: mas duraderoy energéticamente eficiente
4. Consideraciones
a. Reemplazoy alineacidon de bombillas
b. Opciones de montaje (techo o mesa)
c. Sensibilidad a la luz en habitaciones luminosas
C. Paredes LED
1. Cadavez mas popular en santuarios grandes y medianos.
2. Ventajas

a. Alto brilloy calidad de imagen.
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b. Modulary escalable
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c. Largavida util, bajo mantenimiento.
3. Desventajas
a. Alto costoinicial
b. Requiere instalacion profesional
lll. Consideraciones clave al elegir una pantalla de video

Descripcion general:
Esta seccidn proporciona pautas para ayudar a elegir el sistema adecuado segun el
espacio, las necesidades y el presupuesto de su iglesia.

A. Tamano de la habitacion y distancia de visualizacion
1. Altura de la pantalla=1/6 a 1/10 de la distancia de visualizacion
2. Ejemplo: filatrasera de 60 pies = pantalla de 6 a 10 pies de altura
B. Relacion de aspecto
1. Utilice formatos de pantalla ancha modernos (16:9 0 16:10)
2. Evite los formatos obsoletos de 4:3
C. Angulo de visién
Elrango desde el cual se puede ver la pantalla sin distorsiéon ni oscurecimiento.
1. Amplio angulo de vision
a. ldeal para audiencias grandes o dispersas
b. Requiere materiales de menor ganancia
3. B.Angulo de visién estrecho
a. Mas brillante para la audiencia central
b. Mala visibilidad lateral
D. lluminaciéon ambiental
1. Habitaciones luminosas = televisores o paredes LED
2. Salas mas oscuras = los proyectores pueden ser suficientes
E. Consideraciones presupuestarias
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1. Televisores: econdmicos, buenos para espacios pequenos

2. Proyectores: Coste medio con necesidades de mantenimiento

3. Paredes LED: Alto costo inicial, mejor valor a largo plazo

IV. Cuadro comparativo: ventajas y desventajas

Descripcion general:

Esta comparacion visual ayuda a los estudiantes a evaluar las opciones de un vistazo.

Tecnologia Ventajas

Pantallasde Asequible, facil instalacion,
TV brillante.

Proyectores Imagen grandey escalable

Mas brillante, duraderoy

Paredes LED
escalable.

Preguntas para discusion:

Contras

Tamano limitado, no apto para espacios
grandes.

Las bombillas se queman afectadas por
la luz.

Alta inversién inicial

1. ¢En qué escenarios la retroproyeccion seria una mejor opcion que la proyeccion frontal?

2. ¢Por qué la ganancia de pantalla afecta tanto el brillo como el angulo de visién?

3. ¢Cuales son los desafios de compatibilidad al mezclar sistemas SDy HD?

Asignacion:
A. Ejercicio de seleccion de pantalla:

Elija un tipo y tamano de pantalla apropiado para un auditorio hipotético de 500 asientos

con una distancia de visualizacion de 100 pies.

NOTAS
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Como elegir el sistema de video y la pantalla adecuados

En el entorno eclesial actual, la tecnologia de video ya no es un lujo, sino una necesidad. Ya
sea que su objetivo sea mostrar la letra de los sermones, mostrar ilustraciones de sermones
o transmitir servicios a congregantes remotos, el sistema visual de su iglesia tiene el poder
de mejorar o dificultar la experiencia de adoracién. Una presentacion de video
cuidadosamente seleccionada puede ayudar a crear un entorno mas inmersivo y atractivo
donde las personas puedan concentrarse, participary conectar. Como lo expresa el experto
en produccién de video Phil Cooke: «Los elementos visuales no solo complementan el
mensaje; a menudo son el mensaje».
Este capitulo esta disefado para guiarlo, como lider del ministerio o miembro del equipo
técnico, en el proceso de seleccion del mejor sistema de video y pantalla para su iglesia. Ya
sea que esté equipando una pequefia capilla o un gran santuario, este capitulo le ofrece
informacion practica, consejos de expertos y conocimientos esenciales para ayudarle a
tomar decisiones inteligentes y rentables.
Entendiendo el propdsito de la tecnologia visual en la adoracion
La iglesia es mas que un lugar para escuchar un mensaje. Es un lugar donde las personas
se conectan con Dios, entre siy con elmundo. Y la tecnologia visual puede desempefar un
papel fundamental en ese proceso. Aqui hay algunos propdsitos de la visualizacion de
videos en entornos eclesiales:
e Claridad:Todos en la sala deben poder leer letras de canciones, versiculos biblicos
y puntos del sermén.
o Atmésfera:Las imagenes deben coincidir con el estado de animo del momento, ya
sea un culto reflexivo o una celebracion enérgica.
e Compromiso:Las buenas imagenes atraen a las personas y las ayudan a sentirse
conectadas con lo que esta sucediendo.
o Versatilidad:Su sistema debe admitir servicios dominicales, eventos especiales,
oradores invitados, ministerio infantil y mas.
Como senala Brad Weston, consultor audiovisual para iglesias: "Las iglesias que ignoran la
importancia de la comunicacidn visual corren el riesgo de perder la atencién de una cultura
impulsada por lo visual".
Tipos de tecnologias de visualizacion
Antes de decidirse por un sistema de video, debe comprender los principales tipos de
tecnologias de visualizacion disponibles para las iglesias. Cada una tiene sus ventajas y
desventajas, dependiendo de su presupuesto, el tamafio de la sala, las condiciones de
iluminaciény el uso.
1. Pantallas de television (televisores de pantalla plana grandes)
Para iglesias pequefias o0 aulas, los televisores de pantalla plana grandes suelen ser la
opcién mas asequible y sencilla.
o Asequibilidad:Hoy en dia se pueden encontrar televisores de calidad de entre 75"y
85" por menos de 1.000 dblares.

59



Y

{OPE

Escuela Biblica de Liderazgo

PRODUCCION AUDIOVISUAL

o Facilidad de uso:La mayoria de los televisores incluyen puertos HDMI para una facil
conexidén con computadoras portatiles y sistemas multimedia.
¢ Calidad de la imagen:Excelente brillo y claridad, incluso en habitaciones muy
iluminadas.
o Flexibilidad:Los televisores inteligentes permiten la transmisién inalambrica desde
dispositivos.
Caso de uso:Unaiglesia con un espacio de adoracién de 60 pies que utiliza dos televisores
de 75” montados a cada lado del escenario ha mostrado con éxito letras, escriturasy videos
de manera clara en toda la sala.
2. Proyectores
Los proyectores han sido un elemento basico en las iglesias desde hace mucho tiempo. Su
capacidad para crear imagenes de gran tamafo los hace atractivos, pero presentan
problemas de mantenimientoy brillo.
Tipos de proyectores:
e Proyectores de largo alcance:ldeal para montar lejos de la pantalla. Ideal para
santuarios grandes.
¢ Proyectores de tiro corto:ldeal para espacios reducidos. Se monta cerca de la
pantallay se usa a menudo en aulas.
¢ Proyectores traseros:Ubicado detras de una pantalla translucida. Requiere
espacio adicional detras del escenario.
Tecnologias:
e LCD (pantalla de cristal liquido):Ofrece colores vibrantes e imagenes nitidas. Ideal
para presentaciones en eventos religiosos.
o LED (diodo emisor de luz):Mas eficiente energéticamente, mas duraderoy requiere
menor mantenimiento.
Opciones de montaje:Los proyectores de techo mantienen el suelo despejado y ocultan el
cableado, pero requieren una infraestructura robusta. Las configuraciones de soporte o de
mesa son mas flexibles, pero presentan riesgo de obstrucciones.
Mantenimiento:Es necesario cambiar las bombillas y comprobar la alineacién con
regularidad. Los proyectores de mayor calidad reducen estos problemas, pero son mas
costosos.
3. Pared LED
Las paredes LED se estan convirtiendo rapidamente en el estandar de oro en iglesias
grandes y medianas.
e Brillo:Brillo y calidad de color excepcionales, incluso en habitaciones totalmente
iluminadas.
¢ Longevidad:Disefiado para decenas de miles de horas de uso.
¢ Sin bombillas:Mantenimiento minimo a lo largo del tiempo.
¢ Modular:Los paneles se pueden redimensionar y organizar para adaptarse a su
espacio.
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"Una pared LED es como una ventana que da acceso al mensaje", dice Andrew Stone,
disefador de videos para iglesias. "Capta la atencidon y la retiene".Inconveniente:Los
costos iniciales son altos. Sin embargo, con el tiempo pueden ahorrar dinero en
comparacion con el mantenimiento periédico del proyector.
Consideraciones clave al elegir una pantalla de video
1. Tamano de la habitacién y distancia de visualizacion
Uno de los factores mas criticos a la hora de elegir tu pantalla es la distancia desde la
pantalla hasta el asiento mas alejado.
Regla de oro:
e Laaltura dela pantalla debe serde 1/6 a 1/10 de la distancia entre la pantallay lafila
trasera.
e Porejemplo, sila ultima fila esta a 60 pies de la pantalla, la altura de la pantalla debe
serde 6 a 10 pies.
2. Relacion de aspecto
Utilice el formato panoramico (16:9 0 16:10). Elantiguo formato 4:3 esta en desusoy parece
obsoleto.
3. lluminacién ambiental
¢ Luz ambiental alta:Elija paredes o televisores LED.
e Poca luz:Los proyectores pueden funcionar bien si la iluminacién de la habitacion
es regulable.
4. Consideraciones presupuestarias
¢ Televisores:ldeal para presupuestos ajustados y espacios pequenos.
¢ Proyectores:Costo inicial medio, mantenimiento a largo plazo mas elevado.
o Paredes LED:Alto costo inicial, bajo mantenimiento, la mejor inversion a largo plazo
para espacios grandes.

Escuela Biblica de Liderazgo

Cuadro comparativo de ventajas y desventajas
Tecnologia Ventajas Contras

Pantallas de Asequible, configuracién

TV sencilla, imagen brillante. Tamafo limitado, no escalable

Las bombillas se queman, menor brillo,

Proyectores Imagen grande, escalable problemas de luz ambiental.

Mds brillante, duradero

Paredes LED escalable.

y Alto costo inicial
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Angulos de visién y ubicacion de la pantalla

La correcta colocacién de la pantalla es crucial para la accesibilidad. Considere los angulos
de visidn tanto horizontal (de izquierda a derecha) como vertical (de arriba a abajo).

o Asegurese de que los congregantes sentados a los lados puedan ver la pantalla
completa.

¢ Coloque las pantallas lo suficientemente altas para que sean visibles sobre las
cabezas, pero no tan altas como para que las personas se lastimen el cuello.

e« Para configuraciones de multiples pantallas, mantenga las pantallas simétricas.

Consejos practicos para las iglesias

1. Pruebe antes de comprar:Alquile o tome prestado equipo para probarlo antes de
comprometerse.

2. Consulte con expertos:Hable con consultores audiovisuales familiarizados con los
entornos de la iglesia.

3. Plan de crecimiento:Elija sistemas escalables, especialmente si su iglesia esta
creciendo.

4. Capacita a tu equipo:Asegurese de que sus voluntarios o personal técnico
comprendan coémo operary solucionar problemas del sistema.

Conclusion

El sistema de video de su iglesia no se trata solo de pantallas y cables; se trata de las
personas. Se trata de ayudarles a ver, sentiry conectar mas profundamente con el mensaje
del Evangelio. Elegir la pantalla adecuada significa priorizar la claridad, la participaciony la
excelencia en su servicio a la congregacion.

Como resume el experto en sistemas de video Jason Cole: "La pantalla adecuada en el lugar
adecuado y con el contenido adecuado puede convertir un servicio en una experiencia
inolvidable".

Ya sea que su iglesia opte por un televisor grande, un proyector confiable o una vibrante
pared LED, lo masimportante es elegir la opcidon que mejor se adapte a su misién, se adapte
a su espacio y se ajuste a su presupuesto. Deje que sus elementos visuales realcen su
mensaje, no lo distraigan.

En el préximo capitulo, exploraremos como disefar un sistema de iluminacién de escenario
que complemente su visualizacion de video y mejore la atmésfera de adoracidn sin
abrumarla.
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LECCION DOCE

Conclusion - Sistemas de video y reflexiones finales
Capitulo 24: Camaras y tripodes

Descripcion del capitulo:

Este capitulo presenta los elementos clave del uso de camaras en un entorno de
produccion en vivo, especialmente en entornos religiosos. Analiza los tipos de camara, sus
funciones, sus controles y la importancia de sistemas de soporte estables, como tripodes,
para lograr un video de aspecto profesional.

l. Tipos de camaras
Se utilizan diferentes formatos de camara segun la aplicacidon y el presupuesto.
A.Videocamaras
1. Sistemastodo en uno con grabacioén incorporada
2. Util para portabilidad y tareas bésicas de grabacién.
3. Amenudo limitado en opciones de lentes y controles.
B. Camaras de estudio
1. Disenado para produccién de video en vivo
2. Componentes separados (lente, visor, unidad de control)
3. Ofrecen 6pticas de alta calidad y controles manuales completos.
C. Camaras PTZ (Pan-Tilt-Zoom)
1. Control remoto para una instalacion discreta
2. ldeal para configuraciones de adoracion con multiples camaras y personal limitado.

3. Menor costo pero calidad de imagen limitada en comparacién con las camaras de
estudio

Il. Caracteristicas y configuraciones clave de la camara
Comprender la configuracion de la camara es esencial para lograr resultados de calidad.
A. Enfoque

1. Se prefiere el enfoque manual para eventos en vivo
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2. Evitala“busqueda de foco” en condiciones de poca luz o movimiento.
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B. Balance de blancos
1. Establece tonos de color precisos
2. Ajuste la temperatura de la iluminacidn para evitar tonos azules o anaranjados
C. Exposicién e iris
1. Eliris controla la cantidad de luz que entra en la lente.
2. Elajuste manual evita imagenes sobreexpuestas o subexpuestas
D.Zoom
1. Se prefiere el zoom Optico para la calidad de laimagen.
2. Elzoom digital reduce la resolucion
lll. Tripodes y soporte para camaras
Un soporte estable es fundamental para obtener fotografias fluidas y profesionales.
A. Caracteristicas del tripode
1. Cabezales fluidos para un movimiento horizontal y vertical suave
2. Loscabezales niveladoresy los separadores aumentan la estabilidad
3. Altura ajustable y portabilidad.
B. Opciones de montaje
1. Tripodes para camaras moviles
2. Soportes de pared o techo para camaras PTZ
3. Jibsydollies para movimiento dinamico (avanzado)

NOTAS
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Capitulo 26: Conclusion de los sistemas de video para el culto
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Descripcion del capitulo:

Este capitulo resume el propdsito de incorporar sistemas de video en el culto, enfatizando
la comunicacidn, la claridad y la excelencia técnica. Fomenta una integracion reflexiva en
lugar de distracciones llamativas.

l. Propdsito del video en el culto
Elvideo debe mejorar la experiencia de adoracion y no competir con ella.
A. Apoyar el mensaje

1. Ayuda a transmitir las Escrituras, las letras de las canciones y las imagenes del
orador.

2. Mejora la participacion tanto de los espectadores presenciales como de los
remotos.

B. Eliminar distracciones
1. Laexcelencia técnica reduce la atencion a los fallos
2. Lastransiciones fluidasy el flujo de video limpio mejoran el enfoque
Il. Colaboracidén en equipo
El éxito depende de un equipo unificado y bien entrenado.
A. Comunicacion entre departamentos
1. Elaudio, lailuminaciony el video deben trabajar juntos
2. La planificacion previa al servicio y el ensayo son esenciales
B. Formacion y Voluntarios
1. Equipar alos voluntarios con conocimientos fundamentales
2. Fomentar el crecimiento espiritualy técnico
lll. Planificacion y flexibilidad
Esté preparado para el crecimiento y los cambios tecnoldgicos.

A. Plan para futuras actualizaciones

1. Utilice sistemas escalables
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2. Evite quedarse atrapado en tecnologia que pronto quedara obsoleta
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B. Estar abierto a nuevas herramientas
1. Evaluar la tecnologia segun los objetivos del ministerio, no las tendencias
2. Incorporar cambios que sirvan a la misién
Conclusiéon: Sonido, iluminacién y video
Descripcion del capitulo:

La seccidn final del libro integra todos los componentes del ministerio técnico. Enfatiza
que la excelencia en sonido, iluminacién y video se centra, en ultima instancia, en servir al
mensaje y glorificar a Dios mediante una comunicacion clara e intencional.

l. Excelencia con Proposito

El ministerio tecnoldgico no se trata de ostentacion, se trata de fidelidad.

A. Habilidad técnica + Intencionalidad espiritual
1. Eldominio del equipo debe ir acompafado de un liderazgo con corazén de servicio.
2. Mantenga a la audiencia centrada en el mensaje, no en el medio.

B. Ministerio a través de los medios de comunicacion
1. Los equipos técnicos son comunicadores vitales en el culto moderno
2. Cada mezcla, sefnal de luzy corte de camara debe reflejar un propdsito.

Il. Integracion de sistemas

La verdadera eficacia proviene de unificar el audio, el video y la iluminacion.

A. Sistemas que trabajan juntos

1. Elentrenamiento cruzado ayuda a los miembros del equipo a comprender los roles
de los demas.

2. Eldisefio unificado evita conflictos (por ejemplo, iluminacion vs. proyeccion)
B. Flujo de trabajo y planificacion
1. Ensayos previos al servicio consistentes

2. Revisiones posteriores al servicio para mejorar

I1. Ultimo estimulo para los lideres técnicos
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Esto es una vocacion, no sélo un trabajo.
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A. Administra tus dones

1. Utilice sus habilidades técnicas para servir con humildad

2. Aprenda constantemente: la tecnologia sigue evolucionando
B. Aspire a la adoracion, no a la perfeccion

1. Laproduccion perfecta no es el objetivo: la adoracidon clara es

2. Deja que el Espiritu te guie, incluso a través de los aspectos técnicos.
Preguntas para discusion

1. ¢Cuales son las ventajas y desventajas de utilizar camaras PTZ frente a camaras de
estudio en el culto?

2. ¢Cbémo puede la tecnologia de video apoyar el mensaje en lugar de distraerlo?

3. ¢De qué maneras pueden los equipos tecnoldgicos crecer espiritualmente mientras
desarrollan habilidades técnicas?

Asignacion

A. Ejercicio de evaluacion de camaray tripode
Compara tres tipos de camaras y dos tipos de tripodes. Indica los usos ideales de cada
uno en un ambiente de culto.

B. Resumen de planificacion del sistema de video

Redacte una breve propuesta para actualizar el sistema de video de una iglesia pequena.
Incluya una camara, un tripode, el tipo de pantalla y el método de proyeccién, con sus
justificaciones.

NOTAS
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LECCION TRECE

La guia definitiva para el software de presentacion de la iglesia: como elegir

Escuela Biblica de Liderazgo

LEA EL APENDICE “A” pagina “i”

Descripcion general

Esta guia explora el papel del software de presentaciones para iglesias en la mejora de las
experiencias de culto modernas. Presenta qué es el software de presentaciones para
iglesias, como evaluary elegir la solucidén adecuada para su ministerio, las caracteristicas
esenciales a considerar, las mejores practicas para crear presentaciones atractivasy una
revision de las opciones de software gratuitas y de pago disponibles para las iglesias hoy
en dia.

l. Introduccidn al software de presentacion para iglesias

Descripcion general:Esta seccion define el software de presentacion de la iglesiay
describe sus usos principales en los servicios de adoracion.

A. (Qué es el software de presentacion para iglesias?

1. Una herramienta digital utilizada para mostrar letras, versiculos biblicos, medios 'y
notas.

2. Disenado para mejorar el culto y la comunicacion durante los servicios.
B. Usos comunes

1. Muestra las letras de las canciones de adoracién para el canto congregacional.
Presentar versiculos biblicos durante los sermonesy las lecturas.
Integrar multimedia: imagenes, videos y bandas sonoras.

Realizar ajustes de diapositivas en tiempo real (visualizacién en vivo).

a 0B

Utilice los medios de comunicacion relacionados con el culto para aumentar la
participacion.

Il. Cémo elegir el software de presentacion adecuado para la iglesia
Descripcion general:Aprenda a evaluar las necesidades de su iglesia y a tomar decisiones
informadas sobre qué software es mejor para usted.

A. Comprenda las necesidades de su iglesia
1. ldentificar requisitos técnicos (multipantalla, edicién en vivo).
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2. Considere las necesidades de colaboracién (acceso remoto, nube).
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3. Adapte el estilo de presentacioén a la cultura de la iglesia y a la audiencia.
B. Evaluar las caracteristicas clave

1. Interfaz sencillay facil de usar.
Capacidades multipantalla.
Funcionalidad basada en la nube para trabajo en equipo remoto.

Herramientas especificas para la adoracion (letras, Biblias, medios).

o w0 b

Edicion en vivo para flexibilidad en tiempo real.

C.

<

erificar la compatibilidad del dispositivo

1. Asegurese de que sea compatible con todos los sistemas operativos (Windows,
Mac, Chrome, dispositivos moviles).

D. Considere su presupuesto
1. Compare opciones gratuitasy premium.
2. Sopese el costo frente a las caracteristicas y el soporte.
3. Explore las opciones de suscripcion versus precios unicos.
E. Explorar las capacidades de colaboracion
1. Cuentas multiusuario.
2. Compartiry editar en la nube.
F. Revisar las opciones de integracion
1. Integracién de la aplicacion de la Biblia con la base de datos de las Escrituras.
2. Compatibilidad con transmision en vivo y plataformas sociales.

NOTAS
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G. Evaluar la atencion al cliente y la comunidad
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1. Disponibilidad de ayuda cuando sea necesario.
2. Foros, tutoriales y comunidades de usuarios.

H. Prueba con una prueba gratuita
1. Explora lainterfazy las funciones antes de comprar.

l. Leer resenas y estudios de casos
1. Aprenda de las experiencias reales de otras iglesias.

J. Considere la escalabilidad y la preparacion para el futuro
1. Elija un software que crezca con su ministerio.

Ill. Caracteristicas clave del software de presentacion para iglesias
Descripcion general:Descubra las herramientas esenciales que un buen software de
presentacion de la iglesia debe ofrecer para respaldar una adoracion eficaz.

A. Herramientas de presentacion de versiculos biblicos
1. Acceso a multiples traducciones para una facil proyeccion.

B. Diapositivas de adoracion personalizables
1. Utilice plantillas y herramientas para crear diapositivas atractivas.

C. Edicion de adoracion en vivo
1. Realice cambios sobre la marcha durante los servicios en vivo.

D. Soporte multipantalla
1. Muestra diferentes contenidos simultaneamente en multiples pantallas.

E. Capacidades de presentacion de medios
1. Incruste video, audio y gréficos.

F. Acceso basado en la nube
1. Trabaje desde cualquier lugar en equipo.

G. Facilidad de uso
1. Disenado para voluntarios y usuarios no expertos en tecnologia.

IV. Ideas y consejos para presentaciones en la iglesia
Descripcion general:Obtenga conocimientos creativos y practicos para disenar
presentaciones efectivas y significativas.
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A. Comience con un propoésito claro
1. Define el objetivo: inspirar, ensefar o involucrar.
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B. Utilice temas inspiradores
1. Temas estacionales (por ejemplo, Navidad, Pascua).
2. Serie de sermonesy temas enfocados en la comunidad.
C. Integrar las Escrituras de forma creativa
1. Utilice fuentes en negrita, énfasis en el color y fondos tematicos.
D. Incorporar elementos multimedia
1. Utilice imagenes, videoclips y musica de alta calidad.
E. Leverage Worship Letras y fondos
1. Fuentes claras, fondos simples y alineaciéon centrada.
F. Disefio con simplicidad
1. Texto minimo, buen espaciado y colores consistentes.
G. Agregue llamadas a la accion (CTA) atractivas
1. Ejemplos: “Unete a un grupo”, “Dona en linea”, con cédigos QR.
H. Utilizar la tecnologia para la interaccidn en vivo

1. Utilice encuestas, preguntas y respuestas o busqueda de escrituras en las
pantallas.

l. Plan para configuraciones multipantalla

1. Muestra letras, notas de sermones y cronémetros en todas las pantallas.
J. Incluir testimonios e historias

1. Compartir historias congregacionales o misioneras.
K. Preparese para eventos especiales

1. Disefo para bautizos, comuniones, aniversarios de iglesia.

L. Incorporar codigos QR
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1. Enlace a sermones, eventos o paginas de donaciones.
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M. Pruebe y ensaye su presentacion
1. Revise el contenido, pruebe los medios y practique la presentacion.

N. Manténgase alineado con la vision de su iglesia
1. Asegurese de que el estilo de presentacion respalde la misién y los valores.

V. Opciones de software para presentaciones de la Iglesia
Descripcion general:Explore una comparacidon de una opcion gratuita superiory cinco
herramientas pagas de presentacion para iglesias.

A. OpenLP -Libre y de cédigo abierto
1. Multiplataforma: Windows, Mac, Linux, FreeBSD.

2. Caracteristicas: Letras de canciones, Biblias, multimedia, control remoto.
3. Ventajas: Aplicacion movil gratuita, completa y facil de usar.
4. Web:https://openlp.org

B. ProPresenter
1. Software de presentaciones de alta gama para iglesias y eventos.

2. Caracteristicas: Banco de Escrituras, sincronizacion en la nube, aplicaciones
remotas.

3. Ventajas: Opcion de pago unicoy de calidad profesional.
4. Contras: Mayor costo.

5. Plataformas: Mac, Windows, movil.

NOTAS
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C. Otras opciones pagadas (Ampliar con detalles en clase)
1. Adoracidn facil- Interfaz de usuario sencilla, base de datos de escriturasy

Escuela Biblica de Liderazgo

canciones.
2. MediaShout- Adaptado para presentaciones en laiglesia.
3. Adoracion extrema- Basado en la nube, accesible desde cualquier lugar.
4. Proclamacidn de la vida de fe- Ideal para colaboracién en equipo.
VI. Conclusion
Descripcion general:El software de presentacién para iglesias ya no es opcional en los
servicios de adoracion actuales. Con las herramientas adecuadas, las iglesias pueden
crear experiencias de adoracion significativas, atractivas y dinamicas que glorifiquen a
Dios y ayuden a las personas a conectarse con EL.
A. La tecnologia es una herramienta del ministerio
1. Apoya la entrega de mensajesy la participacion de la congregacion.
B. El software adecuado marca la diferencia
1. Mejora el culto y simplifica la preparacion.
C. Elija sabiamente, utilice creativamente
1. Evalue, explore y experimente para encontrar lo que mejor se adapte a su iglesia.
Preguntas de tarea/discusion
1. ¢Cuales son las caracteristicas mas importantes que priorizaria al seleccionar un
software de presentacion para la iglesia?
2. ¢De qué manera puede un mal disefio de presentacion distraer del mensaje?
3. ¢Coémo puede el software de presentacion de iglesias respaldar los servicios de
adoracién tanto presenciales como en linea?
4. Investigacion e informe: Compare la ultima versién de ProPresenter con OpenlLP en
un grafico lado a lado.
NOTAS
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LECCION CATORCE
EXPLICACION DE LA TRANSMISION EN VIVO
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LEA EL APENDICE “B” pagina “xiv”

Descripcion general

Esta sesion ofrece una guia completa para configurar y gestionar un ministerio de
transmision en vivo en la iglesia local. Gracias a la tecnologia moderna, las iglesias ahora
pueden extender sus servicios de adoracién mas alla de sus instalaciones fisicas.
Aprendera el porqué, elcoémoy el qué de la transmisidon en vivo: desde la eleccion de
plataformasy equipos hasta la transmisién de servicios religiosos de alta calidad y la
interaccidon con una audiencia global.

l. ¢Por qué transmitir en vivo los servicios religiosos?

Descripcion general:
Esta seccidn explora la creciente tendencia del culto en linea y las razones convincentes
por las que las iglesias deben adoptar la transmisién en vivo.

A. Cambio cultural hacia el culto digital
1. Muchas personas prefieren asistir a los servicios desde casa.
2. Mayor participacion en linea durante y después de la pandemia.
B. Estadisticas clave de transmision de la Iglesia
1. EL44% prefiere rezar desde casa.
2. EL53% de los cristianos practicantes transmitieron sus servicios virtualmente.
3. 2.200 millones de dolares en donaciones a iglesias en linea en un afo.
4. EL33% de las personas descubrieron su iglesia en linea.
C. Implicaciones para la Iglesia moderna
1. Latecnologia como herramienta ministerial.
2. Transmisién en vivo como evangelizacidony alcance.
Il. Beneficios de la transmision en vivo de servicios religiosos

Descripcion general:
Esta seccién destaca los beneficios practicos y espirituales de implementar servicios de
adoracion transmitidos en vivo.

A. Accesibilidad y conveniencia
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1. Llega a miembros confinados en sus hogares, distantes o discapacitados.
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2. Permite la visualizacién en cualquier momento a través de grabaciones.
B. Compromiso e interaccion
1. Comentariosy reacciones en tiempo real en plataformas de streaming.
2. Construccion de comunidad a través de medios digitales.
C. Relevancia para el publico mas joven
1. Las generaciones mas jovenes son nativos digitales.
2. Elstreaming los encuentra donde estén.
D. Uso multipropésito

1. Los servicios grabados se pueden reutilizar (por ejemplo, YouTube, clips
promocionales).

2. Aumento de las donaciones en linea durante las transmisiones.
I1l. Plataformas populares de transmision en vivo

Descripcion general:
Comprenda las plataformas mas utilizadas y sus caracteristicas unicas para el uso de la

iglesia.
A. Facebook Live
1. Familiar para la mayoria de los usuarios.
2. Facilintercambio e interaccién comunitaria.
B. YouTube en vivo
1. Ofrece una mejor organizacion del video a través de canales.
2. Funciones como chaty notificaciones para suscriptores.

NOTAS
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C. Integracion del sitio web de la iglesia

1. Proporciona una experiencia profesionaly sin publicidad.
2. Mas facil para usuarios que no utilizan redes sociales.
D. Consideraciones para la seleccion de la plataforma
1. Evalue la facilidad de uso, las funciones, la accesibilidad de la audienciay el costo.

2. Es aceptable probary cometer errores para encontrar la mejor opcion.

IV. Equipo y configuracion para la transmision en vivo de la iglesia

Descripcion general:
Esta seccidn detalla los componentes esenciales necesarios para transmitir los servicios
religiosos de manera efectiva.

A. Conexion a Internet
1. Velocidad minima de carga: 5 Mbps (preferiblemente con cable).
2. Una conexion estable no es negociable.
B. Equipo de video
1. Opciones de camara: camaras web, DSLR o videocamaras.
2. Tripode: garantiza imagenes estables y profesionales.
C. Computadora o portatil
1. Debe ser lo suficientemente potente para el procesamiento de video.
2. Serecomiendan computadoras dedicadas a la transmision.
D. Equipo de audio
1. Utilice micréfonos de calidad (preferiblemente inalambricos).
2. A menudo, un audio claro importa mas que la calidad del video.
E. Software de transmision
1. Ejemplos: OBS Studio, vMix, Wirecast.
2. Permite el cambio de escenas, superposicionesy gestion.

F. Codificador
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1. Convierte video/audio en formato digital transmitible.
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2. Puede basarse en hardware o software.
G. Adaptacion de la configuracion a las necesidades de la iglesia
1. Configuraciones simples vs. complejas.

2. Configuracion de coincidencia con los objetivos del ministerio y las habilidades del
voluntariado.

V. Como transmitir en vivo un servicio religioso: paso a paso

Descripcion general:
Esta seccidn explica el proceso de lanzamiento de una transmision en vivo desde el
principio hasta el final.

A. Pasos de preparacion
1. Elija una plataforma en funcién de su audiencia.
2. Relnay pruebe todo el equipo.
3. Configure una conexion a Internet confiable.
B. Instalacion y configuracion
1. Conecte la camaray el micréfono correctamente.
2. Instalary configurar el software de transmision.
3. Entraday prueba de transmisiones de audio/video.
C. Puesta en marcha
1. Inicie sesién e ingrese la clave de transmision de su plataforma.
2. Ejecute unatransmision de prueba para solucionar problemas.

3. Promocione su transmisién con antelacion en las redes sociales y boletines
informativos.

NOTAS
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D. Etiqueta y mejores practicas de transmision
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1. Comience la transmisién temprano (10 a 15 minutos antes).

2. Reproducir musica de fondo o mostrar una pantalla de bienvenida.

3. Asignar a alguien para supervisar e interactuar con los espectadores.
E. Concluyendo

1. Agradezca a los espectadores y animelos a participar en el futuro.

2. Finaliza la transmision de forma profesionaly guarda la grabacion.

3. Revise los comentarios para mejorar las transmisiones futuras.
VI. Conclusion: El poder de la digitalizacion

Descripcion general:

La transmisién en vivo ya no es opcional: es una herramienta poderosa para el
crecimiento, la conexidony la evangelizacion. Incluso con herramientas basicasy un
equipo pequefio, las iglesias pueden llegar a personas de todo el mundo. Al dominar esta
habilidad, empoderaras a tu iglesia para cumplir la Gran Comision en la era digital.

Ideas para tareas:

e Compare tres plataformas de transmisién en vivo y recomiende una para una
iglesia de tamafo mediano.

e Escriba una lista de verificacion paso a paso para la primera transmisién en vivo de
su iglesia.

o Entreviste al equipo técnico de su iglesia sobre los desafios actuales de la
transmisién y proponga mejoras.

NOTAS

78



v
OPE

PRODUCCION AUDIOVISUAL

LECCION QUINCE
EQUIPO CONEL CORAZON CORRECTO
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LEA EL APENDICE “C” pagina “xxiv”

Descripcion general

Este documento explora los principios esenciales para formary dirigir un equipo de
produccién de adoracion con base espiritual, excelencia técnicay unificacion creativa.
Mas alla de simplemente reunir musicos o técnicos, esta guia enfatiza el corazén, la
vision, la estructura, el discipulado y la intencionalidad. Ya sea que su iglesia sea pequefia
o grande, estos principios le ayudaran a formar un equipo que enriquezca la adoracién,
honre a Dios y refleje la misidon de su ministerio.

l. Construir un equipo de adoracion requiere tiempo e intencion

Resumen: Un equipo de produccion sano y espiritualmente fuerte no se forma de la
noche a la mafnana. Debe construirse lentamente, con oracion y con una vision a largo

plazo.

A. No apresure el proceso
1. Labaseimporta mas que el destello.
2. Los atajos conducen a la inestabilidad.

3. Aligual que el tercer cerdito, construya con ladrillos: estructura, oraciony
discipulado.

B. El ministerio requiere mas que talento
1. Elverdadero ministerio es trabajo espiritual.
2. Laresiliencia emocionaly espiritual es necesaria para la longevidad.
C. Asumir la responsabilidad del liderazgo
1. Marca el tono como lider.
2. Liderar a través de la oracion, la preparacion y el desarrollo de las personas.

NOTAS
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Il. Un equipo de alto impacto comienza con una vision
Descripcion general: Una vision y una mision claras proporcionan direccion, unidad y
enfoque a largo plazo para su ministerio de produccion.

A. Define tu propédsito
1. Preguntese por qué existe el equipo: ¢ Adoracion, discipulado, excelencia?
2. Considere los valoresy las prioridades de servicio de su iglesia.
B. Desarrollar una declaracion de vision y mision
1. Escribalo: la claridad conduce a la unidad.
2. Revisar lavisidon durante el conflicto o la fatiga.
3. Deje que su misién sea el ancla del equipo en tiempos de incertidumbre.
C. Compartir la vision con el equipo
1. Repita la vision regularmente.
2. Alinear decisionesy roles con la mision.
I1l. Definir roles clave dentro del equipo de produccion

Resumen: Todo equipo necesita estructura. La claridad en los roles promueve la
responsabilidad, la excelencia y el crecimiento espiritual.

A. Director de produccion

1. Actua como organizador del equipo y enlace con los pastores.

2. Administra horarios, esquemas, comunicaciones y eventos del equipo.
B. Director Musical (MD)

1. Dirige ensayosy coordinacion en tiempo real.

2. Guialastransiciones, las senalesy el flujo musical.

NOTAS

80



v
OPE

PRODUCCION AUDIOVISUAL

C.Vocalistas y misicos
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1. Dirige la adoracién, no la actuacioén.
2. Esnecesario equilibrar la habilidad y el corazén para la adoracion.
D. Técnico de audio

1. Supervisa el equilibrio del sonido, la calidad del micréfono y la configuracién
técnica.

2. Garantiza la excelencia de audio para servicios presencialesy en linea.
E. Operador de video/iluminacién

1. Mejoravisualmente la atmésfera de adoracion.

2. Ejecuta letras, luces y angulos de camara.
F. Director de produccion de television

1. Dirige el ministerio de video (transmisién, edicién, produccion).

2. Fomenta la difusion mas alla del espacio fisico de la iglesia.
IV. Sea intencional en la seleccion de los miembros del equipo

Resumen: Formar el equipo adecuado va mas alla de la habilidad. Debes priorizar el
caracter, el compromiso y la madurez espiritual.

A. Evalue utilizando las tres C
1. Compromiso:Fidelidad a la iglesia, al equipo y a la vision.
2. Competencia:Habilidad técnicay voluntad de crecer.

3. Personaje:Humildad, corazdn de siervo e integridad espiritual.

NOTAS
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B. Haga las preguntas correctas
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1. ¢Son ellos adoradores ante todo?

2. ¢Estaninvolucrados en la comunidad de la iglesia?

3. ¢Estan dispuestos a aprendery mejorar?

4. ¢;Reflejan a Cristo dentroy fuera del escenario?
C. Construya teniendo en mente la salud a largo plazo

1. Evite anteponer el talento a la confiabilidad.

2. Crearuna cultura de equipo seguray espiritualmente saludable.
V. El discipulado debe ser el fundamento

Resumen: Su ministerio de adoracion es, ante todo, un equipo espiritual. El
discipulado mantiene los corazones conectados con Jesus y entre si.

A. Comunidad de acogida

1. Anime atodos los miembros a unirse a un grupo pequeno.

2. Elverdadero crecimiento espiritual ocurre fuera de los ensayos.
B. Manténgase conectado espiritualmente

1. Programe tiempos regulares de adoracion y oracion.

2. No nos concentremos so6lo en las canciones, sino en buscar a Dios juntos.
C. Pastorea a tu equipo

1. Reunirse personalmente con los miembros.

2. Demuestra que te preocupas por su corazon, no sélo por su desempefio.
D. Adoracién fuera de la plataforma

1. Lavida espiritual fuera del foco de atencién alimenta la verdadera adoracion.

2. Un altar privado siempre precede al ministerio publico.
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VI. Resumen y reflexiones finales
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Descripcion general: El objetivo final no es el rendimiento, sino crear una atmésfera
donde las personas puedan encontrar a Dios.

A. El papel del equipo de produccioén

1. Servir entre bastidores con humildad y excelencia.

2. Apoye todos los ministerios en la plataforma: predicacién, canto, video.
B. Construya un equipo con el corazon adecuado

1. Refleje la diversidad y los valores de su congregacion.

2. Priorizar la adoracion sobre el desempeno.

3. Liderar con un espiritu de alegria, pacienciay servicio.
C. Fomentar una cultura de excelencia y unidad

1. Cooperar con el liderazgo de laiglesia.

2. Mantener la armonia espiritual y el trabajo en equipo.
D. Mantener el rumbo

1. No te desanimes por la naturaleza invisible del trabajo.

2. Continue sefialando a la gente hacia Jesus.

3. Recuerda: Tu fidelidad esta construyendo algo eterno.
Cita de cierre para la reflexion

La fidelidad por encima de la ostentacién, siempre. No solo estas construyendo un
escenario de adoracién. Estas construyendo un altar. No te desanimes, estas hecho para
esto.
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APENDICE “A”

SOFTWARE DE PRESENTACION DE IGLESIAS

En el mundo actual, la tecnologia se ha vuelto esencial para mejorar los servicios religiosos.
El software de presentaciones para iglesias es ahora una herramienta clave para aquellas
que buscan ofrecer experiencias de adoracidén atractivas y fluidas. Desde mostrar letras y
escrituras de los cantos religiosos hasta incorporar multimedia, el software adecuado
puede mejorar significativamente sus servicios.

Esta guia definitiva brindara informacion sobre el software de presentacion de adoracion,
como elegir la mejor solucidn para su iglesia y consejos para maximizar su uso.

(Qué es el software de presentacion para iglesias?

El software de presentacion de la iglesia es una herramienta digital disefiada para mostrar
contenido como letras de canciones de adoracién, versiculos biblicos, notas de sermones
y multimedia durante los servicios de la iglesia.

Usos comunes:
e Presentacion de letras de canciones de adoracion:Muestre la letra de las
canciones para ayudar a la congregacioén a cantar.
 Software de presentacion de versiculos biblicos:Muestre pasajes de las Escrituras
durante los sermones.
e Integracion multimedia:Reproduce videos, muestra imagenes e incorpora bandas
sonoras.
o Software de presentacion de iglesias con visualizacion en vivo:Realice ajustes en
tiempo real a las diapositivas durante los servicios.
o Software de medios de adoracidon: Mejore los servicios con imagenes y audio de
alta calidad.
Con varias herramientas disponibles, el software de presentacion de letras de canciones
para iglesias adecuado puede transformar sus servicios de adoracion.

Como elegir el software de presentacion adecuado para su iglesia
Seleccionar el mejor software de presentacion para iglesias es crucial para mejorar las
experiencias de culto y comunicarse eficazmente con su congregacion. Con tantas
opciones disponibles, es fundamental saber qué buscar en una solucidn que se adapte a
las necesidades unicas de su iglesia. Esta guia le explicara los factores clave a considerar
para que pueda tomar una decision informada.

1. Comprenda las necesidades de su iglesia

Cada iglesia tiene sus propios requisitos en cuanto a software de presentaciones.
Comience por hacerse estas preguntas:

¢ ¢Necesitafunciones avanzadas como capacidades multipantalla o edicion en vivo?
e :Su equipo colaborara de forma remota, requiriendo almacenamiento en la nube y
acceso remoto?



e :Sucongregacion prefiere una experiencia de adoracién visualmente atractiva y rica
en multimedia?

Al identificar estas necesidades, puede priorizar las caracteristicas mas importantes de su
iglesia.

2. Evalue las caracteristicas clave

A continuacidn se muestran algunas caracteristicas imprescindibles gque se deben tener en
cuenta:

o Interfaz facil de usar:Elija un software que sea facil de navegar, incluso para
aquellos con habilidades técnicas minimas.

e Soporte multipantalla:Si su iglesia utiliza varias pantallas, asegurese de que el
software admita la visualizacion de diferentes contenidos simultaneamente.

e Funcionalidad basada en la nube:La integracion en la nube le permite acceder y
editar presentaciones desde cualquier lugar, ofreciendo flexibilidad a su equipo.

e Herramientas especificas para la adoracion:Busque funciones como integracion
de la Biblia, proyeccién de letras y bibliotecas multimedia adaptadas a las iglesias.

¢ Edicidon en vivo:La capacidad de realizar cambios durante una presentacion puede
ser invaluable para actualizaciones de ultimo momento.

3. Verifique la compatibilidad con sus dispositivos

Asegurese de que el software sea compatible con los dispositivos y sistemas operativos que
utiliza en su iglesia, como Windows, macQOS, tabletas y teléfonos inteligentes. Algunas
soluciones, como Risen Media, incluso son compatibles con Chromebooks, lo que ofrece
mayor flexibilidad.

4. Considere su presupuesto

El software de presentaciones paraiglesias tiene una amplia gama de precios. Las opciones
gratuitas pueden cubrir necesidades basicas, pero el software premium suele ofrecer
funciones avanzadas como almacenamiento en la nube, integracién multimediay atencidn
al cliente. Compare modelos de suscripcién, opciones de pago Unico y periodos de prueba
gratuitos.

5. Explorar las capacidades de colaboracion

Si el equipo de su iglesia colabora en la creacidn de presentaciones, priorice el software
que respalde el trabajo en equipo a través del uso compartido basado en la nube, acceso
remoto o multiples cuentas de usuario.

6. Revisar las opciones de integracion

La integracién con otras herramientas puede simplificar el flujo de trabajo y mejorar la
experiencia:

e ;Seintegra con aplicaciones de la Biblia o bases de datos de Escrituras para
facilitar la importacidon de Escrituras?



e ;Puede conectarse a la configuracion de transmisidn en vivo de su iglesia o a las
plataformas de redes sociales?

7. Evaluar la atencién al cliente y la comunidad

Un servicio de atencién al cliente confiable es esencial cuando surgen dificultades
técnicas. Ademas, un software con una sélida comunidad de usuarios suele ofrecer
recursos valiosos como tutoriales y foros.

8. Prueba con una prueba gratuita

La mayoria del software de presentacion de iglesias, como Risen Media, ofrece unaprueba
gratuitaAprovecha esto para explorar la interfaz, las caracteristicas y la funcionalidad
general. Asegurate de que cumpla con tus expectativas antes de comprometerte.

9. Learesenas y estudios de casos

Investigue la opinidon de otras iglesias sobre el software. Los testimonios, resefiasy casos
practicos pueden ofrecer informacion sobre su rendimiento en entornos eclesiales reales.

10. Escalabilidad y preparacion para el futuro

A medida que su iglesia crece, sus necesidades de software pueden cambiar. Elija un
software que se adapte a sus necesidades y que ofrezca complementos o actualizaciones
para adaptarse a futuras necesidades.

Caracteristicas principales del software de presentacion para iglesias

El mejor software de presentaciones para iglesias ofrece funciones especificas para los
servicios religiosos. Estos son los elementos clave a considerar:

1. Software de presentacion de versiculos biblicos
e Acceso integrado a multiples traducciones de la Biblia.

2. Software de diapositivas de adoracidon personalizable
¢ Plantillas predisefiadas para crear diapositivas profesionales y atractivas.

3. Software de adoracion en vivo
e Capacidades de edicién en tiempo real para adaptarse a los cambios durante el

servicio.
4. Compatibilidad con miiltiples pantallas
e Muestra diferentes contenidos en multiples pantallas simultaneamente.

5. Software de presentacion de medios
e Incorpore videos, bandas sonorasy graficos sin problemas.

6. Acceso basado en la nube
e Colabora en presentaciones de forma remota, ideal para equipos mas grandes.

7. Facilidad de uso


https://risenmedia.io/church-software-pricing/
https://risenmedia.io/church-software-pricing/

e Unainterfaz sencilla garantiza que incluso los voluntarios con conocimientos
técnicos minimos puedan utilizarla de manera eficiente.

Lista de ideas y consejos para presentaciones en la iglesia

Elaborar presentaciones atractivas para la iglesia es esencial para transmitir mensajes que
conecten con la congregacion. Ya sea que se esté preparando para el culto dominical,
estudios biblicos o eventos especiales de la iglesia, las presentaciones bien disefadas
pueden mejorar la comprensidn, inspirar la adoracién y crear una experiencia mas
inmersiva. Aqui tiene una lista de ideas y consejos para ayudarle a crear presentaciones
impactantes para la iglesia.

1. Comience con un proposito claro

Antes de disefar tu presentacion, identifica su objetivo principal. ; Es ensefar, inspirar la
adoracién o motivar la accion? Tener un propésito claro te ayuda a organizar tu contenido
eficazmente.

2. Utilice temas inspiradores
Elija temas que se alineen con los valores y el mensaje de su iglesia. Aqui tiene algunas
ideas:

« Temas de temporada:Adviento, Navidad, Pascua o Accion de Gracias.

« Serie de sermones:Concéntrese en un libro de la Biblia, parabolas de Jesus o
disciplinas espirituales.

o Temas de la comunidad:Resalte proyectos de servicio, programas juveniles o
trabajo misionero.

3. Integrar las Escrituras de forma creativa
La Biblia es fundamental en las presentaciones de la iglesia. Aqui hay maneras de hacerla
atractiva:

o Utilice fuentes grandesy legibles para los versiculos biblicos.
 Resalte palabras clave con texto en negrita o en color.
o Agregue imagenes de fondo que reflejen el mensaje del versiculo.
4. Incorporar elementos multimedia
El multimedia puede darle vida a tu presentacion.

o Imagenes:Utilice imagenes relevantesy de alta calidad para generar un impacto
emocional.

o Videos:Los videoclips cortos o animaciones pueden ilustrar conceptos
poderosamente.

e Musica:Reproduzca musica instrumental suave durante las diapositivas de
reflexion o los llamados al altar.

5. Aproveche las letras y los fondos de adoracion

Proyectar letras de adoracion ayuda a que su congregacion participe.



o Utilice fuentes claras y en negrita que sean faciles de leer.

¢ Evite los fondos demasiado recargados: los degradados simples o las texturas
sutiles funcionan mejor.

¢ Alinee eltexto en el medio de la diapositiva para lograr equilibrio.

6. Disefio con simplicidad
Evite las diapositivas sobrecargadas. Aqui le mostramos cémo:

o Utilice un texto minimo: limitese a vifietas u oraciones concisas.

¢ Incluya mucho espacio en blanco para que las diapositivas sean visualmente
atractivas.

e Elija2 o0 3 colores complementarios para lograr una apariencia limpia y cohesiva.

7. Agregue llamadas a la accion (CTA) atractivas
Anime a su congregacioén a actuar de acuerdo con su mensaje.

o Ejemplos de CTA: “Unete a nuestros grupos pequefios”, “Inscribete en el viaje
misionero” o “Visita nuestro muro de oracién”.

e Incluya enlaces o codigos QR para acceder facilmente a formularios de registro o
recursos.

8. Utilice la tecnologia para la interaccion en vivo
Las herramientas modernas pueden hacer que las presentaciones sean mas interactivas:

e Encuestas y preguntas y respuestas:Utilice herramientas de votacion en vivo para
recopilar comentarios o responder preguntas.

o Busqueda de Escrituras:Muestra pasajes de la Biblia en pantallay permite que los
asistentes los sigan en sus dispositivos.

9. Planifique configuraciones multipantalla
Si su iglesia utiliza varias pantallas, aprovéchelas:

e Muestra las letras en una pantallay las notas del sermon o elementos visuales en
otra.

o Utilice las pantallas laterales para temporizadores de cuenta regresiva, anuncios o
indicaciones de oracion.

10. Incluya testimonios e historias
Las historias de la vida real crean conexiones emocionales:

¢ Invite a los miembros de la congregacidén a compartir sus testimonios por video o en
persona.
¢ Resalte actualizaciones misionales o historias de impacto en la comunidad.

11. Preparese para eventos especiales



Adapte sus presentaciones a ocasiones especiales:

Bautismos:Incluye fotos, versiculos y mensajes personales.
Servicios de comunién:Utilice fondos reflexivos y musica meditativa.

Aniversarios de la Iglesia:Muestra la historia de la iglesia con fotografias y
cronologias.

12. Incorporar codigos QR

Los cédigos QR pueden simplificar el acceso a los recursos:

Enlace a notas de sermones, inscripciones a eventos o paginas de donaciones en
linea.
Muéstrelos durante los anuncios o las diapositivas de cierre.

13. Pruebe y ensaye su presentacion

Pruebe siempre su presentacion antes del servicio:

Compruebe si hay errores tipograficos o problemas de alineacién.
Asegurese de que los videos y las animaciones se ejecuten sin problemas.
Ensaye las transiciones para mantener un flujo natural durante el discurso.

14. Manténgase alineado con la vision de su iglesia

Cada elemento de su presentacion debe reflejar la misiony los valores de su iglesia. La
coherencia genera confianza y familiaridad con su congregacion.

Opciones de software de presentacion

A continuacién, se enumeran varias opciones de software para presentaciones de
adoracién. Empiezo con una opcién gratuita de codigo abierto y luego 5 de las mejores
opciones de pago. Ofrezco una breve descripcion general de cada una, con sus ventajasy
desventajas, y sus costos actuales. Puede visitar el sitio web de cada una para obtener
mas informacion y el costo exacto actual.

Acerca de OpenlLP

Software gratuito de presentacion de adoracion para su iglesia.

OpenlLP es una plataforma de cédigo abierto para presentaciones eclesiasticas con
numerosas funciones que no te limita a renovaciones de suscripcion, plataformas de
dispositivos ni a la computadora de presentacion. Con OpenLP, puedes actualizar la
versién en cuanto salga la siguiente; puedes explorar el santuario con libertad con una de
nuestras aplicaciones remotas e instalar tantas copias de la aplicacién como quieras en
Windows, Linux, Mac o FreeBSD. OpenLP se esfuerza continuamente por ofrecer con
excelencia los elementos técnicos del servicio religioso de tu iglesia.

¢ Plataforma cruzada entre Linux, Windows, OS Xy FreeBSD
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e Muestra canciones, versiculos biblicos, presentaciones, imagenes y mas.

e Controle OpenlLP de forma remota a través de su navegador web movil

¢ Importe canciones de forma rapida y sencilla desde otros paquetes de
presentacion populares

o Suficientemente facil de usar para ponerse en funcionamiento en menos de 10
minutos.

Mando a distancia

Controle sus presentaciones desde cualquier lugar con el sistema remoto pionero de
OpenLP. Con una aplicacidon web integrada, puede acceder a su servicio desde cualquier
dispositivo con conexién a red, navegador y pantalla tactil. Cambie de diapositiva o incluso
modifique la presentacion actual desde su teléfono. Busque canciones, versiculos
biblicos, imagenes y mas sin necesidad de tocar la computadora.

Para quienes tengan dispositivos Android 0 iOS, hay una aplicaciéon para Android y otra
para iOS disponible en Google Play Store y la App Store de Apple, que se puede descargar
gratuitamente. Ambas incluyen las mismas funciones que la aplicacion web, pero
integradas en una aplicacion nativa.

Aqui esta la direccidon web para descargar el software.

www.https://openlp.org/

MEJORES OPCIONES DE PAGO

Aqui hay 5 mejores opciones de software de presentacion de adoracion de la iglesia
pagadasy el costo de cada una.

ProPresenter

ProPresenter es un software de presentacion integral para eventos en vivo. Originalmente
disefado especificamente para iglesias, ahora es el software de presentacion lider
utilizado por salas de conciertos y productoras de escenarios de primer nivel. Funciona
tanto en Windows como en Mac OS. Muestra letras, diapositivas y contenido multimedia
de forma fluida, facilitando producciones en vivo de alta calidad. También incluye una
aplicacién para iOS y una aplicaciéon para Android para el control remoto de la
presentacion.

Cuenta con integracion en la nube para compartir contenido con el resto de sus lideres. En
cuanto a las funciones especificas para el culto, ProPresenter cuenta con un banco de
escrituras, permite importar desde SongSelecty cuenta con una extensa biblioteca
multimedia integrada. Por una tarifa adicional, también obtiene acceso a su suite
multimedia ProContent. También incluye una aplicacién para iOS y una aplicacién para
Android para control remoto.

Ventajas de usar ProPresenter
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¢ Aungue el costo es elevado, se trata de una tarifa Unica. Esto significa que no
tendrds que volver a pagar por el software.

e Se utiliza en eventos deportivos, conciertos, ferias comerciales y otros grandes
eventos. Es, sin duda, una de las mejores soluciones de presentacion que
encontrara.

e Por una tarifa adicional, ProPresenter también ofrece transmisién en vivo.

e Agregue versiculos biblicos a las diapositivas de su sermén rapidamente sobre la
marcha.

Desventajas de usar ProPresenter
e Lasincronizacion en la nube tiene un coste adicional
e Elsoporte para PC esta por detras del soporte para Mac

¢ Consume mucha memoria. Necesitaras un hardware bastante moderno para
ejecutar este programa en tu ordenador.

El precio inicial es de $399, con una tarifa Unica para usar indefinidamente (aunque hay
que pagar una tarifa anual para futuras actualizaciones). Sin embargo, cobran $999 por
descargarlo en varias computadoras.

Adoracion facil

La interfaz de usuario de EasyWorship es muy intuitiva. Navega facilmente entre las
pestanas para canciones, versiculos biblicos, contenido multimedia y presentaciones. No
es tan completo como otras opciones de esta lista, pero incluye lo esencial de la seccidn
"Caracteristicas Clave" mencionada anteriormente. Ademas, ofrece soporte ilimitado en
todos los niveles de precio, algo que otros programas no incluyen.

Para la transmision, EasyWorship admite: NewTek Tricaster AirSend, Blackmagic, NewTek
NDIy Alpha Channel.

Ventajas de usar EasyWorship

e Compatibilidad con multiples pantallas
o Vista del escenario

¢ Muy asequible

e Soporte gratuito ilimitado

o Software de presentacion de iglesias basado en la web, lo que significa que se
puede acceder desde cualquier lugar

Desventajas de usar EasyWorship
e Solo disponible para el sistema operativo Windows
¢ No tiene tantas funciones como Faithlife Proclaim o PropPresenter

Los precios comienzan en - $15/mes
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Grito de los medios

MediaShout es un software de presentaciones de adoracién muy robusto que ofrece
mucho mas que las funciones basicas. Ofrece numerosas opciones de personalizacion,
como elidioma de la interfaz, el modo claro/oscuro e incluso la posibilidad de personalizar
el disefo.

Hablando de disefno, ofrecen un "Modo Voluntario". Al activarlo, tus voluntarios pueden
controlar la presentacion del servicio con un disefio simplificado, pero no pueden editar ni
cambiar la configuracion. jSe acabaron las eliminaciones accidentales de diapositivas
durante el servicio!

Por $179 al afio, ofrecen uno de los programas mas asequibles. Sin embargo, este precio
corresponde a la version basica, que es bastante limitada. Para obtener el paquete
completo, cobran $399, al igual que ProPresenter.

Ventajas de usar MediaShout
¢ Amplias opciones de personalizacion
e Seintegra con Dropbox, SongSelect, PowerPointy otras excelentes herramientas.

¢ El"Modo Voluntario" es una interfaz basica que puedes proporcionar a tus
voluntarios, limitando sus controles de edicién (para que no rompan nada
accidentalmente).

e Soporte altamente calificado
Desventajas de usar MediaShout

¢ No hayaplicacion de Android para control remoto
¢ Tan caro como ProPresenter, pero posiblemente no tan potente ni robusto

Los precios comienzan en $179/afo para su plan béasico
Proclamacion de la vida de fe

Lo que hace de Proclaim una opcidn atractiva es que no cobran por usuario ni por
instalacién en computadora. Te permiten agregar a todos los miembros de tu equipoy
acceder al software desde cualquier computadora. La cuenta esta en la nube, por lo que
todo tu trabajo se sincroniza con las cuentas de todos. Al ser una suscripcién, puedes
cancelarla en cualquier momento.

Como producto de Faithlife, puede acceder a muchos de los recursos que Faithlife ofrece
a los lideres de la iglesia. Su cuenta del Software Biblico Logos se conecta directamente
con el software de presentaciones de su iglesia, lo que facilita la creacién de
presentaciones de servicio mientras estudia y prepara su sermon.

Esta podria ser la herramienta de presentacion para iglesias mas completa del mercado. Al
formar parte del paquete de productos Faithlife, se conecta con muchas otras
herramientas ministeriales increibles, incluyendo una extensa biblioteca multimedia.

Ventajas de usar Proclaim



Usuariosy claves de licencia ilimitados
o Seintegra con SongSelect, Logos Bible Software y mas
¢ Informe de canciones del CCLI
e La mediateca mas grande de todas las opciones
Desventajas de usar Proclaim

e Faithlife ha tenido que retirar recientemente varios de sus programas. Esperemos
que Proclaim nunca sea eliminado.

e Sus paquetes son caros, incluso para iglesias pequefas.
El precio comienza en $199,99/afio
Herramientas de adoracion
Su nombre anterior era "Worship Extreme". Su programa es el mas moderno de todos.

Lo mejor de este programa es que también incluye una funcién para planificar y programar
servicios religiosos, asi como visualizaciones de escenario para que tus musicos las usen
durante su repertorio. Esto convierte a WorshipTools en un software integral para la
planificacion y presentacion de servicios religiosos.

También cuentan con encuestas y cuestionarios para su congregacion, lo que hace que
Sus servicios sean aun mas interactivos.

Ventajas de usar WorshipTools
e Son el unico programa que no es de codigo abierto que ofrece un plan GRATUITO.
¢ Interfaz muy limpia y moderna.

¢ Muy asequible. Incluso su plan gratuito incluye acceso a las funciones de
Presentador, Planificacion y Atril.

Desventajas de usar WorshipTools
¢ No estan potente como otras opciones.

Los precios comienzan en: plan GRATUITO limitado, plan pago de $162/afio

Como elegir el software de presentacion adecuado para su iglesia

Hay cuatro consideraciones principales al elegir un paquete de software de presentaciones
para iglesias. Esta lista no es exhaustiva, asi que le recomiendo que también anote sus
propias prioridades. Pero sea cual sea su situacién particular, su lista debe incluir los cuatro
temas siguientes:

1. Presupuesto

El presupuesto de su iglesia sera el factor mas determinante a la hora de elegir. Algunas
opciones son muy asequibles, como EasyWorship. Otras son mas robustas, pero cuestan
mas, como ProPresenter. Si su iglesia no puede permitirse la opcidon maés cara y robusta, no



se preocupe. Todas las opciones de esta publicacién mejoraran significativamente la
presentacion del culto de su iglesia.

Revise el presupuesto de su iglesia para saber exactamente cuanto puede permitirse antes
de realizar una compra. ¢ Necesita ayuda para crear un presupuesto para su iglesia?
Tenemos...un articulojPara ayudarte!

2. Caracteristicas

Lea la seccidn "Caracteristicas Clave" mas arriba para obtener una lista concisa de los
aspectos basicos que debe buscar en un software de presentaciones para iglesias. Sin
embargo, tenga en cuenta que podria necesitar funciones exclusivas de ciertas
plataformas. En ese caso, conocer esto le ayudara a orientar su busqueda. Qué
caracteristicas son las mas importantes depende de usted.

Consejo profesional:Si tienes amigos en el ministerio que usan diferentes programas de
presentacion de adoracion, pideles que te den un vistazo para que puedas ver qué hacen
estas funciones y determinar si realmente son necesarias para ti. El sitio web de cada
empresa es muy bueno vendiendo sus funciones como "imprescindibles", pero puede que
no sean algo que realmente necesites. La experiencia practica te ayudara a determinar qué
necesitasy qué no.

3. Facilidad de uso

La facilidad de uso depende, en ultima instancia, de tu nivel de conocimientos
tecnologicos. EasyWorship y Faithlife Proclaim tienen una alta calificacion de facilidad de
uso. ProPresenter es una herramienta mas potente y con mas funciones, pero requiere un
tiempo de aprendizaje. Las opciones de software de presentacion gratuitas mencionadas
anteriormente no tienen costo de descarga, pero si requieren tiempo para configurarlasy
aprender a usarlas.

Asegurate de que el programa de presentacién de adoracion que elijas se adapte a tus
necesidades para evitar frustraciones. Cuanto menos tiempo dediques a aprender el
software, mas tiempo podras dedicar a crear servicios increibles.

Compatibilidad

La mayoria de las iglesias pasan por alto este aspecto, pero te sorprenderia lo importante
que es: el software de presentaciones de tu iglesia debe ser compatible con los demas
programas de software que utilizas.

Por ejemplo, el programa debe tener integraciones o opciones de importacion con
herramientas como SongSelect, Canvay tu software biblico favorito. La compatibilidad
con estos programas te permite trabajar a la perfeccidon con todos tus programas favoritos
mientras creas una presentacion de servicio excepcional.

Otro requisito es la compatibilidad con tu sistema operativo preferido. Por ejemplo,
EasyWorship solo es compatible con Windows. Si usas productos Apple, tendras que
elegir otro programa.

Proceso de Eleccion
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Ninguna solucién de presentacidon de la iglesia es perfecta, pero la que usted elija se
ubicara en el punto justo entre los cuatro temas a considerar.

Alinvestigar las opciones, lleve consigo su lista de prioridades y marquelas segln avance.
Si alguno de los programas de presentacién se ajusta a sus necesidades y presupuesto,
ienhorabuena! jSu investigacién ha terminado!

Nota:Puede optar por priorizar un tema sobre otro. Por ejemplo: si el presupuesto de su
iglesia es ajustado, podria verse obligado a elegir un programa menos compatible con
otros.

Mejores practicas para usar software de presentacion para iglesias

Al utilizar el software de presentacion de su iglesia, seguir las siguientes practicas
recomendadas le garantizara una experiencia positiva:

Utilice archivos de imagen y video de alta calidad

Al agregar diapositivas para versiculos biblicos y puntos del sermadn, utilice archivos de
alta calidad. Estas imagenes se proyectaran en una pantalla grande, por lo que deben
tener un tamano de archivo grande; de lo contrario, se veran pixeladas o granuladas. Un
programa comoCanvale ofrece multiples opciones para descargar sus imagenes, le
recomendamos que las descargue como archivos PNG para diapositivas de adoracién o
sermones.

Preparese con antelacidn

Lo ideal seria tener las diapositivas cargadas en el software de presentaciones con dos
semanas de anticipacion para evitar postergarlas a ultimo momento. Ademas, dos
semanas te dan tiempo suficiente para hacer cambios y comunicarselos a tu equipo.

Hablando de tu equipo...
Entrena a tu equipo

Una vez que aprenda los pormenores del software de presentacién de la iglesia que elija,
capacite a los voluntarios sobre como dirigir un servicio, solucionar problemas, agregar
nuevas diapositivas sobre la marcha, reproducir o pausar medios, etc. Estas habilidades
seran invaluables algun dia, asi que asegurese de que su gente sepa coémo usar el software
tan bien como usted (o mejor).

Guardar una copia de seguridad

Los accidentes ocurren. Los archivos pueden perderse o borrarse, o alguien puede
modificar las diapositivas accidentalmente.

Es recomendable siempre hacer una copia de seguridad de tu trabajo. Al terminar de crear
un servicio en tu software de presentaciones de adoracidn, descarga o exporta el archivo a
al menos dos dispositivos. Asi podras restaurar todo rapidamente en caso de emergencia.
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OPE

PRODUCCION AUDIOVISUAL

Resumen

Escuela Biblica de Liderazgo

A la hora de realizar presentaciones en iglesias, contar con el software adecuado puede
marcar la diferencia. Desde mostrar letras de canciones y versiculos biblicos hasta
integrar elementos multimedia como transmisiones de video en vivo e imagenes, el
software de presentacién adecuado puede mejorar la experiencia del culto y conectar con
la congregacion.
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APENDICE “B”

EXPLICACION DE LA TRANSMISION EN VIVO

Con los avances tecnoldgicos actuales, la transmisién en vivo de los servicios religiosos se
ha vuelto posible y esencial para llegar a los feligreses que no pueden asistir en persona.
Muchas iglesias recurren a la transmisién en vivo para llevar los servicios religiosos a los
hogares de sus feligreses. Esta guia completa tiene como objetivo simplificar la
configuraciony el funcionamiento de la transmisién en vivo de su iglesia.

Aprendera sobre plataformas populares de transmisién en vivo como YouTube Live y
Facebook Live. Comprendera la importancia de elegir el software de transmision y la
configuracion de transmision en vivo de su iglesia adecuados. Descubra como transmitir un
servicio religioso con buena calidad de video y audio. Y aprenda métodos para aumentar la
asistencia a su servicio religioso virtual utilizando las redes sociales. Asi,
independientemente de dénde se encuentre su comunidad, con una buena conexiéon a
internet, podra compartir sus servicios religiosos con una audiencia mas amplia mediante
la transmision en vivo.

cPor qué transmitir en vivo?
Estadisticas de transmision de la iglesia

Aqui se mencionan una serie de estadisticas convincentes sobre transmisiones de iglesias
en linea:

¢ Unasombroso 44% de las personas prefiere orar desde la comodidad de sus
propios hogares.

¢ En medio de la pandemia, casi la mitad (45%) de los estadounidenses sintonizaron
al menos un servicio religioso cristiano en linea.

¢ Mas dela mitad (53%) de los cristianos practicantes optaron por transmitir
virtualmente los servicios de su iglesia.

e Un significativo 33% de los feligreses descubrieron su iglesia actual en linea.

e Curiosamente, los sitios web de las iglesias atraen trafico de 17 millones de
estadounidenses que quizas no asistan regularmente a los servicios fisicos.

e Aproximadamente el 96% de los pastores utilizaron la transmisidn en vivo para sus
servicios durante la pandemia.

¢ EL40% de los adultos que asisten regularmente a la iglesia cambiaron a servicios de
transmision en vivo desde su iglesia habitual.

¢ Demostrando la viabilidad financiera de este enfoque, las donaciones a iglesias en
linea superaron notablemente los 2.200 millones de ddlares en tan solo un afo.
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Es claro que el potencial de transmitir servicios religiosos en vivo es significativo y esta
evolucionando rapidamente.

Beneficios de los servicios de transmision en vivo

La tendencia de la transmisiéon en vivo ofrece enormes beneficios para los servicios
religiosos en términos de conveniencia, flexibilidad y alcance. Gracias a la transmision en
vivo, laiglesia se vuelve accesible a mas personas. Aqui hay algunos beneficios valiosos que
deberiamos explorar:

Llegar a un publico mas amplioLimitaciones fisicas como la distancia, la salud y las
circunstancias personales a menudo impiden que los miembros de la iglesia asistan a los
servicios presenciales. La transmisidn en vivo permite que personas de todo el mundo se
unan al servicio de adoracion de su iglesia, expandiendo la comunidad de la iglesia a nivel
global.

Disponibilidad:Una de las principales ventajas de la transmision en vivo es su
disponibilidad. Los feligreses pueden sintonizar las transmisiones en vivo cuando les resulte
conveniente o ver sesiones pregrabadas si no pueden asistir al servicio en vivo.

Compromiso:Las plataformas modernas de transmision en vivo permiten que el publico
interactue en linea durante los servicios mediante comentarios, "me gusta"y "compartir".
Esto genera un nivel de interaccién similar al de los servicios presenciales.

Llegando a las generaciones mas jovenes:A medida que las generaciones mas jovenes
recurren cada vez mas a los medios digitales, la transmisidn en vivo puede ser una forma
valiosa de conectarse y atraer a grupos demograficos mas jovenes, adaptandose a su estilo
de vida digital.

Grabacidn:Los servicios religiosos transmitidos en vivo se grabany se pueden reutilizar para
uso posterior, lo que permite su uso para materiales promocionales o para cargar videos en
su canal de YouTube o en el sitio web de su iglesia.

Donaciones:El acceso a una audiencia global puede mejorar la salud financiera de la
iglesia. Las ofrendas y los diezmos pueden entregarse en linea durante el servicio religioso
virtual.

Por lo tanto, integrar la transmisidn en vivo en la estrategia de comunicacion de su iglesia
podria tener un impacto significativo en el crecimiento, el alcance y la comunién
internacional de su iglesia.

Plataformas populares de transmision de iglesias

La eleccion de una plataforma de transmisién en vivo para iglesias debe basarse en las
necesidades de su iglesia y las caracteristicas de la plataforma. Estas son algunas
plataformas populares de transmisidn en vivo para iglesias:

Facebook en vivo:
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Es una plataforma excelente paraiglesias, ya que es gratuitay muchas personas ya conocen
Facebook. Las iglesias pueden crear una pagina de Facebook para programar la transmisién
en vivo de sus servicios. La plataforma también permite a los miembros compartir la
transmisidn en vivo con sus amigos, lo que ayuda a difundir el servicio.

YouTube en vivo:

YouTube Live es otra plataforma popular de transmisién en vivo para iglesias. Con un canal
de YouTube, puedes transmitir servicios religiosos en vivo, y los feligreses pueden
suscribirse facilmente al canal y recibir notificaciones al inicio del servicio. La funcion de
chat al costado del video permite a los usuarios interactuar durante el servicio.

Sitio web propio de la Iglesia:

Transmitir directamente desde el sitio web de su iglesia puede brindarle mayor controly una
apariencia mas profesional. Existen servicios que permiten integrar transmisiones en vivo y
eventos de adoracion pregrabados en un reproductor HTML. De esta manera, sus miembros
y otras personas pueden sintonizar directamente desde el sitio web de su iglesia, sin
necesidad de cuentas adicionales en redes sociales. Esto puede simplificar
significativamente el proceso para los miembros de la iglesia y otras personas con menos
conocimientos tecnoldgicos.

Hay varias plataformas disponibles, asi que tenga en cuenta que cada una tiene sus
ventajas y desventajas. Recuerde considerar factores como la facilidad de uso para su
equipo, lafacilidad de acceso para los miembros de suiglesia, las funcionesy el costo antes
de elegir la mejor plataforma de transmision en vivo para iglesias. Probar diferentes
plataformas para ver cual se adapta mejor a las necesidades de su iglesia siempre es
recomendable. El objetivo final es brindar a su congregacion la mejor y mas sencilla
experiencia.

Equipo y configuracion para transmision en vivo de la iglesia

Configurar la transmision en vivo para su servicio religioso implica varios elementos
cruciales. Esta guia completa cubre todo el equipo necesario para que la iglesia cree una
configuracion sofisticada. Esto es lo que necesitara:

Conexion a Internet

Necesitaras una conexion a internet estable y confiable con suficiente velocidad de subida
para una transmision en vivo exitosa. Como regla general, se recomienda una velocidad de
subida de al menos 5 Mbps para una transmision limpia, aunque es preferible una velocidad
superior para transmisiones de video de mayor calidad.

Camara

Seleccionar una camara para la transmision en vivo de servicios religiosos es vital, ya que
sera la fuente principal de su contenido de video. Las opciones varian desde camaras web
sencillas hasta camaras profesionales de alta gama. Debe considerar el tipo de servicio que
desea transmitir y el presupuesto disponible. Una camara para transmisién en vivo de
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servicios religiosos, como una DSLR o una videocamara profesional, le permite capturar
contenido de alta calidad y visualmente mas atractivo. Al seleccionar laLa mejor camara
para transmitir servicios religiosos en vivo: considere caracteristicas como la calidad de la
imagen, las capacidades de zoom, el rendimiento con poca luzy la facilidad de uso.

Tripode

Un tripode es esencial para garantizar una grabacién de video estable. El mejor tripode para
la transmisidn en vivo de la iglesia es lo suficientemente resistente como para soportar el
peso de la camara, ajustable para diferentes angulos y de construccion sélida para evitar
grabaciones movidas.

Computadora/portatil

Cuando se trata de equipos de transmision en vivo para la iglesia, una buena computadora
o laptop es crucial. Debe ser lo suficientemente rapida como para manejar software de
transmision y lo suficientemente potente como para procesar la senal de video y audio. Es
muy recomendable tener una computadora dedicada exclusivamente a la transmision.

Software de transmision para iglesias

La eleccion del software de transmisidn en vivo para la iglesia es crucial en el proceso de
transmision. Estas plataformas gestionan la codificacidon en tiempo real de la transmision,
lo que permite su transmision por internet. Considere un software facil de usar que cuente
con las funciones necesarias, como la conmutacioén entre multiples fuentes, tercios
inferiores y superposiciones. Usar un software de transmision le permite gestionar
facilmente sus transmisiones, integrandolas directamente en el sitio web de su iglesia si es
necesario.

Micréfono

La calidad del audio es tan importante como el video en cualquier servicio religioso
transmitido en vivo. Elija un micréfono adecuado para servicios religiosos que ofrezca un
sonido claro y nitido. Un sistema de micréfono inaldmbrico para la iglesia es ventajoso, ya
que ofrece flexibilidad y reduce el riesgo de tropiezos. EL mejor micréfono inalambrico para
la iglesia ofrece buen alcance, calidad de sonido y larga duracién de la bateria.

Codificador

Usar un codificador de transmisidn en vivo para la iglesia es importante para convertir los
archivos de video sin procesar a un formato digital apto para transmisién. El tipo de
codificador de transmisién para la iglesia que elija dependera de si prefiere un codificador
de hardware o de software.

Aunque esta lista parezca extensa, recuerde que el equipo de transmisién en vivo de su
iglesia no tiene por qué ser el mas caro ni el mas complejo; lo importante es que satisfaga
eficazmente las necesidades de su congregacién. Algunas iglesias pueden requerir una
configuracion sencilla de una sola camara, mientras que otras pueden beneficiarse de
varias camaras y configuraciones mas elaboradas. Priorice seguln su presupuesto, las
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necesidades de su congregacién y las capacidades técnicas de su equipo. Recuerde que el
objetivo final es conectar eficazmente con los miembros de su iglesia, ya sean cercanos o
lejanos.

Como transmitir en vivo un servicio religioso

Para comenzar a transmitir en vivo los servicios de su iglesia, siga esta guia paso a paso que
cubre consideraciones esenciales como elegir una plataforma, configurar el equipo y
finalizar su transmision.

Paso 1: Elige una plataforma de streaming

Al comenzar a transmitir servicios religiosos en vivo, es crucial seleccionar la plataforma
adecuada. Opciones populares, como Facebook Live, YouTube Live e integrar transmisiones
en vivo en su sitio web, se adaptan a diferentes publicos, funciones y alcance. Considere
cuidadosamente su publico objetivo y el resultado deseado al seleccionar la plataforma de
transmision que mejor se adapte a sus necesidades.

Paso 2: Obtener el equipo necesario

A continuacidn, reuna todo el equipo necesario, incluyendo una camara de calidad, un
microéfono, un tripode, una computadora o portatily unainterfaz de audio. Asegurese de que
cada equipo funcione correctamente y esté disefiado para su uso en una configuracion de
transmision en vivo.

Paso 3: Configura tu conexion a Internet

Un aspecto esencial de la transmisién en vivo es una conexion a internet estable y robusta.
Una buena conexion a internet, con una velocidad de subida minima de 3 a 5 Mbps,
garantiza que la calidad del video y el audio se mantenga alta y constante durante toda la
transmision. Generalmente se prefieren las conexiones Ethernet por cable, ya que
proporcionan una sefal mas fiable que el wifi.

Paso 4: Conecte la camara y el micréfono

Conecte correctamente la camaray el micréfono a sucomputadora o portatil con su equipo.
Asegurese de que todos los cables, como el cable HDMI para la camaray el cable XLR para
el micréfono, estén bien conectados. Si necesita un conmutador de video para conectar
varias camaras, siga las instrucciones del dispositivo para una correcta instalacion.

Paso 5: Instalar el software de transmision

Instalar software de transmisién en vivo en tu computadora es esencial para administrar y
controlar tu transmision. Este software te permite ingresar senales de audio y video,
administrar los angulos de la camara y controlar otras funciones para una experiencia de
transmision impecable y fluida. Algunos ejemplos de software de transmisidon populares
son OBS Studio, Wirecasty vMix.

Paso 6: Entrada de audio y video
Una vez instalado el software, introduzca las senales de audio y video de la camara y el
micréfono. Este paso puede requerir ensayo y error para obtener el sonido y las imagenes
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deseados para su equipo. Es fundamental probar la entrada de las sefales de audio y video
para garantizar que los espectadores experimenten la mejor calidad posible durante la
transmisién en vivo.

Paso 7: Inicia sesién en la plataforma elegida

A continuacién, inicia sesidn en la plataforma de transmisién que hayas elegido, como tu
pagina de Facebook, tu canal de YouTube o el panel de control de transmisiones en vivo del
sitio web de tu iglesia. Verifica tus credenciales de inicio de sesién y asegurate de tener
acceso de administrador, ya que es necesario para iniciar una transmisién en vivo.

Paso 8: Ingrese la clave de transmision
Ahora, obtén la clave de transmision de tu plataforma de streaming. Este cddigo unico
permite que tu software se comunique con la plataformay transmita tu transmision en vivo.
Introduce la clave en la seccidn correspondiente de tu software de streamingy asegurate de
que la conexion entre ambos sea segura.

Paso 9: Realizar una transmision de prueba

Antes de transmitir en vivo, realice una prueba para verificar que todo funcione
correctamente. Esta prueba ayuda a identificar problemas como un audio deficiente,
problemas de enfoque de la camara o iluminacion inadecuada. Dedique tiempo a ajustar la
configuracion para garantizar que los espectadores disfruten de la mejor experiencia
posible durante la transmisidn en vivo.

Paso 10: Promociona tu transmisidn en vivo con anticipacion

Para fomentar una mayor participacion en su transmision en vivo, promocione el evento con
anticipacion a través de canales como redes sociales, boletines informativos y el sitio web
de su iglesia. Asegurese de que su congregacion y los posibles asistentes estén al tanto del
proximo servicio virtual y lo anoten en sus calendarios.

Paso 11: Comienza a transmitir temprano
Comience la transmision aproximadamente 10-15 minutos antes delinicio del servicio. Este
inicio temprano permite a los asistentes acceder a la transmisién con antelacion y da
tiempo para solucionar cualquier problema técnico de ultima hora. Reproducir musica de
fondo o mostrar un temporizador de cuenta regresiva antes del inicio del servicio crea un
ambiente acogedor para los espectadores.

Paso 12: Monitorea e interactua con tu audiencia en linea

Durante la transmisién en vivo, monitoree los comentarios, preguntas y opiniones de los
espectadores. Fomente la participacion respondiendo a los comentarios o abordandolos
durante el servicio. Asigne a un miembro del equipo dedicado a gestionar esta interaccién,
fomentando asi un sentido de comunidad y una conexién personal con los asistentes a su
servicio religioso virtual.

Paso 13: Finalizar la transmision

Al finalizar el servicio, tdbmese un momento para agradecer a los espectadores su
participacidony animarlos a asistir a futuros eventos o servicios religiosos. Después, finalice
la transmisidon en vivo y desconecte cualquier equipo. También es fundamental analizar los
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comentarios y la participacidon de los espectadores para identificar areas de mejora en
futuras transmisiones en vivo.

Para transmitir con éxito un servicio religioso en vivo, es necesario contar con una estrategia
bien planificada que incluya la seleccion de la plataforma adecuada, la instalacion del
equipo necesario y una promocién constante. Al monitorear e interactuar con su audiencia
en linea durante el servicio virtual, crea una experiencia que beneficia a su congregacion,
atrae nuevos visitantes y fomenta la unidad en la comunidad de su iglesia. Con una
planificacion y ejecuciéon adecuadas, la transmision en vivo de servicios religiosos puede
ampliar significativamente su alcance e impacto.

Otras tareas del flujo de servicio posterior

El trabajo no termina ni siquiera después de terminar el servicio religioso en linea. Primero,
verifique que tenga una grabacion de la transmisién para poder verla en el futuro. A
continuacion, analice el rendimiento de la transmision revisando las métricas clave:

¢ Numero de espectadores
e Interacciéon (comentarios, me gusta, compartir)
o Donaciones realizadas durante el servicio

Estos datos te ayudaran a evaluar la acogida del servicio entre la audiencia online. Un
seguimiento exhaustivo de estos analisis te permitira saber si hay areas que necesitan
mejora.

También puedes usar el contenido grabado para compartir momentos destacados o crear
materiales promocionales. Convierte las transmisiones en VOD (video bajo demanda) para
llegar a tu audiencia incluso cuando no estés transmitiendo en vivo.

Algunas sugerencias y costos estimados

Si las camaras no son lo tuyo, aqui tienes algunas opciones para empezar:
Presupuesto:
¢ Unacamara web confiable y econémica con calidad de video de 1080p. Es facil de
configurar y ofrece un video decente para transmisiones en vivo basicas.
e Camaraweb Logitech C920 HD Pro
e Precio: $70-$100

Gama media:
o Estavideocamara ofrece una excelente calidad de video para su precio. Graba en
HD 1080p y tiene buen zoom.
e Videocamara Canon VIXIA HF R800
e Precio: ~$250

De gama alta:

e Unacamara profesional con una calidad de imagen excepcional, grabacion de
video 4Ky controles manuales avanzados. Es perfecta para disfrutar de una
experiencia de streaming con imagenes de alta calidad.

e Camara sin espejo Panasonic Lumix GH5

e Precio: ~$1,900
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Micréfono

No importa la profundidad de su sermén si los miembros de la congregacién que lo ven
desde casa no pueden escuchar las palabras con claridad. En unaiglesia, donde la acustica
varia, usar un buen micréfono durante las transmisiones en vivo evitara distorsiones y
mantendra el sonido nitido durante los sermones. Para una mejor claridad de sonido,
recomendamos las dos opciones siguientes:

o Sistemas de micréfonos inalambricosEstos sistemas ofrecen libertad de
movimiento al orador, manteniendo un sonido de alta calidad. Reducen el riesgo de
enredos de cables y permiten una colocacion flexible del micréfono.

¢ Micréfonos de solapalos micréfonos de solapa son una excelente opcidn para
capturar audio con manos libres. Ofrecen un sonido consistente, incluso cuando el
orador se mueve por el escenario. Son discretos y faciles de usar.

Sugerencias
Aqui hay algunas sugerencias para la configuracion de su micréfono:
Presupuesto:

e Un microfono versatily asequible con excelente calidad de sonido. Es un micréfono
USB dinamico ideal para iglesias sin captar demasiado ruido ambiental.

e Audio-Technica ATR2100x-USB

e Precio: ~$150

Gama media:
¢ Unsistema de micrdéfono inalambrico, perfecto para oradores que necesitan
movilidad. Ofrece un audio nitido y la flexibilidad de moverse sin preocuparse por
los cables.
e Rode Wireless GO Il
e Precio: $200-$300

De gama alta:

e Un micréfono dindmico premium con sonido de alta calidad. Combinado con un
preamplificador (p. ej., Cloudlifter), esta configuracion es perfecta para una
claridad de audio profesional.

e Micréfono dinamico Shure SM7B

e Precio: $400-$500

Computadora portatil

También necesitara una laptop para controlar la transmisién y ejecutar todo el software y
las herramientas de transmisidn necesarios. La laptop se conectara a su plataforma de
transmisiony se integrara con las camaras y los micréfonos. Ademas, procesara la entrada
devideoy audio entiempo real. Necesitara un equipo con un alto rendimiento de CPUy RAM
para ofrecer transmisiones en vivo de alta calidad a su congregaciéon. Recomendamos una
laptop con estas especificaciones técnicas minimas:
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Especificacién Recomendacion minima

Procesador Intel Core i7 / AMD Ryzen 7

RAM 16 GB o mas

Almacenamiento SSD de 512 GB o superior

Graficos GPU dedicada (por ejemplo, NVIDIA GTX)

Puertos Multiples puertos USB y HDMI

Software de transmision

Necesitaras usar software de streaming para tener un mejor control sobre la transmisiény
afadir algunos extras como transicionesy superposiciones. Para obtener los mejores
resultados, necesitas funciones de software como:

Facilidad de uso

Soporte para multiples angulos de camara

Capacidades de mezcla de audio

Compatibilidad con plataformas de transmisién de video como Dacasty YouTube
Live

Sugerencias
Si no esta seguro de qué buscar en el software de transmisién, puede comenzar con estas
opciones:

Presupuesto:

Gama

OBS Studio es de cdédigo abierto y altamente personalizable. Permite usar escenas,
transicionesy gestionar multiples angulos de camara. Es compatible con la mayoria
de plataformas como Dacast y YouTube Live. También incluye preajustes de
codificacion para grabar transmisiones en vivo.

OBS Studio (Gratis)
Precio: Gratis

media:

vMix cuenta con funciones avanzadas como conmutacion multicamara, graficos
integrados y transmision en vivo a diversas plataformas. La version HD basica te
ofrece todo lo esencial para una produccién de alta calidad.

vMix Basico
Precio: $60 - $1,200

De gama alta:

Wirecast es un software de transmision en vivo profesional con funciones potentes,
como soporte para multiples camaras, conmutacion en vivo y graficos avanzados.
Estudio Wirecast

Precio: $29,08/m facturado anualmente
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7. Tareas posteriores al flujo de servicio

El trabajo no termina ni siquiera después de que termina el servicio religioso en linea.
Primero, verifique que tenga una grabacion de la transmisidn para que pueda estar
disponible para futuras visualizaciones. Luego, analice el rendimiento de la transmision
revisandomeétricas clave:

e Numero de espectadores
¢ Interaccién (comentarios, me gusta, compartir)
¢ Donaciones realizadas durante el servicio

Estos datos te ayudaran a evaluar la acogida del servicio entre la audiencia online. Un
seguimiento exhaustivo de estos analisis te permitira saber si hay areas que necesitan
mejora.

También puedes usar el contenido grabado para compartir momentos destacados o crear
materiales promocionales. Convierte las transmisiones enVODpara llegar a una audiencia
incluso cuando no estas en vivo.
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APENDICE “C”

PRODUCCION - CREATIVA - ADORACION

EQUIPO CONEL CORAZON CORRECTO
La experiencia de adoracidén es una parte vital de la vida de un cristiano... y en suiglesia,
el papel del equipo creativo, técnico y de adoracion es fundamental.Este no es un
ministerio que se pueda improvisar. No se trata solo de reunir a los musicos, encender la
mesa de sonido, conseguir luces elegantes y subir el volumen de la pista de clic.

Construir un ministerio de adoracion de produccidn que sea saludable, sostenibley
espiritualmente arraigado no sucede por accidente:

¢ Vale la penatomarse el tiempo para construir un ministerio fuerte.

e Definir tu vision y mision es clave

e Cubrirroles clave en el equipo de producciéon y adoracién le ayudara a prosperar
e Seleccionar alas personas ADECUADAS es crucial

Cuando decimos “Equipo de Produccion de la Iglesia”, nos referimos a todos los
componentes que afectan e impactan el ministerio que se realiza desde la plataforma:
sonido, iluminacion, video, instrumentacion, canto, oratoria, etc. Incluye el equipo creativo,
el equipo audiovisual, los equipos de iluminacidon y produccion televisiva.

Hay muchos factores que influyen en la seleccion y formaciéon de un equipo: tamano de la
iglesia, presupuesto, filosofia ministerial, talento, dones, habilidades y otras
consideraciones. Sin embargo, el caracter y el compromiso con la visidon de la iglesia son
clave. Ya sea que su iglesia tenga cinco o cincuenta personas en el escenario, todos los
siguientes principios son importantes.

1. No te apresures al formar tu equipo

Todos conocemos la historia de los tres cerditos. Los dos primeros construyeron sus casas
rapido: uno con paja y el otro con palos. ¢Por qué? Tenian mucha prisa por ir a jugar. No
tenian tiempo para cemento ni ladrillos. ¢ Pero el tercer cerdito?

Coloco un ladrillo a la vez, sabiendo que el esfuerzo extra daria sus frutos cuando la presion
lo alcanzara.

Esta eslamentalidad que debemos tener alformar nuestro equipo de alabanza. Es tentador
apresurarse. Para formar un equipo, jsube el volumen, enciende las luces y atocar! Y claro,
esa es la parte divertida.

Pero si omitimos los cimientos, todo empieza a tambalearse. Un equipo de
produccion sélido para su iglesia no surge de la nada. Se construye.
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A propdsito. Con oracion. Con discipulado. Con una estructura que pueda soportar el
desgaste de la vida ministerial realy los inevitables "lobos" que llaman a la puerta.

Detras de cada servicio religioso inspirador se encuentra un equipo dedicado que trabaja
incansablemente entre bastidores. El equipo de produccién de la iglesia, responsable de
gestionar los aspectos técnicos de los servicios —desde lailuminaciény el sonido hasta los
visuales y las transmisiones—, es fundamental para crear una experiencia de adoracién
fluida. Profundicemos en los fundamentos de un liderazgo eficaz en los equipos de
produccion de la iglesia.

Liderar un equipo de produccién de una iglesia va mas alla de la simple gestidon de la
logistica técnica. Requiere una combinacién de visidn, comunicacion, adaptabilidad v,
sobre todo, una sdlida base espiritual. A medida que las iglesias aprovechan cada vez mas
la tecnologia para mejorar las experiencias de culto, el papel de los lideres de produccion
se vuelve aun mas crucial. Al guiar a sus equipos con claridad, propédsito y pasion,
garantizan que el mensaje de la iglesia se transmita con fuerza y eficacia, dejando un
impacto imborrable en los feligreses.

2. Un equipo de produccion de alto impacto comienza con una vision

Antes de reclutar a un solo miembro del equipo, antes de ordenar su nuevo equipo de
sonido o comenzar a seleccionar un software de presentacion para la iglesia... responda
esta pregunta:

¢Por qué estas construyendo?;Un equipo de produccién en primer lugar?

¢ Estas formando un equipo que prioriza la alabanza y la adoracion? ;Los dramas? ¢La
predicacion y la ensefianza? ;El discipulado? El liderazgo intergeneracional? ¢;lLa
espontaneidad guiada por el Espiritu? ;La coherencia y la estructura? ;Todo lo anterior? Si
no lo defines, tu equipo se basara en lo que la voz mas fuerte quiera.

e Asiquetdmate tu tiempo.
e Oraporello.
e Escribelo.

Lavisiony la misidon de tu equipo de produccién te mantendran estable cuando todo parezca
estar cambiando. Tu visidon no es solo para los buenos tiempos. Es para los momentos en
que azota la tormenta, cuando el rumbo se vuelve incierto o cuando la tentacién de seguir
la "préxima gran novedad" amenaza tu estabilidad.

Es entonces cuando tu vision se convierte en tu ancla. Te ayuda a mantenerte
enfocado en lo que importay en por qué lo haces.

3. Defina los roles clave de su equipo de produccion

Un equipo de produccién es mas que simplemente reunir gente en la plataforma. Requiere
intencion, estructura y claridad en cuanto a los roles. Aqui hay una descripcidon de seis
posibles puestos o
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Funciones que ayudan a que todo funcione a la perfeccién. Cada iglesia es diferente y sus
necesidades también lo seran. A continuacion, se presentan algunas ideas para puestos
clave; lo importante es que usted decida qué puestos necesita y defina cada uno.

» Director de produccion (lider, administrador, etc.)

Piense en esta persona como el organizador del equipo. Trabaja con el pastor para orientarlo
sobre lo que desea y necesita para el servicio. Se encarga de los asuntos internos que
mantienen al equipo organizado y enfocado en sus tareas:

e Programacion

¢ Comunicacion

¢ Actualizaciones del Centro de Planificacion
¢ Esqguemas de servicios

e Organizacion de eventos en equipo

Eniglesias mas pequenfas, podria ser el lider de adoracién el que se duplique, o un
voluntario super organizado.

Eniglesias mas grandes, este puede ser un rol dedicado que trabaja en estrecha
colaboracién con pastores, equipos técnicos y creativos para mantener todo alineado.

> Director musical

ELMD es el lider de la banda. Guia a los musicos durante los ensayos y en tiempo real los
domingos, dando indicaciones, llamando a las secciones y manteniendo al equipo unido
mientras tocan. Escucha atentamente el equilibrio, la armonia y la fluidez.

En equipos mas pequenos, el MD puede ser el lider de adoracidn o el guitarrista principal.
En entornos mas grandes, a menudo es un rol separado: alguien en un micréfono de
conversacion durante los servicios, coordinando transiciones y dinamicas como un jefe.

> Vocalistas/Musicos

Esta es su primera linea: los cantantes e instrumentistas que dan vida a la musica. Su
funcién no es solo sonar bien, sino guiar a la congregacioén en el culto, no solo actuar para
ellos.

Eniglesias pequenas, las personas a menudo realizan doble funcién: armonias, guitarra
acustica y tal vez teclados, todo a la vez. En equipos mas grandes, es posible que haya
musicos rotativos, ensayos vocales programados y arreglos mas estructurados.

> Técnico de audio

El técnico de audio se encarga de que todo suene bien en la sala. Balancea la mezcla,
gestiona la retroalimentaciéony se asegura de que el micréfono del pastor no se corte a
mitad del sermon.
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En iglesias mas pequenas, esto podria ser un voluntario que aprende sobre la marcha
(creo que todos hemos pasado por eso). En iglesias mas grandes, a menudo es una
persona capacitada, con alguien que maneja el sonido del frente de la casa, los monitores
y el audio de transmisién en vivo, todo a la vez.

» Operador de video/iluminacién

Este puesto se encarga de la experiencia visual. Controla la iluminacién, las letras de los
videos y los angulos de camara si su iglesia transmite en linea. Ayuda a crear la atmosfera,
asegurando que lo que sucede visualmente coincida con lo que sucede en el culto.

Eniglesias mas pequefias, esto podria ser manejado por un solo voluntario, o a veces
puede que ni siquiera haya un equipo dedicado al video o a lailuminacidn, jy eso esta bien!

Sin embargo, en iglesias mas grandes, es posible que tengas un equipo dedicado y
enfocado en la iluminacidn, el video y la produccion de transmisidn en vivo.

» Director de produccion de television

Esta persona es responsable de las camaras, la produccion de video, la edicién, la
transmision en vivo, etc. Muchas iglesias no tienen un ministerio de television, pero incluso
las iglesias pequenas deberian considerar la transmision en vivo y la grabacion de
servicios para verlos a pedido mas tarde.

4. Sea intencional con los miembros del equipo.

A la hora de elegir quién debe formar parte del equipo de produccion, no se trata solo de
quién es el mas habil o talentoso, o quién puede tocar mejor o cantar mejor.

Estas construyendo un ministerio.Entonces, ;como se decide quién pasa los cortes? Me
gusta pensar que es una combinacion de compromiso, competenciay caracter: los tres
importan.

1. CompromisoSignifica que no solo vienen los domingos cuando les conviene.
Quieres miembros del equipo arraigados en la comunidad de tu iglesia y que
participen en la vida de la iglesia mas alla de la plataforma. Fidelidad por encima de
ostentacion, siempre. (jQuizas podria ser un eslogan para una camiseta!)

2. CompetenciaComprender el equipo de audio, saber manejar la consola de video y
tener habilidades musicales... todo esto es importante. Deben ser lo
suficientemente competentes con su instrumento o voz como para contribuir sin
distraer. Dicho esto, el nivel de habilidad puede aumentar. Lo que se busca es alguien
dispuesto a practicar, aceptar comentarios y mejorar por el bien del equipo.

3. PersonajeEs la clave. Buscamos personas que sean adoradores antes que musicos.
Que se acerquen a la plataforma con humildad, no con ego. Se presentan para servir,
no para actuar. Su actitud fuera del escenario debe reflejar el mismo espiritu que
transmiten en él: amables, bondadosos y espiritualmente comprometidos.
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En resumen, no preguntes simplemente "; Pueden jugar?". Pregunta:

e ;Son ellos adoradores?

e ¢Estaninvolucrados en lavida de la iglesia?

e /Tienen un corazon de siervo?

e ¢Tienen la habilidad (o la voluntad de crecer) para contribuir musicalmente?

Cuando construyes un equipo de produccién con compromiso, competenciay caracter en
mente, creas un equipo que no solo es capacitado y competente, sino que también es
espiritualmente saludable.

5. El discipulado es el fundamento.

El discipulado es diferente en cada iglesia; lo importante es hacerlo con intencidon. Un
equipo de produccion sélido no se trata solo de buena musica, luces brillantes y una gran
presentacion; se trata de corazones que crecen en Jesus y se mantienen conectados con la
vida de la iglesia. Esto es lo que creo que es importante:

e Lacomunidad es claveCada miembro del equipo deberia formar parte de un grupo
pequeno. El verdadero crecimiento se da en la comunidad, no solo los domingos.

e Conexion regularReunirse regularmente en equipo para adorary orar. No se trata
solo de aprender canciones, sino de buscar a Dios y animarse mutuamente.

e Hacer un seguimiento:Controlar periddicamente a los miembros del equipo para
ver como les esta yendo demuestra que te preocupas por ellos, no solo por su
talento.

Ya sea que tu equipo sea grande o pequeno, el discipulado comienza cuando adoran y oran
juntos. Adoren primero desde la plataforma, y el resto vendra solo.

RESUMEN
Todo el equipo de produccidon debe tener un corazdén dispuesto a servir. Deben estar
conectados con lavision de la iglesia y dispuestos a servir a quienes estan en la plataforma.
Trabajando siempre en cooperacion con el liderazgo, comprometidos a mantener un
ambiente de unidad y armonia. Deben tener una actitud de excelencia, paciencia, alegriay
servicio.

El equipo de produccion debe estar preparado para servir diligentemente tras bambalinas 'y
apoyar a todos los miembros del equipo y pastores que sirven en la plataforma, ya sea
cantando, compartiendo un mensaje o grabando un video. El objetivo final es servir a la
gente para que puedan escuchar la verdad de la Palabra de Dios y experimentar a Dios en
un ambiente de adoracion unificado.

Esimportante formar un equipo que refleje la diversidad de su iglesia: edad, cultura y estilo.
Asegurese de que el equipo se centre en dirigir a la congregacioén, no en actuar. Interactue
con la gente, no solo con la musica. Evite convertir el culto en un espectaculo; céntrese en
servir a los demas.

Formar un equipo de alabanza no es facil. Es hermoso, es complicadoy a menudo esta lleno
de trabajo oculto. Pero importa. Sigue presente. Sigue liderando con humildad. Sigue
guiando a la gente hacia Jesus. Tu fidelidad esta construyendo algo eterno. Asi que no te
desanimes: fuiste creado para esto.
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