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Implementing	SOA	Using	Java	EE	Implementing	SOA	Using	Java	EE	Implementing	SOA	Using	Java	EE	Implementing	SOA	Using	Java	EE	Implementing	SOA	Using	Java	EE	Structures	de	données	en	Java	RESTful	Java	Web	Services	Les	applications	web	sont	une	composante	essentielle	du	monde	numérique.	Une	application	ou	un	programme	est	créé
pour	effectuer	une	action	spécifique	que	les	utilisateurs	finaux	peuvent	réaliser	rapidement.	Plusieurs	applications	sont	disponibles,	telles	qu'un	traitement	de	texte	ou	un	logiciel	de	lecture	multimédia.	Avez-vous	déjà	été	curieux	de	savoir	ce	qui	se	passe	en	coulisses	lors	de	la	création	d'une	application	?	Java	est	un	langage	de	programmation	connu
et	efficace	qui	peut	vous	aider	à	créer	une	application.	Vous	voulez	créer	votre	application	?	
Vous	êtes	curieux	de	savoir	comment	Java	peut	vous	aider	à	le	faire	?	Alors,	vous	êtes	au	bon	endroit	!	Ce	guide	du	débutant	explique	comment	faire	une	application	en	Java	pour	une	application	Android,	par	exemple,	est	un	excellent	moyen	de	s'initier	au	développement	d'applications.	
Vous	apprendrez	les	bases	de	la	programmation	Java	et	comment	l'utiliser	pour	le	développement	d'applications.	Java	est	depuis	longtemps	l'un	des	langages	de	programmation	les	plus	populaires	utilisés	dans	les	domaines	suivants	développement	d'application	Android,	et	cela	a	aidé	les	développeurs	à	créer	une	large	gamme	d'applications,	d'outils
et	de	jeux.	Java	est	un	langage	de	codage	informatique	développé	par	Sun	Microsystems	dans	les	années	1990	et	acquis	par	la	suite	par	Oracle.	Java	est	un	langage	de	codage	polyvalent	ayant	de	nombreuses	influences,	notamment	C++	et	C.	Java	et	des	langages	similaires,	tels	que	Python	et	Rust,	sont	construits	sur	les	mêmes	concepts.	La	façon
dont	le	programme	Java	est	structuré	implique	une	programmation	orientée	objet.	
Il	peut	s'agir	d'éléments	modulaires	tels	que	les	"classes",	qui	offrent	une	expérience	cohérente.	Java	possède	de	nombreuses	caractéristiques	(simplicité,	portabilité,	indépendance	vis-à-vis	de	la	plate-forme,	sécurité,	etc.)	qui	le	distinguent	des	autres	langages	de	script.	Java	est	un	langage	simple	à	apprendre	car	il	est	"indépendant	de	la	plate-
forme".	Java	possède	de	nombreuses	caractéristiques	(simple,	portable,	indépendant	de	la	plate-forme,	sécurisé,	etc.)	qui	le	distinguent	des	autres	langages	de	script.	Diverses	organisations	utilisent	largement	Java,	notamment	Amazon,	Netflix,	Instagram,	LinkedIn	et	Twitter.	Vous	pouvez	demander	à	n'importe	quel	société	d'externalisation,	et	ils
sauront	comment	utiliser	Java.	En	raison	de	sa	convivialité	et	de	sa	flexibilité,	les	experts	en	logiciels	et	les	développeurs	d'applications	web	utilisent	couramment	ce	langage	de	programmation.	Java	peut	être	utilisé	pour	diverses	tâches	de	programmation,	car	tous	les	principaux	systèmes	d'exploitation	le	prennent	en	charge.	Il	sera	possible
d'exécuter	Java	tant	qu'un	interpréteur	Java	sera	disponible	sur	le	système.	Il	peut	être	utile	de	connaître	ce	langage	car	il	présente	de	nombreuses	caractéristiques	de	sécurité,	de	portabilité	et	d'autres	avantages.	Voici	les	9	conseils	les	plus	importants	qui	vous	permettront	de	vous	familiariser	avec	les	principes	fondamentaux	du	langage	Java	pour	le
développement	d'applications	mobiles.	Il	est	assez	essentiel	d'avoir	une	base	solide	et	de	saisir	les	principes	fondamentaux	de	Java	si	vous	voulez	devenir	un	développeur	accompli	dans	ce	langage.	Comprendre	les	fondamentaux	permet	d'acquérir	des	compétences	plus	avancées	et	d'en	développer	et	établir	de	nouvelles	pour	l'avenir.	Bien	que	le
langage	Java	ne	soit	pas	particulièrement	complexe	à	apprendre,	se	lancer	en	tant	que	débutant	et	voir	tout	ce	code	peut	être	décourageant.	Tout	le	monde	peut	s'améliorer	grâce	à	la	pratique,	quel	que	soit	son	niveau	de	compétence	ou	ses	connaissances	techniques.	Vous	devez	pratiquer	la	programmation	et	en	comprendre	les	principes
fondamentaux	si	vous	souhaitez	devenir	un	développeur	Java	accompli.	La	programmation	vous	aide	à	améliorer	vos	capacités	de	résolution	de	problèmes	et	vous	prépare	au	monde	réel	par	la	pratique.	Vous	pouvez	apprendre	le	Langage	de	programmation	Java	depuis	le	confort	de	votre	propre	maison.	

Java	8	a	été	conçu	pour	résoudre	certains	des	problèmes	rencontrés	avec	Java	7	et	les	versions	précédentes.	Le	langage	existant	depuis	les	années	1990,	il	a	nécessité	quelques	modifications.	

Globalement,	Java	8	a	amélioré	le	langage	de	plusieurs	façons.	

Il	est	plus	fiable,	plus	efficace	et	plus	compétitif	qu'auparavant.	Les	avantages	de	Java	8	sont	les	suivants	:	Plus	facile	à	utiliser	Sécurité	Productivité	Meilleure	performance	Programmation	polyglotte	Java	13	est	maintenant	disponible.	
Bien	qu'il	ne	soit	pas	encore	nécessaire	d'apprendre	Java	13,	vous	devriez	coder	jusqu'à	Java	8.	Comme	la	version	Java	8	introduit	l'API	Stream	et	les	lambdas,	vous	devez	maîtriser	cette	étape.	Optimisez	les	rangs	pour	éviter	les	pertes	de	mémoire.	Au	final,	cela	permettra	à	votre	projet	de	fonctionner	plus	rapidement	et	plus	efficacement.	Les	chaînes
peuvent	devenir	longues	et	occuper	un	espace	inutile,	qui	pourrait	être	utilisé	pour	des	fonctionnalités	plus	utiles.	C'est	essentiel	à	la	réussite	de	tout	projet.	La	recherches	et	la	correction	des	erreurs	peuvent	être	longues	et	laborieuses.	La	bonne	nouvelle	est	que	d'autres	développeurs	ont	reconnu	à	quel	point	il	est	fastidieux	de	réviser	le	code,	et	ont
donc	développé	des	outils	pour	faciliter	le	processus.	Cependant,	vous	pouvez	detecter	les	bugs	rapidement	en	utilisant	Stack	Trace	ou	Null	Pointer	Exception.	Les	microservices	devenant	rapidement	l'architecture	de	facto	des	applications	en	nuage,	il	est	plus	important	que	jamais	de	comprendre	l'architecture	des	microservices.	Heureusement,	le
cadre	Spring	(Spring	Boot	et	Spring	Cloud)	peut	contribuer	à	simplifier	le	processus	de	développement.	Il	convient	également	de	noter	que	Spring	Framework,	parfois	connu	sous	le	nom	de	Spring	Boot,	est	un	framework	Java	destiné	au	développement	d'applications	Web.	
Par	rapport	aux	autres	microservices,	la	plupart	des	développeurs	utilisent	Sprint	Boot	pour	créer	des	applications	Web.	Comprendre	le	fonctionnement	de	Spring	Framework	peut	vous	donner	un	avantage	sur	vos	concurrents	et	ne	fera	que	gagner	en	importance	à	l'avenir.	Pour	devenir	un	développeur	Java	reconnu	dans	le	développement
d'applications,	vous	devez	comprendre	l'ensemble	de	l'écosystème	Java.	Il	n'est	pas	indispensable	d'être	un	expert	de	chaque	petit	aspect	de	Java,	mais	comprendre	les	API	et	les	bibliothèques	peut	vous	aider	à	appréhender	l'écosystème	Java.	Bien	qu'il	en	existe	beaucoup	d'autres,	une	compréhension	de	base	de	ces	API	et	bibliothèques	vous
permettra	de	démarrer	:	Bibliothèques	de	tests	unitaires,	telles	que	JUnit	et	Mockito	API	de	traitement	JSON,	telles	que	Gson	et	Jackson	API	de	traitement	XML,	telles	que	Xerces	et	JAXB	Ce	language	n'est	pas	prêt	de	disparaître.	Vous	devez	utiliser	les	ressources	en	ligne	pour	rester	à	jour	sur	l'IA	et	les	technologies	ML,	et	vous	préparez	à	l'action.
Se	tenir	au	courant	des	dernières	mises	à	jour	et	évolutions	peut	vous	aider	à	développer	une	excellente	application.	Se	tenir	au	courant	des	dernières	recherches	et	les	mettre	en	œuvre	est	particulièrement	crucial	pour	un	développeur	Java	inexpérimenté.	En	outre,	faire	partie	de	la	communauté	et	interagir	avec	d'autres	développeurs	d'applications
sur	des	forums	peut	vous	aider	à	développer	vos	applications.	Pour	être	un	développeur	Android	efficace,	il	est	nécessaire	de	bien	maîtriser	certains	domaines.	Si	vous	êtes	novice	dans	le	développement	d'applications	Android	avec	Java,	commencez	par	apprendre	ces	principes	fondamentaux	un	par	un.	Vous	serez	dépassé	si	vous	essayez	de	tout
maîtriser	d'un	seul	coup.	Voici	une	suggestion	de	feuille	de	route,	que	vous	pouvez	utiliser	pour	tirer	le	meilleur	parti	de	votre	temps.	Voici	les	bases	que	vous	devez	maîtriser	avant	de	vous	lancer	dans	l'aventure	de	Développement	d'applications	Android.	Concentrez-vous	sur	l'apprentissage	des	concepts	de	programmation	orientée	objet	pour
décomposer	votre	programme	en	composants	et	développer	un	code	réutilisable.	Java	est	le	langage	de	script	le	plus	populaire,	avec	de	nombreuses	applications	conçues	pour	fonctionner	sur	toutes	les	plateformes.	Vous	pouvez	le	décomposer	en	six	parties	et	vous	concentrer	sur	son	apprentissage	l'une	après	l'autre	:	Collections	Java	Syntaxe	Java
Java	Multithreading	Traitement	des	exceptions	OOP	Flux	d'entrée/sortie	Les	bibliothèques	vous	font	gagner	du	temps.	Elles	vous	permettent	d'utiliser	des	fonctionnalités	couramment	utilisées	sans	avoir	à	les	coder	depuis	le	début.	Avec	l'aide	de	bibliothèques	comme	JUnit	et	PowerMock	Mockito,	vous	pouvez	écrire	de	petits	bouts	de	code	Java	pour
tester	vos	applications	Android.	Ils	sont	particulièrement	utiles	pour	le	développement	piloté	par	les	tests	(TDD),	car	la	création	de	tests	avant	l'écriture	du	code	de	votre	application	accélère	le	développement.	Vous	utiliserez	les	outils	de	test	Java	pour	le	reste	de	votre	carrière,	alors	habituez-vous	à	eux	dès	le	début.	Il	s'agit	d'un	kit	unique	pour	le
développement	d'applications	Android.	C'est	la	seule	chose	qui	reste	constante	tout	au	long	de	votre	carrière	de	développeur	d'applications	Android,	étant	donné	que	vous	utiliserez	très	certainement	de	nombreux	langages	de	programmation	et	IDE.	Vous	aurez	besoin	d'une	méthode	pour	exécuter	votre	code	Java	sur	les	appareils	Android	et	tirer
parti	du	véritable	potentiel	du	système	d'exploitation	Android	une	fois	que	vous	l'aurez	terminé.	Le	SDK	est	un	kit	de	développement	logiciel	(SDK)	qui	comprend	tout	ce	dont	vous	aurez	besoin	pour	développer	votre	produit,	notamment	la	documentation,	les	bibliothèques,	les	échantillons	de	code	et	les	procédures.	Le	SDK	comprend	également	des
émulateurs	pour	Android,	qui	vous	permettent	de	tester	votre	code	sur	un	véritable	appareil	Android.	Même	si	vous	êtes	un	développeur	Java	d'entrée	de	gamme	pour	Android,	vous	devrez	maîtriser	la	gestion	des	bases	de	données	pour	écrire	des	programmes	Java	de	base.	



Une	base	de	données	est	une	collection	de	données	structurée	qui	permet	aux	applications	d'enregistrer	des	données	dans	des	tableaux	et	de	les	récupérer	au	besoin,	en	fonction	des	conditions.	Le	dernier	composant	du	puzzle	du	développement	d'applications	Java	est	le	langage	de	requête	structuré	(SQL).	Il	existe	de	nombreuses	versions	de	SQL,
mais	la	plus	fréquemment	utilisée	sur	les	appareils	Android	est	SQLite.	Prenez-le	au	sérieux,	car	il	jettera	les	bases	de	votre	carrière	de	programmeur	Java.	Il	est	maintenant	temps	pour	vous	de	mettre	en	pratique	tout	ce	que	vous	avez	appris	et	de	prendre	confiance	en	vous.	Ce	n'est	pas	grave	si	vous	ne	vous	sentez	pas	encore	assez	à	l'aise	pour
écrire	du	code	-	la	seule	façon	d'améliorer	vos	compétences	en	codage	est	de	vous	entraîner.	Choisissez	des	petits	challenges	et	créez	des	programmes	pour	y	remédier.	Ne	laissez	pas	les	erreurs	vous	arrêter	;	même	les	développeurs	les	plus	expérimentés	font	des	erreurs.	Mettez	un	point	d'honneur	à	apprendre	de	vos	erreurs,	à	les	corriger	et	à
passer	à	d'autres	défis.	Comme	indiqué	précédemment,	les	développeurs	Android	ont	besoin	de	divers	outils	pour	développer,	déployer,	créer	des	tests	utilisateur,	simuler,	et	d'améliorer	leurs	applications.	Voici	quelques	concepts	pour	vous	aider	à	démarrer	:	Pour	créer	des	applications,	vous	aurez	besoin	d'un	environnement	de	développement.
Google	recommande	l'utilisation	d'Android	Studio	comme	IDE	(Integrated	Development	Environment)	officiel,	ce	qui	en	fait	un	bon	choix.	Il	est	livré	avec	un	ensemble	complet	d'outils	de	développement,	tels	que	APK	Analyzer,	Visual	Layout	Editor,	Fast	Emulator,	Intelligent	Code	Editor,	Real-time	profiler,	etc.	Téléchargez	Android	Studio	et	votre
boîte	à	outils	de	développement	d'applications	Android	est	complète.	Le	processus	d'installation	d'Android	Studio	est	simple.	Pour	commencer,	vous	pouvez	vous	en	tenir	aux	paramètres	par	défaut	-	des	personnalisations	peuvent	être	ajoutées	ultérieurement.	Il	est	essentiel	de	noter	qu'Android	Studio	nécessite	le	kit	de	développement	Java.	OpenJDK
est	important	pour	tous	ceux	qui	débutent.	Installez-le	à	partir	du	site	Web	d'Oracle	si	vous	n'avez	pas	déjà	JDK	sur	votre	ordinateur	portable.	Suivez	les	instructions	d'installation	simples	si	nécessaire.	Un	projet	est	une	collection	de	tout	ce	dont	vous	aurez	besoin	pour	faire	décoller	votre	application	Android,	la	mettre	en	place	et	la	faire	fonctionner.
Un	projet	se	compose	de	votre	espace	de	travail,	du	code	source,	des	ressources,	du	code	de	test	et	d'autres	paramètres	connexes.	Un	projet	Android	Studio	est	l'endroit	où	se	déroule	toute	l'action.	
Une	fois	le	processus	de	développement	terminé,	tous	les	éléments	du	projet	sont	compilés	dans	un	APK	(Android	Package	Kit).	Choisissez	soigneusement	le	nom	de	votre	projet,	car	c'est	celui	qui	apparaîtra	dans	Google	Play.	Vous	avez	effectué	tout	le	travail	préliminaire	pour	créer	votre	première	application	Android	en	utilisant	Java,	et	vous	êtes
prêt	à	tout	assembler.	Il	est	temps	de	mettre	votre	esprit	et	vos	compétences	à	profit.	La	structure	de	répertoire	de	votre	projet	apparaîtra	sur	l'espace	de	travail	d'Android	Studio	et	un	téléphone	Android	affichant	les	mots	"Hello	World"	sur	son	écran	virtuel.	Laissez	vos	compétences	en	programmation	faire	passer	votre	projet	du	concept	à	la	réalité.	
Il	est	temps	de	choisir	où	vous	allez	l'apprendre	après	avoir	déterminé	ce	que	vous	devez	savoir.	Le	programme	Java	de	CodeGym	vise	à	rendre	l'apprentissage	plus	amusant	et	plus	efficace	en	proposant	un	cours	Java	axé	sur	la	pratique.	Le	site	repose	sur	l'idée	que	tout	le	monde	peut	devenir	un	programmeur	s'il	est	guidé	de	manière	adéquate.	
Environ	80	%	de	ses	cours	de	Java	comportent	des	activités	pratiques,	de	sorte	que	ce	que	vous	apprenez	en	théorie	est	immédiatement	mis	à	l'épreuve.	Environ	80	%	de	son	cours	de	Java	comporte	des	activités	pratiques,	de	sorte	que	ce	que	vous	apprenez	en	théorie	est	immédiatement	mis	à	l'épreuve.	Il	y	a	plus	de	1200	activités	dans	une	séquence
de	difficulté	croissante	pour	s'assurer	que	vous	continuez	à	apprendre	et	à	suivre	votre	développement	via	un	mentor	virtuel.	Javarevisited	est	un	guichet	unique	pour	tout	ce	que	vous	devez	savoir	sur	la	programmation	Java.	Il	propose	des	exercices,	des	articles,	des	questions	d'entraînement	et	des	projets	pour	vous	aider	à	comprendre	l'immense
univers	de	Java.	En	plus	de	couvrir	les	subtilités	de	Java	de	manière	exhaustive,	le	site	Web	présente	des	réflexions	uniques	qui	peuvent	vous	être	utiles	en	tant	que	développeur	Java	tout	au	long	de	votre	carrière.	Il	vous	dirige	également	vers	d'autres	ressources	en	ligne	utiles	afin	que	vous	puissiez	continuer	à	apprendre.	Codecademy	est	un	site
Web	populaire	pour	les	apprenants	qui	souhaitent	apprendre	le	code.	

Il	propose	plus	de	50	cours	et	quiz	pour	vous	aider	à	apprendre	et	à	tester	vos	connaissances	de	Java	et	d'autres	langages	de	programmation	informatique.	Le	site	vous	permet	de	concevoir	votre	plan	d'apprentissage	et	de	vérifier	votre	compréhension	en	résolvant	les	problèmes,	de	sorte	que	vous	ne	serez	jamais	à	court	de	pratique.	Vous	pouvez
même	demander	à	l'un	des	experts	de	la	communauté	d'évaluer	votre	code.	Il	ajoute	une	nouvelle	couche	à	votre	expérience	d'apprentissage	de	la	programmation	Java.	Il	ne	s'agit	pas	d'un	site	Web	de	tutorat	typique.	Il	est	cependant	destiné	à	ceux	qui	veulent	laisser	de	côté	la	formation	de	routine	et	essayer	quelque	chose	de	nouveau.	CodeWars
propose	une	bibliothèque	de	défis	Java	(et	autres	langages	de	programmation)	pour	vous	occuper.	Vous	pouvez	communiquer	avec	un	réseau	de	développeurs	professionnels	qui	examineront	votre	code	en	détail	et	vous	fourniront	des	commentaires	détaillés	afin	que	vous	puissiez	apprendre	plus	rapidement.	Si	vous	n'êtes	pas	un	grand	lecteur	et	que
vous	aimez	que	les	choses	soient	représentées,	voici	votre	ressource.	GeeksforGeeks	est	un	guide	complet	sur	tous	les	sujets	de	l'informatique.	Il	contient	une	grande	quantité	de	contenu	Java	et	couvre	en	profondeur	les	bibliothèques,	les	collections,	les	listes,	les	files	d'attente,	la	programmation	opérationnelle,	les	cartes	et	d'autres	sujets.	De
nombreux	développeurs	inexpérimentés	se	concentrent	trop	sur	la	syntaxe	et	les	bibliothèques.	Ils	essaient	de	mémoriser	Java	au	lieu	de	se	concentrer	sur	les	concepts	sur	lesquels	il	repose.	Pluralsight	vous	apprend	à	écrire	du	code	Java	tout	en	gardant	une	vue	d'ensemble	grâce	aux	modèles	de	conception.	Suivez	ce	cours	une	fois	que	vous	avez
terminé	les	bases	de	Java	et	que	vous	êtes	prêt	à	commencer	à	écrire	du	code.	Vous	comprendrez	comment	écrire	des	programmes	Java	et	organiser	vos	objets	en	fonction	de	leur	fonction.	Il	existe	de	nombreuses	façons	d'apprendre	un	langage	de	programmation,	et	le	temps	nécessaire	à	l'apprentissage	du	langage	Java	est	déterminé	par	les
stratégies	que	vous	utilisez,	la	durée	de	rétention	de	ce	que	vous	avez	appris	et	le	nombre	d'heures	que	vous	consacrez	chaque	semaine.	Après	avoir	suivi	un	cours	d'un	semestre	dans	votre	université	locale	ou	un	programme	de	15	semaines	dans	un	camp	d'entraînement	au	codage,	vous	ne	pouvez	pas	vous	attendre	à	savoir	tout	ce	qu'il	y	a	à	savoir
sur	la	programmation	Java.	Toutefois,	en	fonction	de	votre	motivation	et	de	votre	assiduité,	les	compétences	fondamentales	dont	vous	avez	besoin	pour	poser	des	bases	solides	peuvent	être	acquises	rapidement.	Vous	disposez	désormais	d'une	feuille	de	route	claire	pour	apprendre	Java	et	créer	des	applications	Android.	Commencez	aujourd'hui	et
commencez	à	écrire	du	code	dès	que	possible	-	c'est	l'approche	la	plus	efficace	pour	améliorer	vos	compétences	en	programmation.	N'ayez	pas	peur	de	faire	des	erreurs	ou	de	demander	de	l'aide,	car	le	codeur	professionnel	d'aujourd'hui	était	autrefois	un	débutant	qui	refusait	d'abandonner.	Créez	un	compte	OpenClassrooms	Le	téléchargement	des
vidéos	de	nos	cours	est	accessible	pour	les	membres	Premium.	Vous	pouvez	toutefois	les	visionner	en	streaming	gratuitement.


