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g:evre dostu b|||m insanlan olarak, her 250 6grenciye 1 agac
dikim kampanyasi baslatmis bulunuyoruz. Anlasmali kurum
~  aracihgiyla, okulunuz adina fidanlar dikilerek ve
sertlflkalarlnlz Ekim 2026'da yetkili kurum taraflndan
okullarimiza iletilecektir.
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Tahta projelerimiz, kagit ve sunta atiklarindan elde edilen
ve su bazl sertlestiricilerle sekillendirilmis MDF kullanilarak -
liretilmektedir. Gelecegimiz olan ¢cocuklara yasanabilir bir
diinya birakmak, hepimizin en onemli sorumlulugudur.
Dogayl sevdiginiz ve bizi tercih ettiginiz icin tesekkiir
? edenz. '
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EduLabKids<
Dederli Okulumuz,

2026-2027 Egitim ve Ogretim yilinda, EdulabKids Bilim Kitleri; bilim ve STEM atélyesi
derslerinizde, eksiksiz malzeme yapisi, 6grenme ciktilari kuvvetli ve zengin icerikleriyle
sizlerin en glglu destekgisi olmaya devam ediyor.

MEB Maarif Modeli’'ne uygun olarak gelistirilen deney igeriklerimiz; kaliteli ekipmanlar,
o6grenciye 0zel paketleme sistemi ve 6gretmenlerimizin sinif ici uygulamalarini
kolaylastiran yapisiyla okullariniza ulastiriimaktadir. On yili askin bilim ve egitim
tecriibemizle, 6grenmeyi hem eglenceli hem de kalici kilacak yenilikler Gretmeye ve bu
yenilikleri sizlerle paylasmaya blyUk bir heyecanla devam ediyoruz.

Gelecegdin bilim insanlarini yetistiren, merak duygusunu besleyen ve genc mucitleri
kesfeden siz degerli 6gretmenlerimizsiniz. EdulabKids Egitim olarak bizim en temel
gOrevimiz; 6gretmenlerimizin isini kolaylastirmak, derslerinizi deneylerle zenginlestirmek
ve 6grenciler icin unutulmaz 6grenme anlari olusturmaktir. Gergeklestirilen her etkinligin
6drenme giktilarinin, 6grencilerimizin evlerinde aksam yemedi masalarinda konusulmasi,
bizim igin en blyUk basar gdstergesidir.

Bilim kitlerimiz; yillardir is birligi icinde oldugumuz okullardaki 6gretmenlerimizin 6neri,
geri bildirim ve ihtiyaclar dogrultusunda sirekli olarak gelistiriimektedir. Bilim ekibimizin
onemli bir bolimunu, birlikte calistigimiz okullardaki 6gretmenlerimiz olusturmaktadir.

Bugiin ulastigimiz noktayi, bu glcli is birligine borgluyuz.
Sizlerle ayni hedef dogrultusunda, ayni yolda ytrimek bizim igin blylk bir onur ve
motivasyon kaynadidir.

BiLiIM KiTI SATIN ALMA VE EGITIM DESTEK SURECiMiz

“EdulabKids Egitim olarak, bilim kitlerini yalnizca bir iiriin olarak degil;
planlamadan uygulamaya kadar uzanan biitiinciil bir egitim siireci olarak ele
aliyoruz.”

« Uygulayici 6gretmenlerimize, her seviyeden 1 adet licretsiz uygulama kiti génderilir.

 Yetkilendirilen 6gretmenlere, uygulama videolari ve dokiimanlarin yer aldidi dijital
platform tanitilir; okulun tercihine gére online veya yliz ylze egitim planlamasi yapilir.

« Egitim yili boyunca olusabilecek tiim ihtiyaclar icin okullara proje asistani destegi
sunulur; iletisim telefon, WhatsApp ve gorintulli gortisme ile saglanir.

o Tum bilim kitleri sigortali ve Ucretsiz nakliye ile teslim edilir.

o Kullanilan tim hammadde ve kimyasallar sertifikali ve egitim ortamlarina uygundur.

Amacimiz; 6gretmenlerin isini kolaylastirmak, dersleri deneylerle gliclendirmek ve

bilimi 6grenciler icin unutulmaz kilmaktir. Gelecegin bilim insanlarini birlikte yetistirmek
dilegiyle...

Her égrenciye “Bilim Insani Rozeti” hediyemizdir.




1.SINIF BILiM KiTLERIMiz MEB Maarif Modeline Uygundur.

ESSIZ PARMAK IZziMiz

Parmak izi almayi 6grenir. Cocuklarin kendilerini ve gevrelerini daha iyi tanimalarina yardimci
olur. Parmak izlerinin benzersizligi, her bireyin 6zel ve essiz oldugunu vurgular. Bu
farkindalk, cocuklarin kendine glivenini artirir ve toplumsal cesitliligi takdir etmelerine yol
acar.

% Ben ve Okulum

i

#* HB.1.1.4. Fiziksel dzelliklerini ve temel duygularini agiklayabilme

KAGCAN MIKROPLAR

Temsili mikroplarin temizlik malzemelerinden nasil uzaklastiklarini gézlemleyen deney yapar. * o
Sabun nasil temizler? Temizlik igin kullandigimiz Grnlerin mikroplar nasil uzaklastirdigini
Ogrenir. Bu tUr deneyler, cocuklarin hijyenin énemini kavramalarina yardimci olur. Temizlik
aliskanhklarinin saglik tGzerindeki olumlu etkilerini fark etmelerini saglar. Boylece, mikrop ve
bakterilerden korunarak saglkli bir yasam strdtrmenin yollarini kesfederler.

Saghgim ve Giivenligim
HB.1.2.1. Saglikl biyime ve gelisme icin yapmasi gerekenleri belirleyebilme

SAATLERI OGRENIYORUM

Cocuklarin gunlik yasamlarini dizenleme yetenedi kazanabilmeleri igin Oncelikle saati
okuyabilme aliskanhgini edinmeleri gerekmektedir. Bu kit, bu aliskanligin kazaniimasina
yardimal olabilir. Planlama ve zamani etkin bir sekilde kullanma, kiiclik yaslarda 6grenilmesi
gereken 6nemli bir beceridir. Saat, yasamin merkezinde yer aldidi igin, kendi saatini yapmasi
ve maketi lizerinden saat egitimi almasi, glizel bir baslangic olacaktir.

Saghgim ve Giivenligim
HB.1.2.1. Saglikli blyime ve gelisme igin yapmasi gerekenleri belirleyebilme

ASITLERLE MUCADELE

Saglikh dislere sahip olmanin yolu, dizenli bakim yapmak ve saglikli beslenme aliskanliklari
gelistirmektir. Asitli iceceklerin dis saglidi Uzerindeki olumsuz etkilerini anlamak da oldukca
onemlidir. Cocuklarin dislerini korumak igin dis fircalamayi bir aliskanlik haline getirmeleri ve
dis ipi kullanmayi o6grenmeleri gerekmektedir. Asitli igeceklerin dis minesine zarar
verebilecedini ve bu durumun dis glriimesini hizlandirabilecegini kavramalari, daha saglkli
secimler yapmalarina yardimci olur. Bu kit sayesinde asitli bir sivinin kalsiyum igceren bir dis
modeline verdigi zarar gézlemleme firsatina sahip olacagiz.

Saghgim ve Giivenligim
HB.1.2.1. Saglikl bliyime ve gelisme icin yapmasi gerekenleri belirleyebilme

YON BULMA CALISMASI - DOGA PUSULASI

7] etkinlik, onlarin doga ile baglarini gliclendirir ve bilimsel dislinme becerilerini destekler. Kendi
yaptiklari pusulayr kullanmak, onlara 6zglven kazandirir. Deneyde neodyum miknatis
kullanihr ve dinyanin manyetik alani sayesinde suda serbest hareket eden miknatis yéninu
bulur.

Yasadigim Yer ve Ulkem
HB.1.4.1. Yasadidi yerin ve lGlkemizin genel 6zelliklerini agiklayabilme

4

3

,
i\L * Pusula yaparken cocuklar, el becerilerini gelistirir ve yoén bulma konusunda bilgi edinirler. Bu

GEZEGENLER - PUZZLE

Tahta gezegen modeli, ahsap bir yapidir. Uzay ve astronomi bilimine dikkat cekilmesini saglar. Kullanici,
ybnergeleri izleyerek nesneleri uygun yerlere yerlestirir. Ayrica gezegenlerin siralamasini 6grenir. Gezegenlerin
isimlerini, birbirlerine olan uzakliklarini ve glnes sistemindeki konumlarini kesfederek, bilimsel disinme
yeteneklerini pekistirirler. Bu tir etkinlikler sayesinde cocuklar, doday! ve evreni daha yakindan tanima firsati
bulurlar.

Doga ve Cevre
HB.1.5.2. Modeller lizerinden gok cisimlerini

= g y y : .
= A & \J‘/ g = 4 -
Gunéz | Merkir ][ venus J[ Dunya ] [ Mars ) [ Jupiter | [ Satom | [ Urands ) Neptin |




MANYETIZMANIN GUCU - MANYETIK CAMUR

Demir Tozu kullanarak manyetizmaya cekilebilen bir karisim elde eder. Kitte bulunan gubuk miknatis
ile olusturdugu maddenin manyetik alanlarini kesfeder. Maddenin 6zellikleri arasinda miknatis yani
manyetik 6zelliklerini ayirt etmesi saglanir. Manyetik glici olan maddeler ve olmayanlar igin 6rnekler
verebilir. Manyetizmanin bir enerjiye donlsebilecegini deneyerek gozlemler.

Bilim, Teknoloji ve Sanat

HB.1.6.1. Bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilme

MEB Maarif Modeline Uygundur. 1.SINIF BiLiM KiTLERiMiZ

ISIKLA BESLENEN BITKILER - 2

) Bitkilerin yetistirilmesi, ekim ve gbézlem yoluyla deneyimlenir. Bir bitkinin blylUmesi icin
. " neler gereklidir? Isik, su, hava ve toprak; yasamin baslamasi ve devam etmesi igin ihtiyag
duyulan unsurlardir. Bu sireg, nesne-sonug iliskisi kurmayi saglar. Bu deneyde iki farkl
saksiya ekim yapilir ve iki saksida farkh sartlarda ihtiyaclari karsilanir. Ornedin biri 1sik
goren bir yerde bakilirken digeri karanlikta bakilir. Bitkinin gelisme durumu raporlanir.

Doga ve Cevre

HB.1.5.1. Yakin gevresinde bulunan dogadaki varliklari gézlemleyebilme
KIMYAGERLER LABORATUVARDA CALISIYOR

Bir kimyager laboratuvarinda hangi malzemeleri kullanmali ve hangi glvenlik 6nlemlerine dikkat R
etmelidir? Bilim insanlarinin galisma ydntemlerini kesfetmek édnemlidir. Bir bilim insani olarak laboratuvar f \
ortaminda dikkat edilmesi gereken unsurlari 6grenmek gerekir. Ogrencilere plastik deney malzemeleri '\)\
saglanmaktadir. Tium kimyasallar, 6grencilere 6zel olarak paketlenerek kitin icine eklenir. Kullanim '

|

miktarlarinin Gizerinde paketleme yapilmaktadir. Bu deneyde, 6grenciler seyreltik askorbik asit cozeltisi ile

lugol ¢cozeltisinin tepkimesi icin gerekli hazirliklar yaparlar ve ardindan tepkimeyi gézlemlerler.
Bilim, Teknoloji ve Sanat )
HB.1.6.1. Bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilme e

MANYETIZMANIN GUCU - MANYETIK TAHTEREVALLI

Manyetik tahterevalli, 6grencilerin manyetizmmanin temel prensiplerini eglenceli bir sekilde
kesfetmelerine olanak tanir. Bu etkinlik sirasinda, miknatislarin itme_ve gcekme kuvvetlerini
deneyimleyerek, manyetik alanlarin etkilerini daha iyi anlarlar. Ogrenciler, tahterevalli
Uzerindeki nesneleri dengede tutmaya calisirken, miknatislarin glctind ve ydnind nasil
kullanabileceklerini fark ederler.

Bilim, Teknoloji ve Sanat
HB.1.6.2. Teknoloji ile ilgili merak ettiklerini sorabilme

BALON NASIL SISER ?

Kimyasal maddelerin nasil dogru bir sekilde kullanilacagini ve saklanacagini 6grenirler. Deneyler
sirasinda, farkl kimyasal reaksiyonlar gbézlemleyerek, kimyanin gunlik yasamimizdaki 6énemini
kesfederler. Edlenceli ve 6gretici bir ortamda, bilim diinyasina ilk adimlarini atarak, gelecedin bilim
insanlari olma yolunda ilerlerler.

Bilim, Teknoloji ve Sanat
HB.1.6.1. Bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilme

JR BILIM INSANLARI

Iki farkli yodunlukta olan cozeltileri farkli renklerde hazirlar. Pastor pipetini kullanarak
sivilari karistirmadan ayakh deney tiplne yerlestirmesi beklenir. Bu kitlerle gerceklestirilen
deneyler, laboratuvar ortaminda keyifli bir zaman gecirmeyi hedefler. Pastér pipetinin
kullanimini 6grenir. Bu galisma, bilimsel kurallara dair farkindalk gelistirmeye yardimci
olur.

Bilim, Teknoloji ve Sanat
HB.1.6.1. Bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilme

KATAPULT - MANCINIK

Bu etkinlik, cocuklarin fiziksel diinyayl anlama slrecini eglenceli ve 6dretici bir hale getirir.
Katapult yaparken, gerilme kuvveti, enerji donlisimi ve hareket prensipleri gibi temel fizik
kavramlar ile tanisirlar. Edlenirken 6grenmenin keyfini cikaran cocuklar, bilimle olan
baglarini giiclendirir ve gelecekteki bilimsel kesifler icin ilham alirlar.

Bilim, Teknoloji ve Sanat
HB.1.6.1. Bilimle ilgili merak ettiklerini sorabilme




2 SINIF BiLiM KiTLERIMiz MEB Maarif Modeline Uygundur.

STETESKOP YAPIYORUZ

Kalbin nasil galistigini ve saglikli yasam igin diizenli kontroliin 6nemini kesfeder. Bu deney,
cocuklarin biyoloji ve saglk bilgilerini artirirken, kendilerine ve sevdiklerine daha dikkatli
olmalarini tesvik eder. Ayrica, bilimsel distinme becerilerini gelistirerek, gelecekte
karsilasabilecekleri saglik sorunlarina karsi bilingli ve donanimli bir sekilde yaklasmalarini
saglar. Cocuklarin 6grenme sireglerini desteklerken, saglik ve bilim arasinda glgli bir bag
kurmalarina katkida bulunur.

Saghgim ve Giivenligim
HB.2.2.1. Saglikli buyime ve gelisme ile aliskanliklari arasindaki iliskiyi gozimleyebilme

ISIL ISIL BILEKLIK

Cocuklar, farkli renklerdeki boncuklari kullanarak kendi bilekliklerini olustururken hem o
yaraticiliklarini gelistirir hem de bilimsel bir kavram olan fosforesans hakkinda bilgi sahibi }jw | @
olurlar. Bu etkinlik, onlarin el becerilerini artirirken, bilimsel meraklarini da uyandirir. J? %)

Ayrica, gece parlayan bileklikler, cocuklarin karanlik ortamlarda gtivenligini saglamak igin ‘ s o
de kullanilabilir. Boylece, hem eglenceli hem de 6dretici bir deneyim yasamis olurlar. b’ﬁk

Saghgim ve Giivenligim : & ‘—
HB.2.2.4. Acil bir durumlar igin tasarim yapabilme

C VITAMINI NEREDE?

C vitamininin vicudumuzdaki zararli maddeleri nasil temizledigini ve bagdisikligimizi nasil
destekledigini deney ile gdzlemler. Ogrenciler, bu deney sayesinde C vitamininin antioksidan
ozelliklerini ve serbest radikallerle nasil miicadele ettigini 6grenirken, ayni zamanda saglikh
| bir yasam igin bu vitaminin ne kadar énemli oldugunu fark ederler.

Saghgim ve Giivenligim
HB.2.2.1. Saglikl biyume ve gelisme ile aliskanliklari arasindaki iliskiyi ¢ozimleyebilme

OLCULU KAPLAR / OLG-BIC-TAHMIN ET

Ogrencilerinin sivilarin 6lgllebilir oldugunu fark etmelerini amaglayan eglenceli ve 6gretici
bir matematik etkinligidir. Bu calismada o6drenciler farkh kaplarin aldigi su miktarini
tahmin eder, olger ve karsilastinir. Etkinlikte fen deney malzemeleri kullanildidi igin iki
dersin etkilesimi dogal bir stireg igersinde bulunmaktadir. Ayni zamanda sivilarin standart
olmayan 6lgme araglariyla 6lgllebilecedini deneyimleyerek 6grenirler.

Nesnelerin Geometrisi - Bilim, Teknoloji ve Sanat
MAT.2.3.5. Standart olmayan sivi 8lgme araglar ile sivi miktarini tahmin edebilme

YON BULMA CALISMASI - PUSULA

Pusula yapimi slirecinde, cocuklar el becerilerini gelistirirken, yon bulma ve navigasyon
konularinda da bilgi sahibi olurlar. Bu etkinlik, gocuklarin doga ve gevre ile olan baglarini
glclendirirken, bilimsel disinme ve problem ¢bzme becerilerini de destekler. Ayrica, kendi
yaptiklari pusulayi kullanarak dogada yon bulmayi deneyimlemek, onlara blylk bir 6zgtiven
ve basari duygusu kazandirir.

Doga ve Cevre
HB.2.5.2. Dodadan yararlanarak yénini belirleyebilme

CiM ADAM YAPIYORUZ

Bu surecte cocuklar, bitkilerin bliyimesi ve gelismesi icin su, 1sik ve uygun sicaklik gibi temel
gereksinimlerin 6nemini 6grenirler. Cim adamin saglarinin uzamasini gézlemleyerek, bitki
bakiminin sorumluluk ve sabir gerektirdigini fark ederler. Ayrica, bu etkinlik, cocuklarin doga
ile olan baglarini glglendirirken, gevre bilincini de artirir. Eglenceli ve 6gretici bir deneyim
sunan ¢im adam yapimi, minik bahgivanlar icin harika bir baslangic noktasidir.

Doga ve Cevre
HB.2.5.4. Kaynaklari tasarruflu kullanmanin énemini dederlendirebilme




MEB Maarif Modeline Uygundur. 2.SINIF BiLiM KIiTLERIMiz

DOGANIN SINDIREMEDIKLERI - KOMPOST YAPIYORUZ
Kompost yapimi stlirecinde, cocuklar sebze kabuklari, cay posasi, yaprak gibi organik atiklar
kullanarak, bu atiklarin zamanla nasil zengin bir topraga donusttigint goézlemlerler. Bu slireg,
onlara dogal dongulerin ve slrdirilebilirligin énemini 6gretirken, cevreye olan katkilarini da fark
etmelerini sadlar. Cocuklarin dodayla etkilesimde bulunarak sorumluluk duygularini
gelistirmelerine ve cevre bilincine sahip bireyler olarak yetismelerine yardimci olur. Kitte toprak,
seffaf kap ve inorganik malzemeler deney yapmak igin bulunur.

Doga ve Cevre
HB.2.5.4. Kaynaklar tasarruflu kullanmanin énemini dederlendirebilme

GUCLU KOPRU CHALLENGE

=: . Bu etkinlikte 6grenciler, verilen malzemeleri kullanarak en uzun ve en dayanikh k&priyi

tasarlamaya yonelik bir problem Uzerinde calisirlar. Tasarim slirecinde koprulerinin uzunlugunu

cetvel ile Olger, tasiyabildigi kiip blok sayisini belirleyerek dayanikhhdini test eder ve elde ettikleri

verileri gizelgeye kaydederler. Etkinlik sonunda 6grenciler 6lgme ve karsilastirma yaparak hangi

koprinidn daha uzun, hangisinin daha dayanikli oldugunu dederlendirir ve godzlemlerine dayal

, sonuglara ulasirlar. Skorlar, “Skor = Uzunluk (cm) + (Tasididi Kip Sayisi x 2)” formull ile
1‘ --"") hesaplanarak tasarimlar butincdl bigcimde karsilastirilir.

Veriye Dayali Arastirma
MAT.2.4.1. Kategorik veriye dayal en ¢ok 2 veri grubu ile calisabilme, veriye dayal karar verme

TERAZI

Terazinin nasil calstigini ve farkli maddelerin agirliklarinin nasil karsilastirildigini 6grenir. Bu
basit deney, 6grencilere agirhk kavramini somut bir sekilde anlamalar icin harika bir firsat
sunar. Ayni zamanda, farkli maddelerin birbirine goére adir veya hafif olabilecegini
gOzlemleyerek, analitik dlistinme becerilerini gelistirirler.

Bilim, Teknoloji ve Sanat
HB.2.6.2. Gilnlik yasamda kullanilan teknolojik bir Grinin zaman icerisindeki de§i§imini$

karsilastirabilme

. LABORATUVAR CALISMASI

Sivilardaki 6z kitle farkindan yararlanarak, ayakli deney tipl icinde Gg farkh yogunluga
sahip maddelerin dikkatlice siralanmasi saglanir. Bu surecte, dikkatli ve 6zenli calismanin
yani sira, kimya malzemelerini hatirlama ve dogru kullanma becerisi de blylk bir 6neme
sahiptir. Cocuklardan deneyin sonuglarini dederlendirmeleri ve yorum yapmalari beklenir.

l’ /- Boylece gozlem yetenekleri ve teknik bilgi aktarimi gelisir.
< Bilim, Teknoloji ve Sanat
. W HB.2.6.1. Bilim insanlarinin bilime katkilarina yénelik verilen kaynaklardan bilgi toplayabilme

SONIK SESLER - ORKESTRA YAPALIM

Bu sayede, 6grenciler ses dalgalarinin nasil olustugunu, frekans ve titresim kavramlarini daha iyi
anlarlar. Ayrica, sesin farkli materyallerden nasil gectigini gdzlemleyerek, ses yalitimi ve akustigi
hakkinda temel bilgi edinirler. Kendi muziklerini olusturmanin keyfine varirken, ayni zamanda
ses teknolojisinin temel ilkelerini de kavrarlar.

Bilim, Teknoloji ve Sanat
HB.2.6.3. Sanatin ginlik yasamdaki yerini belirleyebilme

;—, s YUMUSACIK DEVRELER

Bu etkinlikte 6grenciler, gunltk hayatta kullandiklari elektrik enerjisinin nasil iletildigini
edlenerek ve uygulayarak ogrenirler. Ozel olarak hazirladiklari iletken hamuru kullanarak
basit bir elektrik devresi kurar ve LED |§|g|n yanmasi gozlemler. Ogrencner deney surecinde
farkli maddelerin elektrlgl iletip iletmedigini kesfeder, devrenin calismasi icin kapali bir yol
gerektigini deneyerek 6grenir ve bilimsel diistinme becerilerini gelistirir.

Bilim, Teknoloji ve Sanat
HB.2.6.1. Bilim insanlarinin bilime katkilarina yoénelik verilen kaynaklardan bilgi toplayabilme

JR REAKSiYONLAR

guvenli bir sekilde nasil kuIIanllacaglnl o6grenirken, ayni zamanda laboratuvar ortaminda alinmasi
gereken 6nlemleri de deneyimlemis olurlar.

Bilim, Teknoloji ve Sanat
HB.2.6.1. Bilim insanlarinin bilime katkilarina yénelik verilen kaynaklardan bilgi toplayabilme




3.SINIF BiLiM KITLERIMiZ MEB Maarif Modeline Uygundur.

KiM BU BILIM INSANI ?

Albert Einstein, Marie Curie, Nikola Tesla, Aziz Sancar, Ibn-i Sina, Galileo Galilei, Isaac Newton
ve Mimar Sinan’in bilimsel calismalari temel alinarak hazirlanan Bilim Karti Oyunu; 6grencilerin
bilime yonelik merak duygusunu gelistirmeyi, bilim insanlarinin farkli alanlardaki katkilarini fark
etmelerini ve bilimsel disinme becerilerini desteklemeyi amaglar. Oyun temelli 6grenme
yaklasimiyla tasarlanan bu materyal; ezbere dayal bilgiden uzak, kesfetmeye ve sorgulamaya
dayali bir 6grenme ortami sunar.

BiLIMSEL KESIiF YOLCULUGU
FB.3.1.2. Bilim insanlarinin dzelliklerine iliskin genelleme yapabilme

GOREBILDiIGIiM EN KUGCUK CANLI

= Agar agar kullanarak bakteri yetistirme silireci. Glnlik yasamimizda, yasadigimiz cevreden
= farkli érnekler toplanir. Bu 6rnekler, Petri kabinin igindeki besi ortamina yerlestirilir. Gozlem

ve raporlama igin bilimsel teknikler kullanilir. Ayrica, canh tiarleri hakkinda bilgi verilir. Peki,
\ bakteriler canli bir varlik midir?

CANLILAR DUNYASINA YOLCULUK

FB.3.2.1. Canlilari; mikroskopla gorilebilen canlilar, mantarlar, bitkiler ve hayvanlar olarak
siniflandirabilme

KAYAC OLUSUMU

Odrenciler; kum, tuz, piring gibi farkli maddeleri bir araya getirerek kendi kayag modellerini
olusturur. Karisim silikon kaliplara yerlestirilir ve kurumasi beklenir. Kuruma streci sonunda
ogrenciler kendi kayaclarini inceleyerek yapilarini gézlemler. Bu slirecte 6grenciler aktif rol alir,
deneme-yanilma yapar ve 6grenmeyi deneyim yoluyla gerceklestirir.

YER BILIMCILER iS BASINDA
FB.3.3.1. Kayaclar, madenler ve mineraller ile ilgili timdengelimsel akil yuritebilme

KENDI TUTKALIMIZI YAPALIM

Ogdrenciler, kendi yapistiricilarini yaparken, kimyasal reaksiyonlarin nasil gerceklestigini ve

farkli malzemelerin etkilesimlerini gdzlemleme firsati bulurlar. Bu deney sayesinde,

> ogrenciler hem el becerilerini hem de kimya bilgilerini gelistirirken, ayni zamanda bilimsel
%\ & sUreclerin ginlik yasamla olan baglantisini daha iyi anlarlar.

MADDEYI TANIYALIM, KARISTIRIP AYIRALIM
FB.3.4.1. Cevresindeki maddeleri héllerine gére siniflandirabilme

CILGIN KARISIMLAR

Deney tuplnde (g farkli c¢ozeltinin hazirlanmasi, 6dgrencilerin ilk gorevlerinden biridir.
Ogrenciler, hazirladiklan cozeltilere asit ekleyerek heyecan verici bir deneyim yasarlar. Bu
kitlerle yapilan deneyler, laboratuvar ortaminda keyifli vakit gecirmeyi hedefler. Ayrica, pastor
pipeti kullanmayi 6grenirler. Deney tlpl ile calisirken, yeme ve icme faaliyetlerinin
gerceklestiriliemeyecegini fark ederler. Bunun yani sira, bilimsel kurallara dair bir biling
gelistirmelerine yardimci olur.

MADDEYI TANIYALIM, KARISTIRIP AYIRALIM
FB.3.4.1. Cevresindeki maddeleri hallerine gére siniflandirabilme

KARISIMLARI AYIRALIM

Demir tozu, talas, kum, miknatis gibi malzemelerden olusur. Maddenin &6zelliklerini analiz
ederek ayristirma ydntemlerini 6grenmesi ve uygulamasi beklenir. Saf madde, karisim,
eleme, stizme yontemlerini 6grenir.

MADDEYI TANIYALIM, KARISTIRIP AYIRALIM

FB.3.4.2. Gunlik yasamda karsilastigi karisimlarin ayrilmasinda kullanilabilecek uygun
yobntemleri kullanarak deney yapabilme




MEB Maarif Modeline Uygundur.

3.SINIF BILIM KITLERIMiz

KATAPULT - MANCINIK

Bu etkinlik, gocuklarin fiziksel diinyayr anlamalarini eglenceli ve &dretici bir sekilde saglar.
Katapult yaparken, gerilme kuvveti, enerji dénisimui ve hareket prensipleri gibi temel fizik
kavramlariyla tanisma firsati bulurlar. Eglenerek 6grenmenin tadini cikaran cocuklar, bilimle
olan baglarini giglendirir ve gelecekteki bilimsel kesifler igin ilham alirlar.

Kuvveti Tanityalim / Fiziksel Olaylar
F.3.3.2.1. itme ve gekmenin birer kuvvet oldugunu deneyerek kesfeder.

DISLI CARKLAR
Disli cark modeli, basit makinelere mikemmel bir érnektir. Bu model lzerinden hareketin
> \,\m% hizini arastirir. Disli carklar, hareketin aktariminda énemli bir rol oynar ve kuvveti bir
S 2 noktadan digerine ileterek cesitli hiz ve yon degisiklikleri saglar. Ogrenciler, disli cark
* \}}“Qa \;\mq, modelini inceleyerek, disli oranlarinin nasil calstigini ve bunun hareketin hizini nasil
"7 S N =% etkilediéini ogrenirler. Bu tur etkinlikler, 06grencilerin mekanik sistemler hakkinda
" ° derinlemesine bir anlayis gelistirmelerine yardimci olur ve muhendislik alanina olan ilgilerini
artirir.
HAREKETI KESFEDIYORUM
FB.3.5.1. Varliklarin hareket durumlarini gdézleme dayali tahmin edebilme

ROLL BACK - BUMERANG CARKI

Bumerang carki, hem fiziksel becerilerin gelistiriimesine hem de temel fizik prensiplerinin
anlasilmasina yardimai olur. Bu etkinlik sayesinde 6grenciler, hareket ve kuvvet kavramlarini
kesfederken, ayni zamanda el-gbz koordinasyonlarini ve yaraticiliklarini da gelisgtirirler.Yeni
kesiflerin bulunabilmesi igin glnlik yasantimizdaki sorunlar ve bu sorunlara ¢6zim Uretmesi
gerektigini 6grenir.

HAREKETI KESFEDIYORUM
FB.3.5.2. Kuvvetin varliklar Gizerindeki etkilerini bilimsel gbézleme dayali tahmin edebilme

?/Inr\f“\

EL FENERI YAPIYORUZ

Basit Malzemelerle Isik Kaynadi Olusturma. Verilen malzemeleri kullanarak LED isikh basit bir
devre kurarak bir el feneri tasarlamasi beklenir. Tam gdlge olusumunu deneyimleyerek
kesfetmesi hedeflenmektedir. Kendi Urettigi 151k kaynadindan gikan isigin nasil bir yol izledigini
gozlemlemesi saglanir.

YASAMIMIZI KOLAYLASTIRAN ELEKTRIK
FB.3.6.2. Elektrikli arac gereglerin givenli kullanimi ile ilgili elestirel diistinebilme

ISIKLI ORIGAMI /
Kolay devre kurma ekipmani ve origami kadidi igerir. Bu malzemeler, sekil tanima ve
matematiksel gozlem yeteneklerini kullanarak Uretim yapilmasini saglar. Ayrica, dodal ve )
yapay Isik kaynaklari hakkinda bilgi edinir. Kendi tasariminda, isik kaynaginin tlrtint belirleme d
yetenegi kazanir. 4
YASAMIMIZI KOLAYLASTIRAN ELEKTRIK '\ A
FB.3.6.1. Bazi arag gereglerin elektrikli olduguna iliskin bilimsel cikarim yapabilme Cﬁ;(.\_)

ISIKLA BESLENEN BITKILER 3 TUPLU

Bitki gelisim seti yer alir. Dogadaki bitkilerin ihtiyacglarini _gézlemler. Bitkinin ihtiyaglarini
belirleyerek, canliiginin devami igin gerekli bakimi Ustlenir. Ug farkli ortamda bitki geligsimini
g6zlemler. Toprak, pamuk ve talas. Bir bitkinin yasam ddngustine ait gézlem sonuglarini sunar.
Odrenciler, bitkilerin 1sik, su ve besin gibi temel ihtiyaclarini 6grenirken, bitkilerin farkh
kosullara nasil uyum sagdladigini da kesfederler.

TOPRAGI TANIYORUM, TARIMI KESFEDIYORUM
FB.3.7.2. Bir bitkinin yetismesi icin gerekenlere iliskin genelleme yapabilme

EKOSISTEM PIRAMIDI - BESIN ZINCIRI POSTER GALISMASI [y . ™
Bu etkinlik araciliiyla 6grenciler, ekosistemlerin karmasik yapisini ve canlilar arasindaki etkilesimleri
kesfeder. Her canlinin ekosistem igerisinde belirli bir role sahip oldugunu fark eder ve bu dengenin
korunmasinin 6nemini kavrarlar. Odrenciler, insan faaliyetlerinin doda Uzerindeki etkilerini
sorgulayarak gevrenin korunmasi gerektigi bilincini gelistirir. Bu siregte dodaya karsi duyarli
tutumlar sergilemenin ve sirdirilebilir yasam aliskanliklari kazanmanin gerekliligini anlarlar.

CANLILARIN YASAM ALANLARINA YOLCULUK
FB.3.8.2. Yasam alanindaki canli gesitliligini operasyonel olarak tanimlayabilme




4.SINIF BILIM KITLERIMiZz

FOSIL ATOLYESI

Fosil kazilari sirasinda dikkatli ve sistematik calismanin énemini kavrar. Bir paleontolog gibi

fosil 6rnegi alir. Bu etkinlik, 6drencilerin tarih 6ncesi yasami daha iyi anlamalarina ve

bilimsel meraklarini gelistirmelerine katki sadlar. Paleontologlarin diinyasina adim atarken,
- bilimsel arastirmanin heyecan verici ve kesif dolu ydnlerini deneyimler.

Yer Kabugu ve Diinya’mizin Hareketleri / Diinya ve Evren
F.4.1.1.3. Fosillerin olusumunu aciklar.

BESLENME PIRAMIDI

Besin piramidini 6grenir ve saglikli bir beslenme dilizeni olusturmak icin planlama yapar. Farkli
besin gruplunun nelerden olustugunu ve her birinin vicudumuz uzerindeki islevini kavrar.
Boylece saglikh beslenme aliskanlklari edinmis olur. Kendi beslenme afisini hazirlar.

Besinlerimiz / Canlilar ve Yasam
F.4.2.1.4. Insan saghdi ile dengeli beslenmevyi iligkilendirir.

NISASTA AVCILARI

Gidalarin hangisinde daha fazla nisasta oldugunu kimyasal nisasta ayraci kullanarak tespit
etmesi beklenir. Saglikh beslenmenin 6nemi Uzerinde durularak, dengeli bir diyetin vicut
gelisimi Uzerindeki olumlu etkileri hakkinda farkindalik kazanmalan saglanir. Etiketsiz
gidalarin igeriklerini kontrol etmenin ve bilingli tlketici olmanin gerekliligini de kesfederler.
Bilingli beslenme ve saglik konusunda daha duyarl bireyler olmalarina tesvik eder.

Besinlerimiz / Canlilar ve Yasam
F.4.2.1.1. Canh yasami ve besin igerikleri arasindaki iliskiyi aciklar.

MANYETIK ALAN

Demir tozu, miknatis ve deney dizenedi yer alir. Manyetizma, kutup, manyetik alan cizgileri
gibi kavramlari deneyimlemesi saglanir. Miknatisin ne oldugunu ve temel &zelliklerini 6grenir.
Miknatisin glnltk yasantimizda kullanildigi yerleri fark eder. Ogrenciler, demir tozunu
miknatisla etkilesime sokarak manyetik alan gizgilerini gézlemleme sansi bulurlar. Bu deney,
manyetik alanin gériinmez glictini somut bir sekilde gérmelerine olanak tanir.

Kuvvetin Etkileri / Fiziksel Olaylar
F.4.3.2.1. Miknatisi tanir ve kutuplar oldugunu kesfeder.

MANYETiIZMANIN GUCU - MANYETIK SARKAC

Odrenciler, manyetizmnanin gliclni kullanarak bir Grln tasarlarken yaratici disinme ve
problem c¢6zme becerilerini gelistirirler. Bu slirecte, manyetik levitasyonun prensipleri
hakkinda bilgi edinir ve bu teknolojinin trenler gibi ulasim araclarinda nasil kullanildigini
kesfederler. Ayrica, manyetik alanlarin enerji tretimi igin nasil kullanilabilecegini anlayarak,
rizgar tUrbinlerindeki jeneratorlerde manyetizmanin rollint 6grenirler.

Kuvvetin Etkileri / Fiziksel Olaylar
F.4.3.2.1. Miknatisi tanir ve kutuplar oldugunu kesfeder.

EGLENCELI POLIMERIM

Polimerlerin sadece laboratuvar ortaminda degil, ayni zamanda gunlik hayatta da
sikca karsilastiklari materyaller oldugunu fark ederler. Ornedin, plastik su siseleri,
oyuncaklar, tekstil Grinleri ve hatta bazi gida ambalajlari polimerlerden Uretilir.
Polimerlerin esneklik, dayaniklilik ve hafiflik gibi 6zellikleri, onlarin pek c¢ok alanda
tercih edilmelerine neden olur. Kendi polimerini Gretir.

Maddenin Ozellikleri
F.4.4.3.1. Maddelerin héllerine ait temel 6zellikleri karsilastirir.

‘,



4.SINIF BILIM KITLERIMiz

RENGARENK KARISMAYAN SIVILAR - 3 RENKLI

Bu deney, 6grencilerin 6z kitle kavramini daha iyi anlamalarina yardimci olurken, ayni zamanda
gbzlem yapma ve sonug gikarma becerilerini de gelistirir. Farkh renklerdeki sivilar kullanilarak yapilan
bu deney, gorsel olarak da ilgi gekici hale getirilir ve 6grencilerin dikkatini geker. Deneyin sonunda,
ogrenciler sivilarin 6z kdtlelerinin, sivilarin  karismadan st Uste durmalarini nasil etkiledigini
kesfederler. Ogrenciler ginliik hayatta karsilastiklari  maddelerin  &zelliklerini  sorgulama ve
karsilastirma yeteneklerini gelistirirler.

Maddenin Ozellikleri
F.4.4.5.1. Gunluk yasaminda siklikla kullandigi maddeleri saf madde ve karisim seklinde siniflandirarak
aralarindaki farklari aciklar.

PARFUM YAPIYORUZ
'\ Ogrenciler, guvenli kimyasallar kullanarak parfiim yapmayi 6grenirler. Parfimlerini saf su, dogal

malzemeler ve alkolle hazirlarken, gliserin ekleyerek kaliciigini artirabilirler. Kendi esans yaglarini

kullanarak farkli kokular olustururken, kimyanin glnlik hayattaki rolind anlarlar ve kisisel

ifadelerini ggglendirirler. Forml oranlarini deneyerek problem c6zme yeteneklerini gelistirirler.
}u'[/xm Maddenin Ozellikleri
ok, A4 F.4.4.5.1. GUnlik yasaminda siklikla kullandidi maddeleri saf madde ve karnisim seklinde
ERERREEEEE giniflandirarak aralarindaki farklan acgiklar.

KIMYADA AYRISTIRMA

Demir tozu, talas, kum, miknatis gibi malzemelerden olusur. Maddenin Ozelliklerini analiz
ederek ayristirma yontemlerini 6grenmesi ve uygulamasi beklenir. Saf madde, karisim,
eleme, slizme ve miknatisla ayirma yéntemlerini égrenir.

Maddenin Ozellikleri / Madde ve Dogasi

F.4.4.5.2. Gunluk yasamda karsilastigi karisimlarin  ayrilmasinda  kullanilabilecek
yontemlerden uygun olani seger.

KROMATOGRAFI

Bu deneyde renk karisiminin ayrilmasi bir ayirma yéntemi érnegidir. Ogrenciler, bir karisimi
olusturan maddelerin fiziksel yollarla ayrilabilecedini uygulamali olarak 6grenerek ilgili kazanimi
dogrudan destekleyen bir 6grenme deneyimi yasarlar.

I “ “ Maddenin Ozellikleri / Madde ve Dogasi

AL MY

F.4.4.5.1: Gunlik yasaminda sik karsllastlgl maddeleri saf madde / karisim olarak siniflandirir.
F.4.4.5.2. GlUnlik yasamda karsilastigi kansimlarin ayrilmasinda kullanilabilecek yéntemlerden
: uygun olani seger.

SESLI BASIT ELEKTRIK DEVRESI (BUZZER)

Devreyi kurarken dikkat edilmesi gereken noktalar 6grencilere anlatilir ve elektrikle ilgili gtivenlik ,—f_-/ch1
onlemleri vurgulanir. Elektrik devreleri, ginlik yasamda sikca karsilagilan cihazlarin nasil calistigini - ©1 v 50w
anlamalarina yardimc olur. Ogrenciler, devre elemanlarinin bir araya gelerek nasil islevsel bir
sistem olusturdugunu kesfederken, ayni zamanda enerji tasarrufu ve givenli kullanim konularinda = coee. | Aws |
da bilinglenirler. ;

Aydinlatma ve Ses Teknolojileri
F.4.5.4.1. Gegmiste ve glinimizde kullanilan ses teknolojilerini karsilastirir.

GUNES ENERJILI EV PROJESI

Bu kit, 6dgrencilere yenilenebilir enerji kaynaklarinin 6nemini kavratirken, enerji tasarrufu ve
slrdurilebilirlik konularinda da biling kazandinr. Odrenciler, glines, rliizgar veya su gibi dogal
kaynaklardan nasil enerji elde edilebilecedini 6grenirken, cevreye duyarl bir yaklasim gelistirirler. Bu
deneyler, gelecekteki enerji sorunlarina yaratici ¢cdzimler Uretme potansiyeline sahip geng beyinler
icin ilham verici bir baslangic noktasi saglar.

insan ve Cevre
F.4.6.1.2. Yasam icin gerekli olan kaynaklarin ve geri dénisimuin énemini fark eder.

ELEKTRIK DEVRE KARTPOSTALI

Guc kaynadi kullanarak basit bir elektrik devresi olusturmasi tesvik edilir. Ayrica, cevresindeki
elektrikli aletlerin farkinda olmasi ve bu araglar glivenli bir sekilde kullanmanin yollarini 6grenmesi
beklenir.Elektrik devre elemanlarini taniyarak, her bir elemanin devredeki rolinid anlamalarn
sadlanir. Ogrenciler, pil, ampul ve iletken teller gibi temel elemanlarin nasil bir araya geldigini
ogrenirler.

Basit Elektrik Devreleri
F.4.7.1.1. Basit elektrik devresini olusturan devre elemanlarini islevleri ile tanir.
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