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Вы — инженер-кибернетик. Ваш институт занимается разработкой умных 

бытовых устройств. Сейчас Вы занимаетесь разработкой виртуального 

полигона для испытания новой "Умной мухобойки".  

 

Ваше задание: 

Создать оконное приложение произвольного размера, в центре которого 

поместить умную мухобойку (в роли мухобойки выступает черепаха). При 

нажатии на клавиши "W", "A", "S", "D", мухобойка должна перемещаться 

внутри окна в соответствующие стороны, но не должна выходить за его 

области. При нажатии на клавишу "SPACE", в случайных позициях внутри 

окна должны появляться мухи (небольшие окружности или другие 

геометрические фигуры), после чего должен запускаться отсчёт времени 

(отображается в произвольной области экрана). Управляемая оператором 

(Вами) мухобойка должна уничтожать появившихся насекомых (просто 

наезжая на них). Когда все насекомые будут уничтожены, счётчик времени 

должен остановиться.  

Испытания должны перезапускаться при нажатии на клавишу "SPACE". 

 

Дополнительно: 

Поощряется апгрейд полигона: кнопки начала и перезапуска испытания, 

анимация мухобойки или мух, меню, таблица рекордов или другое. 

 

Примечание: 

Полигон необходимо создать средствами языка программирования 

Python. Для отрисовки окна и других графических элементов необходимо 

использовать библиотеку Turtle. 


