
Задание на конкурс WebApp Contest 2022 
Отобразите на странице браузера несколько фигур с небольшой кнопкой по центру у каждой. Кнопка 

должна выполнять роль переключателя, состояния «вкл» и «выкл» должны быть визуально различимы.  
Когда пользователь активирует переключатель у определённой фигуры, она переключается в режим 

перетаскивания. Пока переключатель активен, пользователь может многократно перемещать фигуру 
по экрану при помощи мыши (перемещение возможно при зажатой кнопке мыши).  
Когда пользователь деактивирует переключатель, фигура должна переместиться на своё 

первоначальное место (до активации переключателя).  
Пользователь может повторять данное действие и с другими фигурами на экране, каждая фигура 

может перемещаться независимо от других фигур. Пользователь может активировать переключатели у 
нескольких фигур одновременно. 


