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Direccion, prodvccion ejecutiva v diseno de pradeecion
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Direccion de arte

LADA VIAAN
VARY SULLEN  OSMAR PERLZ  JAME RODREUEZ MAX TRUTLL
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LOZLINE

Fabiana en medio de una crisis de depresion
prolongada recibe un mensaje de vn ente

materializando sus peores miedos.

STORY LInL

Fablana €5+ad en Su recamara deSvelandose Y per&'\enz)o el ‘HempO

como de cOStumbre, hasta que la visita de un particoular ros+ro
desfigurado aparece en sv ventana, eSpejo 4 aposSentos para

darle un mensaje angustiante Sobre Si misma.
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Terror psicoldgico y fantasia

Doracion de 4 a S minu+0s

PUblico Ob jetivo: adoleScentes Y adol+os jc’)\/eneS O gente con interes

en la animacion.
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Al ser un cortometraje sin diglogos +enia que Ser doblemente expresivo, por esta razon, el proceso fue
largo y requirié de varios pasos para que |0s animadores comprendieran la historia y acciones antes de la
produccion. Primero, +eniendo el shooting list, realizamos un acting con actrices, encuadres ¥y movimientos
de camara, deSpués, hicimos un storyboard 4 photoboard para finalmente, hacer pruebas de animacidn con
los prototipos de loS puppets para que el departamento de arte Se adaptara a las necesidades de animacion.
Durante la produccion continuo este proceso de comprender 4 animar mejor la historia haciendo actings y
mouchos blockings entre [0S animadores 4 direccion.

Comprender el frabajo de cada departamento, comunicar necesidades constantemente y mejorar los

formatos de organizacidon fueron un reto y la clave del frabajo conjunto en Quimera foi.




La fotografia es dinamica para
acompafar |la narratividad de la
historia, adentrandose en sv mundo 4
emOciones Sobre el encierro N cSpac'\o
de la protagonista. La iluminacion
resalta los colores vivos v satourados
del set v fondo, agregando teatralidad
Y Surrealismo en momentos clave de la
historia.




QU'\MCFQ foi ha sido un proceSo t+écnico
artesanal minucioso durante +oda sv
preproduccion v produccion, por lo que Se
busca que el disefio sonoro y la misica
continden esta linea, por ende, en nuestra
propuesta de post+ produccion, optamos por
folews en lugar de bibliotecas de sonidos,
para resaltar la textora del material visval,
grabar a vna actriz para la voz de Fabiana y
NotFabiana 4 con mUsica compuesta
eSpeciQ|MGn+‘c para el corto. Con
sintetizadores, cuerdas y piano, l0s géneros
son de terror v suspenso, pero +ambién es
emotiva para acompaiar |05 momentos
climdticos v la Secvuencia de créditos.




DeSde direccidn y disefio de produccidn, era indispensable que +0do el cuarto 4y entorno de Fabiana
noS hablara de la personalidad y estado en el que Se encuentra. Su cvarto en +onos calidos
contrasta con los +onos frios y las luces de la civdad en la madrugada. En este hay ropa sucia
tirada, comida podrida, trastes sin lavar, pendientes sin realizar 4 a su vez, posters con frases
motivacionales cuando es evidente que no la pasa bien ni hace nada para sentirse mejor. Fabiana
eSta en vuna civdad indistinta, lo impor+an+e eS la soledad que Siente, lo mucho que paSa en eSe |Ugar

Y lo encerrada que estd en Si misSma.




Ruimera foui aborda la
dismorfia corporal,
depresion, ansiedad,

frostraciones 4 miedos

de una mujer joven a
traveés del ferror

pSicoldgico v la
fantasia, aSi’ mismo, da
el mensaje final de que
aceptarte eS un
pProceso aterrador
Pero neceSario.




GENTOS

Basado en Quimera fuide Ivanna Landeros y Nicté Diaz Direccion de arte: - Enda Viaani

Guion adaptado para animacion por Nicté Diaz, Enda Viaani, Asistencia de arte:: Coco Quiroz, Tomas Castillo, Berenice

Fernando Moisés y Sofia Grijalva. Paloming, Esat Barranco, Nicole Galddmez

Produccion: - Sebastian Dussin Continvidad: - Mario P. Islas, Enrique Padrén, Antonio Croz

_ Garcia, Betty Hernandez
Asistentes de produceion: - Sergio Galdamez, Atzelbi Cecefia,

Rodrigo Avila Cardona, Jacobo Oliveros v Edvardo Vilches Animacidon 2D créditos:  Aardn Crouz
Fotografia de Sofia Grijalva y Fernando Moisés Agradecimientos esSpeciales
S+aff:  Emmanuel Magdaleno, David Palestino Familia Sanchez Hernandez, Familia Di'az Manzano, Moritz

Estoudio, Conecte Estudio, César Cepeda, EScuela de Artes

Animacién: Vary Guillén, Osmar Pérez, Jaime Rodriguez y Max T n iovi 1 iz, Fri
N ez 9 Plasticas y Auvdiovisuales BUAP, Victor Ruiz, Frida Pablo,

: Teutle : 5 =
| Vanessa Flores, Tania Herndndez 4 Emilio Bo.
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YoVIS films

Recientemente tfundada por Nicte Diaz y Enda Viaani, YOY/S 7iimses una
casa productora audiovisual independiente, especializada en animacion,
escenografia, puppets, props, asi como también de artes plasticasy
difusion cultural. Queremos seguir produciendo nuestro arte y visiones de
manera sustentable, local para proximamente hacerlo nacional e
internacionalmente. Buscamos todos |os dias que nuestros proyectos
mejoren y sean sinonimos de calidad tecnica y vision artistica para que
nuevas audiencias y oportunidades laborales lleguen a nosotras y los
miembros de nuestro equipo.

Estamos abiertas a colaboraciones, propuestas artisticas o publicitarias,
ademas de produccion de tu proyecto o mecenazgo y coproduccion de
alguno de los nuestros todos los dias. Contactanos!
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