
Extrañas perturbaciones recorren los pasillos de piedra debajo de las ruinas. ¿Regresarán los 

aventureros con tesoros y gloria, o pasará Dhrûm-Nas a reclamar más almas para su olvidada historia? 

 

 

Más allá de los oscuros límites del bosque RaldNor se encuentra Dhrûm-Nas, antaño orgulloso hogar del 

clan Trenza-Forjada. Esculpida en las entrañas del Pico Rocanegra, uno de los imponentes Colosos de 

Granito, la ciudad fue célebre por su artesanía, sus bulliciosos gremios y la ingeniosidad de sus 

mecanistas. Hoy, solo quedan silencio y ruinas. 

Una expedición de valientes aventureros ha decidido adentrarse en sus salones olvidados para 

desenterrar los secretos que aún guardan. Su primera misión: explorar el Gremio de Mecanistas, donde 

antaño prosperaban antiguos artefactos y arcanas maquinarias. Sin embargo, algo inquietante se mueve 

en la penumbra: las corrientes mágicas fluctúan y fallan en sus cercanías, y extrañas perturbaciones 

recorren los pasillos de piedra. 


