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Carnet	de	combat	chef	de	section	proterre
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40	pts-02-	1ère	Classe	80	pts-03-	Brigadier	Argent	120	pts-04-	Brigadier	Or	200	pts-05-	Brigadier	Chef	Argent	330	pts-06-	Brigadier	Chef	Or	520	pts-07-	Caporal	Argent	750	pts-08-	Caporal	Or	1050	pts-09-	Caporal	Chef	Argent	1400	pts-10-	Caporal	Chef	Or	1800	pts-11-	Sergent	Argent	2250	pts-12-	Sergent	Or	2850	pts-13-	Sergent	Chef	Argent	3550
pts-14-	Sergent	Chef	Or	4400	pts-15-	Adjudant	Argent	5300	pts-16-	Adjudant	Or	6250	pts-17-	Adjudant	Major	7250	pts-18-	Adjudant	Chef	Argent	8250	pts-19-	Adjudant	Chef	Or	9300	pts-20-	Major	Argent	10400	pts-21-	Major	Or	11550	pts-22-	Sous-Lieutenant	Argent	12700	pts-23-	Sous-Lieutenant	Or	14000	pts-24-	Lieutenant	Argent	15300	pts-25-
Lieutenant	Or	16700	pts-26-	Capitaine	Argent	18300	pts-27-	Capitaine	Or	20100	pts-28-	Commandant	Argent	22100	pts-29-	Commandant	Or	24200	pts-30-	Lieutenant-Colonel	Argent	26400	pts-31-	Lieutenant-Colonel	Or	28800	pts-32-	Colonel	Argent	31500	pts-33-	Colonel	Or	34200	pts-34-	Commissaire	Argent	37100	pts-35-	Commissaire	Or	40200
pts-36-	Commissaire	Campagne	Argent	43300	pts-37-	Commissaire	Campagne	Or	46900	pts-38-	Maréchal	Argent	50500	pts-39-	Maréchal	Or	54100	pts-40-	Général	de	Brigade	57700	pts-41-	Général	de	Division---------	pts-42-	Général	de	Corps	d'Armée---------	pts-43-	Commandant	Suprême	---------	pts---	Grades	---	Page	1/8	---	A	DébloquerSoldat	d'AssautA
DébloquerSoldat	de	RecoDéfibrilateur	AED-6Déblocage	au	Level:	1Explosif	RDXDéblocage	au	Level:	1Pharmacie	AmélioréeDéblocage	au	Level:	2Update	du	Réseau:	Fuite	Différée	TORDéblocage	au	Level:	2Grenade	Fumigène	SG-34Déblocage	au	Level:	3Camouflage	Actif	IT-33Déblocage	au	Level:	3Fusil	d'Assaut	Léger	Voss	LARDéblocage	au	Level:
4Carabine	LambertDéblocage	au	Level:	4Fusil	à	Pompe	FA	HerzogDéblocage	au	Level:	1Mine	Anti-Personnel	(MAP)Déblocage	au	Level:	1Update	du	Réseau:	Identif.	Fantassins	TORDéblocage	au	Level:	2Lunette	DysTek	x4Déblocage	au	Level:	2Roquette	FA	PK-74Déblocage	au	Level:	3Stabilisateur	Gruber	5Déblocage	au	Level:	3	Fusil	d'Assaut	Lourd
Baur	HARDéblocage	au	Level:	4Fusil	de	Précision	à	Lunette	Zeller-HDéblocage	au	Level:	4A	DébloquerSapeurA	DébloquerSoldat	de	SoutienDésamorceur	AE	Déblocage	au	Level:	1Grenade	Electromagnétique	V-5Déblocage	au	Level:	1	Update	du	Réseau:	Identif.	Véhicules	TORDéblocage	au	Level:	2Update	du	Réseau:	Identif.	Camouflage
TORDéblocage	au	Level:	2Détecteur	de	Véhicules	PDS-1Déblocage	au	Level:	3Arme	à	Détection	Auto.	Sentinelle	A-12Déblocage	au	Level:	3	Arme	Anti-Blindé	Pilum	H-AVRDéblocage	au	Level:	4Mitrailleuse	Lourde	GanzDéblocage	au	Level:	4	Mine	Electromagnétique	II-14Déblocage	au	Level:	1Bouclier	Ionique	IPSDéblocage	au	Level:	1	Outils	de
Réparation	Rapide:	Clé	2.0	DysTekDéblocage	au	Level:	2Super	Plate-forme	de	MunitionsDéblocage	au	Level:	2	Mine	à	Détecteur	de	Mouvement	II-29Déblocage	au	Level:	3Audiomètre	Dystek	PDD-200Déblocage	au	Level:	3	Arme	Anti-Aérienne	Mitchell	SAAW-86Déblocage	au	Level:	4Fusil	à	Pompe	Clark	15-BDéblocage	au	Level:	4	A	DébloquerChef	de
GroupeA	DébloquerTous	les	SoldatsBalise	de	Renfort	du	Chef	de	Groupe:	BRCGDéblocage	au	Level:	1Grenade	FRG-1Déblocage	dans	l'ordre	(ici	le	n°1)Drone	de	Reconnaissance:	RD-4	OtusDéblocage	au	Level:	2Produit	Energisant	Sprintcor	20Déblocage	dans	l'ordre	(ici	le	n°2)Drone	d'Attaque:	SD-8	AccipiterDéblocage	au	Level:	3Produit	de
Récupération	Staminar	9Déblocage	dans	l'ordre	(ici	le	n°3)Maxi-ChargeurDéblocage	dans	l'ordre	(ici	le	n°4)Grenade	SupplémentaireDéblocage	dans	l'ordre	(ici	le	n°5)---	Equipement	à	Débloquer	---	Page	2/8	---	Insignes	1,2&3(3)	Bronze	-20	ou	40*-(2)	Argent	-500-(1)	Or	-1000-	Insigne	des	Unités	de	SoutienRound	:	12	Kills	en	SoutienInsigne	des	Unités
de	SoutienRound:	20	Kills	en	SoutienGlobal:	15	H.	en	SoutienInsigne	des	Unités	de	SoutienRound:	30	Kills	en	SoutienGlobal:	50	H.	en	SoutienInsigne	des	Unités	de	Reconnaissance	Round:	12	Kills	en	RecoInsigne	des	Unités	de	Reconnaissance	Round:	20	Kills	en	RecoGlobal:	15	H.	en	RecoInsigne	des	Unités	de	Reconnaissance	Round:	30	Kills	en
RecoGlobal:	50	H.	en	RecoInsigne	des	Unités	d'AssautRound:	12	Kills	en	AssautInsigne	des	Unités	d'AssautRound:	20	Kills	en	Assault	Global:	15	H.	en	AssaultInsigne	des	Unités	d'AssautRound:	30	Kills	en	AssautGlobal:	50	H.	en	AssautInsigne	du	GénieRound:	12	Kills	en	SapeurInsigne	du	GénieRound:	20	Kills	en	IngénieurGlobal:	15	H.	en
SapeurInsigne	du	GénieRound:	30	Kills	en	SapeurGlobal:	50	H.	en	SapeurInsigne	de	Chef	de	GroupeRound	:	10	Renforts	sur	Balise	du	Chef	de	GroupeInsigne	de	Chef	de	GroupeRound:	20	Renforts	sur	Balise	du	Chef	de	GroupeGlobal:	300	Pts	de	Chef	de	GroupeInsigne	de	Chef	de	GroupeRound:	30	Renforts	sur	Balise	du	Chef	de	GroupeGlobal:	600
Pts	en	Chef	de	Groupe	Insigne	du	Collectionneur	*Round:	7	Kills	au	CouteauInsigne	du	CollectionneurRound:	10	Kills	au	CouteauGlobal:	50	Kills	au	CouteauInsigne	du	CollectionneurRound:	15	Kills	au	CouteauGlobal:	100	Kills	au	CouteauInsigne	de	Maniement	du	Pistolet	Round:	5	Kills	au	Pistolet	Insigne	de	Maniement	du	Pistolet	Round:	7	Kills	au
PistoletGlobal:	50	Kills	au	PistoletInsigne	de	Maniement	du	Pistolet	Round:	18	Kills	au	PistoletGlobal:	300	Kills	au	Pistolet	Insigne	d'Excellence	aux	Explosifs	Round:	10	Kills	avec	des	ExplosifsInsigne	d'Excellence	aux	Explosifs	Round:	15	Kills	avec	des	Explosifs	Global:	50	Kills	avec	des	ExplosifsInsigne	d'Excellence	aux	Explosifs	Round:	20	Kills	avec
des	ExplosifsGlobal:	300	Kills	avec	des	ExplosifsInsigne	de	la	Défense	Anti-Aérienne	Round	:	3	Min.	à	la	DCAInsigne	de	la	Défense	Anti-Aérienne	Round:	15	Kills	à	la	DCAGlobal:	20	H.	à	la	DCAInsigne	de	la	Défense	Anti-Aérienne	Round:	30	Kills	à	la	DCAGlobal:	50	H.	à	la	DCAInsigne	d'Excellence	au	*	Commandement	(en	Conquête)Round:	30	Pts	de
CommandementInsigne	d'Excellence	au	Commandement	(en	Conquête)Round:	20	Min.	en	CommandantGlobal:	1000	Pts	de	CommandementInsigne	d'Excellence	au	Commandement	(en	Conquête)Round:	25	Min.	en	CommandantGlobal:	4000	Pts	de	CommandementInsigne	de	Commandant	du	Titan	*	Round:	80	Pts	de	CommandementInsigne	de
Commandant	du	Titan	Round:	20	Min.	en	CommandantGlobal:	1000	Pts	de	CommandementInsigne	de	Commandant	du	Titan	Round:	25	Min.	en	CommandantGlobal:	4000	Pts	de	Commandement---	Insignes	(1/2)	---	Page	3/8	---	Insignes	1,2&3(3)	Bronze	-20	ou	40*-(2)	Argent	-500-(1)	Or	-1000-	Insigne	d'Excellence	du	GénieRound:	8	Pts	de
RéparationInsigne	d'Excellence	du	GénieRound:	10	Pts	de	RéparationGlobal:	10	H.	en	SapeurInsigne	d'Excellence	du	Génie	Round:	15	Pts	de	RéparationGlobal:	60	H.	en	Sapeur200	Pts	de	RéparationInsigne	d'Excellence	MédicaleRound:	8	SoinsInsigne	d'Excellence	MédicaleRound:	10	Soins	Global:	10	H.	avec	le	Hub	de	MédecinInsigne	d'Excellence
MédicaleRound:	15	SoinsGlobal:	60	H.	avec	le	Hub	de	Médecin400	Soins	Insigne	des	Unités	LogistiquesRound:	8	Réappro.Insigne	des	Unités	LogistiquesRound:	10	Réappro.Global:	10	H.	avec	le	kit	Support	Insigne	des	Unités	LogistiquesRound:	15	Réappro.Global:	50	H.	avec	le	kit	Support400	Réappro.Insigne	de	l'Arme	BlindéeRound:	15	Min.	
en	BlindéInsigne	de	l'Arme	BlindéeRound:	15	Min.	en	Blindé15	Kills	en	BlindéGlobal:	25	H.	

en	BlindéInsigne	de	l'Arme	BlindéeRound:	15	Min.	en	Blindé35	Kills	en	BlindéGlobal:	50	H.	en	BlindéInsigne	des	Unités	AériennesRound:	15	Min.	en	AéronefInsigne	des	Unités	AériennesRound:	15	Kills	en	AéronefGlobal:	25	H.	en	AéronefInsigne	des	Unités	AériennesRound:	35	Kills	en	AéronefGlobal:	50	H.	en	AéronefInsigne	des	Unités	de	Transport
Round:	10	Min.	avec	un	Véhicule	de	TransportInsigne	des	Unités	de	Transport	Round:	5	Kills	avec	un	Véhicule	de	TransportGlobal:	25	H.	avec	un	Véhicule	de	TransportInsigne	des	Unités	de	Transport	Round:	12	Kills	avec	un	Véhicule	de	TransportGlobal:	40	H.	avec	un	Véhicule	de	Transport	Insigne	d'Excellence	au	Combat	en	TitanRound:	8	Pts
d'Attaque	du	TitanInsigne	d'Excellence	au	Combat	en	TitanRound:	15	Pts	d'Attaque	du	TitanGlobal:	30	H.	de	mode	Titan	Insigne	d'Excellence	au	Combat	en	TitanRound:	30	Pts	d'Attaque	du	TitanGlobal:	60	H.	de	mode	Titan	Insigne	d'Excellence	à	la	Défense	du	TitanRound:	8	Pts	de	Défense	du	Titan	Insigne	d'Excellence	à	la	Défense	du	TitanRound:
15	Pts	de	Défense	du	Titan	Global:	30	H.	de	Mode	Titan	Insigne	d'Excellence	à	la	Défense	du	TitanRound:	30	Pts	de	Défense	du	Titan	Global:	60	H.	
de	Mode	Titan	Insigne	de	Neutralisation	du	Titan	*	Round:	2	Consoles	du	Titan	Détruites	Insigne	de	Neutralisation	du	Titan	Round:	1	Coeur	de	Titan	DétruitGlobal:	10	Consoles	de	Titan	Détruites	Insigne	de	Neutralisation	du	Titan	Round:	3	Consoles	du	Titan	Détruites1	Coeur	de	Titan	DétruitGlobal:	40	Consoles	de	Titan	Détruites	Remarques:	Les
insignes	ont	tous	3	niveaux.	Ce	niveau	est	marqué	sur	l'insigne	par	un	numéro:	(3)	Bronze,	(2)	Argent	et	(1)	Or.Sachant	que	le	niveau	1	de	chaque	insigne	est	le	niveau	le	plus	élevé;	les	insignes	en	or	demandent	donc	beaucoup	de	temps	à	être	acquis.	
---	Insignes	(2/2)	---	Page	4/8	---	MédaillesComment	l'obtenir?MédaillesComment	l'obtenir?Etoile	d'OrRound:	1ère	Place	au	ClassementMédaille	d'Exemplarité	en	ConquêteRound:	1	Broche	d'Efficacité	aux	ExplosifsGlobal:	80	H.	en	Mode	Conquête8000	Kills	en	Mode	Conquête25	Meilleurs	Kills	Enchainés	en	Mode	Conquête	Etoile	d'ArgentRound:	2ème
Place	au	ClassementMédaille	d'Exemplarité	du	TitanRound:	1	Broche	de	Résolution	des	ProblèmesGlobal:	80	H.	en	Mode	Titan8000	Kills	en	Mode	Titan25	Meilleurs	Kills	Enchainés	en	Mode	TitanEtoile	de	BronzeRound:	3ème	Place	au	ClassementMédaille	du	Combat	AérienRound:	30	Kills	en	AéronefGlobal:	100	H.	en	Aéronef8000	Kills	en
AéronefMédaille	MilitaireRound:	30	Pts	de	Travail	d'EquipeGlobal:	50	H.	

en	Commandant50	H.	en	Chef	de	Groupe50	H.	en	Membre	de	GroupeMédaille	de	l'Arme	BlindéeRound:	25	Kills	avec	un	BlindéGlobal:	100	H.	en	Blindé8000	Kills	avec	un	BlindéMédaille	du	Combat	d'InfanterieRound:	1	Broche	d'Effic.	Exceptionnelle	au	CombatGlobal:	1	Insigne	de	Bronze	des	Unités	de	Soutien1	Insigne	de	Bronze	des	Unités	de	Reco.1
Insigne	de	Bronze	des	Unités	d'Assaut1	Insigne	de	Bronze	du	Génie1	Insigne	de	Bronze	du	Collectionneur1	Insigne	de	Bronze	de	Maniem.	du	Pistolet1	Insigne	de	Bronze	d'Excellence	aux	Explo.Médaille	de	Bonne	ConduiteRound:	27	Kills	et	Aucun	TK	/	Véhicule	Allié	EndommagéGlobal:	180	H.	de	jeuMédaille	d'Exemplarité	au	Combat	d'Infanterie
Round:	1	Broche	d'Effic.	Exceptionnelle	au	CombatGlobal:	1	Insigne	d'Argent	des	Unités	de	Soutien1	Insigne	d'Argent	des	Unités	de	Reco.1	Insigne	d'Argent	des	Unités	d'Assaut1	Insigne	d'Argent	du	Génie1	Insigne	d'Argent	du	Collectionneur1	Insigne	d'Argent	de	Maniem.	du	Pistolet1	Insigne	d'Argent	d'Excellence	aux	Explo.Médaille	de	l'Honneur
MilitaireGlobal:	100	H.	de	jeu400	Soins	400	Pts	de	Réparation400	Réappro.---	Médailles	(1/2)	---	Page	5/8	---	MédaillesComment	l'obtenir?MédaillesComment	l'obtenir?Médaille	du	Mérite	du	Combat	d'Infanterie	Round:	1	Broche	d'Effic.	Exceptionnelle	au	CombatGlobal:	1	Insigne	d'Or	des	Unités	de	Soutien1	Insigne	d'Or	des	Unités	de	Reco.1	Insigne
d'Or	des	Unités	d'Assaut1	Insigne	d'Or	du	Génie1	Insigne	d'Or	du	Collectionneur1	Insigne	d'Or	de	Maniem.	du	Pistolet1	Insigne	d'Or	d'Excellence	aux	Explo.Purple	Heart	Round:	Avoir	0,25	de	Ratio	(Kills/Mort)Médaille	du	CourageGlobal:	150	H.	

de	jeu1000	Points	de	Contrôle	Capturés400	Points	de	Contrôle	Défendus5000	Pts	de	Travail	d'EquipeMédaille	du	Transport	AérienRound:	10	Largages	Aériens	du	TitanGlobal:	25	H.	en	Aéronef	de	TransportCroix	d'Honneur	de	l'Union	EuropéeenneRound:	3	Min.	dans	l'Equipe	UEGlobal:	150	H.	dans	l'Equipe	UE300	Victoires	dans	l'Equipe
UEMédaillon	du	TitanRound:	10	Kills	en	Mode	TitanGlobal:	150	H.	de	jeu	en	Mode	Titan70	Meilleurs	Rounds	en	Mode	TitanEtoile	Militaire	PanasiatiqueRound:	3	Min.	dans	l'Equipe	CPAGlobal:	150	H.	dans	l'Equipe	CPA300	Victoires	dans	l'Equipe	CPAMédaillon	des	Bases	TerrestresRound:	20	KillsGlobal:	100	Points	de	Contrôle	Capturés200
Réparations	Remarques:	Les	médailles	peuvent	être	gagnées	plusieurs	fois;	elles	sont	assez	difficiles	à	être	obtenues.Cependant	il	existe	3	médailles	qui	sont	assez	faciles	à	avoir	:	Etoile	d'Or,	Etoile	d'Argent	et	Etoile	de	Bronze.---	Médailles	(2/2)	---	Page	6/8	---	RubansComment	l'obtenir?RubansComment	l'obtenir?Ruban	de	la	Défense	Anti-Aérienne
-30-	Round:	05	Min.	à	la	DCA15	Kills	à	la	DCARuban	du	Service	en	Equipage	-50-	Round:	10	Kills	par	EcrasementGlobal:	10	H.	en	Véhicule	Terrestre	Ruban	des	Unités	Aériennes	-30-	Round:	10	Min.	en	Aéronef20	Kills	en	AéronefRuban	du	Devoir	de	la	CPA	-50-	Avoir	Joué	au	moins	une	fois	sur	:Suez	Canal	-	Shuhia	Taiba	-	Camp	Gibraltar	-	Sidi	Power
Plant	-	Tunis	HarborGlobal:	120	H.	de	jeu	avec	l'Equipe	PAC	Ruban	des	Parachutistes	-20-	Round:	10	Secondes	en	ParachuteRuban	du	Devoir	de	l'UE	-50-	Avoir	Joué	au	moins	une	fois	sur	:Verdun	-	Minsk	-	Fall	of	Berlin	-	Belgrade	-	Cerbere	LandingGlobal:	120	H.	de	jeu	avec	l'Equipe	EURuban	d'Officier	de	l'Infanterie	-500-	Round:	20	Min.	en	Chef	de
GroupeGlobal:	40	H.en	Chef	de	Groupe	Ruban	du	Mérite	Individuel	-50-	Round:	20	KillsGlobal:	10	Meilleurs	Kills	Enchainés	Ruban	de	Commandement	au	CombatRound:	-2000-	20	Min.	en	Commandant	40	Pts	de	CommandementGlobal:	80	H.	en	CommandantRuban	de	Bonne	Conduite	-500-	Round:	10	KillsAucun	TK	/	Véhicule	Allié	EndommagéGlobal:
50	H.	de	jeuRuban	des	Unités	Militaires	-500-	Round:	15	Pts	de	Travail	d'EquipeGlobal:	10	H.	en	Membre	de	Groupe10	H.	en	Chef	de	Groupe10	H.	en	CommandantRuban	de	la	Légion	du	Mérite	-2000-	Round:	10	KillsGlobal:	120	H.	de	jeu10	Meilleurs	Kills	Enchainés	Ruban	du	Mérite	Militaire	-500-	Round:	18	Min.	



en	Membre	de	Groupe40	Pts	de	Travail	d'EquipeGlobal:	20	H.	en	Membre	de	GroupeRuban	de	la	Défense	au	Sol	-500-	Global:	200	Kills	en	Défense	au	SolRuban	de	la	Valeur	Militaire	-2000-	Round:	55	Pts	de	Travail	d'EquipeGlobal:	25	H.	en	Membre	de	Groupe50	H.	en	Chef	de	GroupeRuban	de	l'Aéronautique	-500-	Round:	15	Largages	Aériens	du
TitanGlobal:	25	H.	en	Aéronef	de	TransportRuban	de	l'Ecole	de	Guerre	-2000-	Round:	45	Pts	de	CommandementGlobal:	60	H.	
en	Commandant	2	de	Ratio	(Victoires/Défaites)Ruban	de	la	Défense	Anti-Aérienne	du	Titan	-50-	Round:	15	Kills	avec	la	DCA	du	TitanGlobal:	10	H.	d'Utilisation	de	la	DCA	du	Titan	Ruban	de	l'Arme	Blindée	-30-	Round:	20	Min.	en	Blindé20	Kills	avec	un	BlindéRuban	du	Commandant	du	Titan	-500-	Round:	10	Pts	de	Commandement	du	TitanGlobal:	25	H.
en	Commandant	en	Mode	Titan	Remarques:	Les	rubans	ne	s'obtiennent	qu'une	seule	fois.	Hormis	quelques	exceptions,	les	rubans	sont	assez	difficiles	à	être	obtenus.La	grande	majorité	des	rubans	s'obtiennent	après	de	nombreuses	heures	de	jeu.---	Rubans	---	Page	7/8	---	BrochesComment	l'obtenir?BrochesComment	l'obtenir?Broche	d'Efficacité	au
Combat	-5-	Round:	5	Kills	(série)Broche	de	Pilotage	-5-	Round:	5	Kills	par	EcrasementBroche	d'Efficacité	Exceptionnelle	au	Combat	-10-	Round:	10	Kills	(série)Broche	du	Collectionneur	-20-	Round:	8	Plaques	d'IdentificationBroche	de	Résolution	des	Problèmes	-20-	Round:	4	Consoles	de	Titan	DétruitesBroche	d'Efficacité	aux	Explosifs	-10-	Round:	8
Kills	avec	des	ExplosifsBroche	de	Neutralisation	du	Titan	-20-	Round:	4	Canons	de	Titan	DétruitsBroche	des	Secours	-5-	Round:	8	RéanimationsBroche	du	Transport	de	Troupes	-20-	Round:	10	Largages	Aériens	du	TitanBroche	d'Efficacité	à	l'Arme	à	Feu	-5-	Round:	4	Kills	avec	le	PistoletBroche	de	Défense	du	Titan	-20-	Round:	7	Pts	de	Défense	du
TitanBroche	de	la	Défense	Aérienne	-10-	Round:	10	Kills	à	la	DCABroche	des	Services	d'Infiltration	-10-	carnet	chef	de	groupe	pdfmission	du	trinome	au	combatcarnet	de	combat	chef	de	sectionexemple	ordre	initial	chef	de	sectioncarnet	chef	de	groupe	ensoacarnet	de	combat	militairemanuel	de	combat	militaire	pdfles	missions	du	groupe	de	combat
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