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Carnet de combat chef de section proterre

22 jui 2014 - Taille du document: 26 4 Mo (46 pages) Confidentialité: fichier public Apercu du document Carnet chef de section ODB ODB PATRACDR COMBAT DU FANTASSIN Page 18 ACTES REFLEXES ET ACTES ELEMENTAIRES Page 18 COMBAT DU TRINOME Page 25 CHEF DE TRINOME Page 32 VIGIPIRATE REGLES DE BASE Carnet de
combat chef de section proterre de combat aux niveaux :- Grenadier-Voltigeur- Chef de Groupe- Chef de 1608ee009b8bbf---72815959951 pdf PDF Télécharger INF 202 - manuel d 'emploi de la section d 'infanterie carnet de combat chef d'équipe juin Manuel d 'instruction du tir aux armes légeres LES PROCEDES DE COMBAT CADRE D'EMPLOI DE
LA CIE ¢ Détruire par embuscade ¢ Freiner * Harceler * Couvrir flanc-garder ¢ Détruire par ¢ Attaquer - Tu te souviens pourquoi tu t'es engagé ? Le combat ? Les voyages ? Un héros mili ? Une famille patriote ? Servir son pays ? Les aptitudes particulieres Les techniques de commandement Les cadres d'ordre du chef de groupe Les missions du
groupe Le combat de la section Chapitre 6 - Les spécificités du combat de la section équipée et en attendant les ordres complémentaires du chef de trindome ou du chef de groupe Carnet de combat pour chef de section instruction commandement en zone de combat « check-lists » conduites a tenir contenus de message pour faire face a Contact chef a
chef si RRI appuyée par section soutenue COMBAT. CBT. UNITE DES. TRANSMISSIONS. UNITE DU GENIE. COMBAT AEROPORTE ... Carnet de combat. Carnet de combat chef de section proterre des carnets de combat aux niveaux :- Grenadier-Voltigeur- Chef de Groupe- Chef de SectionUtilisez-vous ce type ... 8 juin 2015 Ce document s'adresse en
priorité au chef GTIA et a son ... Section II ? Le DLOC au sein de la chaine de commandement armée de terre .

29 sept. 2021 La doctrine est un guide qui préserve la liberté d'action du chef ... L'appui NRBC direct au combat en détenant un niveau d'autonomie ... Deux sections peuvent étre déployées sur Altis la section India et la section Kilo. Groupe de commandement India Autorité. - 1 chef de section (lieutenant) [ Il a perdu le potentiel de combat de la
totalité de son unité La MEDO n'est pas une contrainte pour le chef tactique. ... Carnet de combat. Devoirs et responsabilités du militaire au combat Le chef de groupe recoit sa mission du chef de section et l'exécute en ... Carnet du Chef de. Dans le présent document les termes «groupe» et «section» sont Le chef donne en toute circonstance
I'exemple d'un combat- tant de qualité. 30 avr. 2013 Au tir chacun doit étre a sa place les dernieres opérations que le chef d'état-major de 1'armée de terre met en male des sections et compagnies au combat contre les blindés en volume Des qualités acquises et développées en écoles de formation Le chef doit déja détenir un savoir étre irréprochable
et posséder tous les inva- riants du soldat : la volonté, le courage, l'esprit d'équipe, la discipline, 'endurance, 1'éthique.* PROTERRE : projection, pour accomplir des missions principalement de protection, de professionnels de 1'armée de terre.Les MICAT sont définies comme des missions opérationnelles pouvant étre confiées en tout lieu aux unités
engagées, uniquement dans un contexte de basse intensité, en dehors de leur domaine de spécialité et sans moyens spécialisés. Page 2 PDFprof.com Search Engine Report CopyRight Search cours preparation a la naissancepréparation ? la naissance et ? la parentalité mémoirela preparation psychologique de la femme enceinte pdfpréparation ? la
parentalité pdfla préparation psychologique ? 1'accouchement pdfpréparation ? 'accouchement videolere séance de préparation ? la naissance et ? la parentalitépréparation ? 'accouchement pdf charge virale 20 copies/mlcharge virale définitioncharge virale normaletaux normal de cd4 dans 1'organismecharge virale "norme"charge virale indétectable
transmissionaugmentation charge viralecharge virale hépatite b charge virale normecharge virale définitioncharge virale normaleaugmentation charge viralecharge virale indétectable transmissioncharge virale 20 copies/mlmesure charge viralecharge virale indétectable sans traitement charge virale indétectable sans traitementcoucher avec un
seropositif indetectablecharge virale indetectable et grossesse Politique de confidentialité -Privacy policy - Carnet du Combattant - Carnet du Combattant - Carnet du Combattant - Carnet du Combattant - Carnet du Combattant Index - Grades...........cccecevvvvenernnnnn. - Equipement a Débloquer....- Insignes (1/2)........cccceeeeeenee - Insignes (2/2)...ccceeeeveeeennnnnn.
Médailles (1/2)......cuvvuennnnn... - Médailles (2/2)...cc..ccceeeeennn. -Rubans.......ccooeviiiiiiiiiiin - Broches......ccooeeviviiiiiniinnns Page 1/8Page 2/8Page 3/8Page 4/8Page 5/8Page 6/8Page 7/8Page 8/8- Carnet du Combattant - Carnet du Combattant - Carnet du Combattant - Carnet du Combattant - Carnet du CombattantGradesGrades -00- Appelé 0 pts-01- 2eme Classe
40 pts-02- 1ere Classe 80 pts-03- Brigadier Argent 120 pts-04- Brigadier Or 200 pts-05- Brigadier Chef Argent 330 pts-06- Brigadier Chef Or 520 pts-07- Caporal Argent 750 pts-08- Caporal Or 1050 pts-09- Caporal Chef Argent 1400 pts-10- Caporal Chef Or 1800 pts-11- Sergent Argent 2250 pts-12- Sergent Or 2850 pts-13- Sergent Chef Argent 3550
pts-14- Sergent Chef Or 4400 pts-15- Adjudant Argent 5300 pts-16- Adjudant Or 6250 pts-17- Adjudant Major 7250 pts-18- Adjudant Chef Argent 8250 pts-19- Adjudant Chef Or 9300 pts-20- Major Argent 10400 pts-21- Major Or 11550 pts-22- Sous-Lieutenant Argent 12700 pts-23- Sous-Lieutenant Or 14000 pts-24- Lieutenant Argent 15300 pts-25-
Lieutenant Or 16700 pts-26- Capitaine Argent 18300 pts-27- Capitaine Or 20100 pts-28- Commandant Argent 22100 pts-29- Commandant Or 24200 pts-30- Lieutenant-Colonel Argent 26400 pts-31- Lieutenant-Colonel Or 28800 pts-32- Colonel Argent 31500 pts-33- Colonel Or 34200 pts-34- Commissaire Argent 37100 pts-35- Commissaire Or 40200
pts-36- Commissaire Campagne Argent 43300 pts-37- Commissaire Campagne Or 46900 pts-38- Maréchal Argent 50500 pts-39- Maréchal Or 54100 pts-40- Général de Brigade 57700 pts-41- Général de Division--------- pts-42- Général de Corps d'Armée--------- pts-43- Commandant Supréme --------- pts--- Grades --- Page 1/8 --- A DébloquerSoldat d'AssautA
DébloquerSoldat de RecoDéfibrilateur AED-6Déblocage au Level: 1Explosif RDXDéblocage au Level: 1Pharmacie AmélioréeDéblocage au Level: 2Update du Réseau: Fuite Différée TORDéblocage au Level: 2Grenade Fumigene SG-34Déblocage au Level: 3Camouflage Actif IT-33Déblocage au Level: 3Fusil d'Assaut Léger Voss LARDéblocage au Level:
4Carabine LambertDéblocage au Level: 4Fusil a Pompe FA HerzogDéblocage au Level: 1Mine Anti-Personnel (MAP)Déblocage au Level: 1Update du Réseau: Identif. Fantassins TORDéblocage au Level: 2Lunette DysTek x4Déblocage au Level: 2Roquette FA PK-74Déblocage au Level: 3Stabilisateur Gruber 5Déblocage au Level: 3 Fusil d'Assaut Lourd
Baur HARDéblocage au Level: 4Fusil de Précision a Lunette Zeller-HDéblocage au Level: 4A DébloquerSapeurA DébloquerSoldat de SoutienDésamorceur AE Déblocage au Level: 1Grenade Electromagnétique V-5Déblocage au Level: 1 Update du Réseau: Identif. Véhicules TORDéblocage au Level: 2Update du Réseau: Identif. Camouflage
TORDéblocage au Level: 2Détecteur de Véhicules PDS-1Déblocage au Level: 3Arme a Détection Auto. Sentinelle A-12Déblocage au Level: 3 Arme Anti-Blindé Pilum H-AVRDéblocage au Level: 4Mitrailleuse Lourde GanzDéblocage au Level: 4 Mine Electromagnétique II-14Déblocage au Level: 1Bouclier Ionique IPSDéblocage au Level: 1 Outils de
Réparation Rapide: Clé 2.0 DysTekDéblocage au Level: 2Super Plate-forme de MunitionsDéblocage au Level: 2 Mine a Détecteur de Mouvement II-29Déblocage au Level: 3Audiometre Dystek PDD-200Déblocage au Level: 3 Arme Anti-Aérienne Mitchell SAAW-86Déblocage au Level: 4Fusil a Pompe Clark 15-BDéblocage au Level: 4 A DébloquerChef de
GroupeA DébloquerTous les SoldatsBalise de Renfort du Chef de Groupe: BRCGDéblocage au Level: 1Grenade FRG-1Déblocage dans 1'ordre (ici le n°1)Drone de Reconnaissance: RD-4 OtusDéblocage au Level: 2Produit Energisant Sprintcor 20Déblocage dans l'ordre (ici le n°2)Drone d'Attaque: SD-8 AccipiterDéblocage au Level: 3Produit de
Récupération Staminar 9Déblocage dans l'ordre (ici le n°3)Maxi-ChargeurDéblocage dans l'ordre (ici le n°4)Grenade SupplémentaireDéblocage dans l'ordre (ici le n°5)--- Equipement a Débloquer --- Page 2/8 --- Insignes 1,2&3(3) Bronze -20 ou 40*-(2) Argent -500-(1) Or -1000- Insigne des Unités de SoutienRound : 12 Kills en SoutienInsigne des Unités
de SoutienRound: 20 Kills en SoutienGlobal: 15 H. en SoutienInsigne des Unités de SoutienRound: 30 Kills en SoutienGlobal: 50 H. en SoutienInsigne des Unités de Reconnaissance Round: 12 Kills en Recolnsigne des Unités de Reconnaissance Round: 20 Kills en RecoGlobal: 15 H. en Recolnsigne des Unités de Reconnaissance Round: 30 Kills en
RecoGlobal: 50 H. en Recolnsigne des Unités d'AssautRound: 12 Kills en AssautInsigne des Unités d'AssautRound: 20 Kills en Assault Global: 15 H. en AssaultInsigne des Unités d'AssautRound: 30 Kills en AssautGlobal: 50 H. en AssautInsigne du GénieRound: 12 Kills en SapeurInsigne du GénieRound: 20 Kills en IngénieurGlobal: 15 H. en
SapeurInsigne du GénieRound: 30 Kills en SapeurGlobal: 50 H. en Sapeurlnsigne de Chef de GroupeRound : 10 Renforts sur Balise du Chef de Groupelnsigne de Chef de GroupeRound: 20 Renforts sur Balise du Chef de GroupeGlobal: 300 Pts de Chef de Groupelnsigne de Chef de GroupeRound: 30 Renforts sur Balise du Chef de GroupeGlobal: 600
Pts en Chef de Groupe Insigne du Collectionneur *Round: 7 Kills au Couteaulnsigne du CollectionneurRound: 10 Kills au CouteauGlobal: 50 Kills au Couteaulnsigne du CollectionneurRound: 15 Kills au CouteauGlobal: 100 Kills au Couteaulnsigne de Maniement du Pistolet Round: 5 Kills au Pistolet Insigne de Maniement du Pistolet Round: 7 Kills au
PistoletGlobal: 50 Kills au PistoletInsigne de Maniement du Pistolet Round: 18 Kills au PistoletGlobal: 300 Kills au Pistolet Insigne d'Excellence aux Explosifs Round: 10 Kills avec des Explosifsinsigne d'Excellence aux Explosifs Round: 15 Kills avec des Explosifs Global: 50 Kills avec des Explosifsinsigne d'Excellence aux Explosifs Round: 20 Kills avec
des ExplosifsGlobal: 300 Kills avec des ExplosifsIinsigne de la Défense Anti-Aérienne Round : 3 Min. a la DCAInsigne de la Défense Anti-Aérienne Round: 15 Kills a la DCAGlobal: 20 H. a la DCAInsigne de la Défense Anti-Aérienne Round: 30 Kills a la DCAGIlobal: 50 H. a la DCAInsigne d'Excellence au * Commandement (en Conquéte)Round: 30 Pts de
CommandementInsigne d'Excellence au Commandement (en Conquéte)Round: 20 Min. en CommandantGlobal: 1000 Pts de CommandementInsigne d'Excellence au Commandement (en Conquéte)Round: 25 Min. en CommandantGlobal: 4000 Pts de CommandementInsigne de Commandant du Titan * Round: 80 Pts de CommandementInsigne de
Commandant du Titan Round: 20 Min. en CommandantGlobal: 1000 Pts de CommandementInsigne de Commandant du Titan Round: 25 Min. en CommandantGlobal: 4000 Pts de Commandement--- Insignes (1/2) --- Page 3/8 --- Insignes 1,2&3(3) Bronze -20 ou 40*-(2) Argent -500-(1) Or -1000- Insigne d'Excellence du GénieRound: 8 Pts de
RéparationInsigne d'Excellence du GénieRound: 10 Pts de RéparationGlobal: 10 H. en Sapeurlnsigne d'Excellence du Génie Round: 15 Pts de RéparationGlobal: 60 H. en Sapeur200 Pts de RéparationInsigne d'Excellence MédicaleRound: 8 SoinsInsigne d'Excellence MédicaleRound: 10 Soins Global: 10 H. avec le Hub de MédecinInsigne d'Excellence
MédicaleRound: 15 SoinsGlobal: 60 H. avec le Hub de Médecin400 Soins Insigne des Unités LogistiquesRound: 8 Réappro.Insigne des Unités LogistiquesRound: 10 Réappro.Global: 10 H. avec le kit Support Insigne des Unités LogistiquesRound: 15 Réappro.Global: 50 H. avec le kit Support400 Réappro.Insigne de I'Arme BlindéeRound: 15 Min.

en BlindéInsigne de I'Arme BlindéeRound: 15 Min. en Blindé15 Kills en BlindéGlobal: 25 H.
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en BlindéInsigne de 1'Arme BlindéeRound: 15 Min. en Blindé35 Kills en BlindéGlobal: 50 H. en BlindéInsigne des Unités AériennesRound: 15 Min. en AéronefInsigne des Unités AériennesRound: 15 Kills en AéronefGlobal: 25 H. en AéronefInsigne des Unités AériennesRound: 35 Kills en AéronefGlobal: 50 H. en Aéroneflnsigne des Unités de Transport
Round: 10 Min. avec un Véhicule de TransportInsigne des Unités de Transport Round: 5 Kills avec un Véhicule de TransportGlobal: 25 H. avec un Véhicule de TransportInsigne des Unités de Transport Round: 12 Kills avec un Véhicule de TransportGlobal: 40 H. avec un Véhicule de Transport Insigne d'Excellence au Combat en TitanRound: 8 Pts
d'Attaque du TitanInsigne d'Excellence au Combat en TitanRound: 15 Pts d'Attaque du TitanGlobal: 30 H. de mode Titan Insigne d'Excellence au Combat en TitanRound: 30 Pts d'Attaque du TitanGlobal: 60 H. de mode Titan Insigne d'Excellence a la Défense du TitanRound: 8 Pts de Défense du Titan Insigne d'Excellence a la Défense du TitanRound:
15 Pts de Défense du Titan Global: 30 H. de Mode Titan Insigne d'Excellence a la Défense du TitanRound: 30 Pts de Défense du Titan Global: 60 H.

de Mode Titan Insigne de Neutralisation du Titan * Round: 2 Consoles du Titan Détruites Insigne de Neutralisation du Titan Round: 1 Coeur de Titan DétruitGlobal: 10 Consoles de Titan Détruites Insigne de Neutralisation du Titan Round: 3 Consoles du Titan Détruites1 Coeur de Titan DétruitGlobal: 40 Consoles de Titan Détruites Remarques: Les
insignes ont tous 3 niveaux. Ce niveau est marqué sur l'insigne par un numéro: (3) Bronze, (2) Argent et (1) Or.Sachant que le niveau 1 de chaque insigne est le niveau le plus élevé; les insignes en or demandent donc beaucoup de temps a étre acquis.

--- Insignes (2/2) --- Page 4/8 --- MédaillesComment 1'obtenir?MédaillesComment 1'obtenir?Etoile d'OrRound: 1ere Place au ClassementMédaille d'Exemplarité en ConquéteRound: 1 Broche d'Efficacité aux ExplosifsGlobal: 80 H. en Mode Conquéte8000 Kills en Mode Conquéte25 Meilleurs Kills Enchainés en Mode Conquéte Etoile d'ArgentRound: 2éme
Place au ClassementMédaille d'Exemplarité du TitanRound: 1 Broche de Résolution des ProblémesGlobal: 80 H. en Mode Titan8000 Kills en Mode Titan25 Meilleurs Kills Enchainés en Mode TitanEtoile de BronzeRound: 3éme Place au ClassementMédaille du Combat AérienRound: 30 Kills en AéronefGlobal: 100 H. en Aéronef8000 Kills en
AéronefMédaille MilitaireRound: 30 Pts de Travail d'EquipeGlobal: 50 H.
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en Commandant50 H. en Chef de Groupe50 H. en Membre de GroupeMeédaille de 1'Arme BlindéeRound: 25 Kills avec un BlindéGlobal: 100 H. en Blindé8000 Kills avec un BlindéMédaille du Combat d'InfanterieRound: 1 Broche d'Effic. Exceptionnelle au CombatGlobal: 1 Insigne de Bronze des Unités de Soutienl Insigne de Bronze des Unités de Reco.1
Insigne de Bronze des Unités d'Assautl Insigne de Bronze du Géniel Insigne de Bronze du Collectionneurl Insigne de Bronze de Maniem. du Pistoletl Insigne de Bronze d'Excellence aux Explo.Médaille de Bonne ConduiteRound: 27 Kills et Aucun TK / Véhicule Allié EndommagéGlobal: 180 H. de jeuMédaille d'Exemplarité au Combat d'Infanterie
Round: 1 Broche d'Effic. Exceptionnelle au CombatGlobal: 1 Insigne d'Argent des Unités de Soutienl Insigne d'Argent des Unités de Reco.1 Insigne d'Argent des Unités d'Assautl Insigne d'Argent du Géniel Insigne d'Argent du Collectionneurl Insigne d'Argent de Maniem. du Pistolet1 Insigne d'Argent d'Excellence aux Explo.Médaille de I'Honneur
MilitaireGlobal: 100 H. de jeu400 Soins 400 Pts de Réparation400 Réappro.--- Médailles (1/2) --- Page 5/8 --- MédaillesComment 1'obtenir?MédaillesComment 1'obtenir?Médaille du Mérite du Combat d'Infanterie Round: 1 Broche d'Effic. Exceptionnelle au CombatGlobal: 1 Insigne d'Or des Unités de Soutienl Insigne d'Or des Unités de Reco.1 Insigne
d'Or des Unités d'Assautl Insigne d'Or du Géniel Insigne d'Or du Collectionneurl Insigne d'Or de Maniem. du Pistoletl Insigne d'Or d'Excellence aux Explo.Purple Heart Round: Avoir 0,25 de Ratio (Kills/Mort)Médaille du CourageGlobal: 150 H.
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de jeu1000 Points de Controle Capturés400 Points de Controle Défendus5000 Pts de Travail d'EquipeMédaille du Transport AérienRound: 10 Largages Aériens du TitanGlobal: 25 H. en Aéronef de TransportCroix d'Honneur de 1'Union EuropéeenneRound: 3 Min. dans I'Equipe UEGlobal: 150 H. dans I'Equipe UE300 Victoires dans 1'Equipe
UEMEédaillon du TitanRound: 10 Kills en Mode TitanGlobal: 150 H. de jeu en Mode Titan70 Meilleurs Rounds en Mode TitanEtoile Militaire PanasiatiqueRound: 3 Min. dans I'Equipe CPAGIlobal: 150 H. dans 1'Equipe CPA300 Victoires dans I'Equipe CPAMédaillon des Bases TerrestresRound: 20 KillsGlobal: 100 Points de Controle Capturés200
Réparations Remarques: Les médailles peuvent étre gagnées plusieurs fois; elles sont assez difficiles a étre obtenues.Cependant il existe 3 médailles qui sont assez faciles a avoir : Etoile d'Or, Etoile d'Argent et Etoile de Bronze.--- Médailles (2/2) --- Page 6/8 --- RubansComment 1'obtenir?RubansComment 1'obtenir?Ruban de la Défense Anti-Aérienne
-30- Round: 05 Min. a la DCA15 Kills a la DCARuban du Service en Equipage -50- Round: 10 Kills par EcrasementGlobal: 10 H. en Véhicule Terrestre Ruban des Unités Aériennes -30- Round: 10 Min. en Aéronef20 Kills en AéronefRuban du Devoir de la CPA -50- Avoir Joué au moins une fois sur :Suez Canal - Shuhia Taiba - Camp Gibraltar - Sidi Power
Plant - Tunis HarborGlobal: 120 H. de jeu avec I'Equipe PAC Ruban des Parachutistes -20- Round: 10 Secondes en ParachuteRuban du Devoir de 1'UE -50- Avoir Joué au moins une fois sur :Verdun - Minsk - Fall of Berlin - Belgrade - Cerbere LandingGlobal: 120 H. de jeu avec I'Equipe EURuban d'Officier de 1'Infanterie -500- Round: 20 Min. en Chef de
GroupeGlobal: 40 H.en Chef de Groupe Ruban du Mérite Individuel -50- Round: 20 KillsGlobal: 10 Meilleurs Kills Enchainés Ruban de Commandement au CombatRound: -2000- 20 Min. en Commandant 40 Pts de CommandementGlobal: 80 H. en CommandantRuban de Bonne Conduite -500- Round: 10 KillsAucun TK / Véhicule Allié EndommagéGlobal:
50 H. de jeuRuban des Unités Militaires -500- Round: 15 Pts de Travail d'EquipeGlobal: 10 H. en Membre de Groupel0 H. en Chef de Groupel0 H. en CommandantRuban de la Légion du Mérite -2000- Round: 10 KillsGlobal: 120 H. de jeul0 Meilleurs Kills Enchainés Ruban du Mérite Militaire -500- Round: 18 Min.
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en Membre de Groupe40 Pts de Travail d'EquipeGlobal: 20 H. en Membre de GroupeRuban de la Défense au Sol -500- Global: 200 Kills en Défense au SolRuban de la Valeur Militaire -2000- Round: 55 Pts de Travail d'EquipeGlobal: 25 H. en Membre de Groupe50 H. en Chef de GroupeRuban de 1'Aéronautique -500- Round: 15 Largages Aériens du

TitanGlobal: 25 H. en Aéronef de TransportRuban de 1'Ecole de Guerre -2000- Round: 45 Pts de CommandementGlobal: 60 H.
en Commandant 2 de Ratio (Victoires/Défaites)Ruban de la Défense Anti-Aérienne du Titan -50- Round: 15 Kills avec la DCA du TitanGlobal: 10 H. d'Utilisation de la DCA du Titan Ruban de I'Arme Blindée -30- Round: 20 Min. en Blindé20 Kills avec un BlindéRuban du Commandant du Titan -500- Round: 10 Pts de Commandement du TitanGlobal: 25 H.

en Commandant en Mode Titan Remarques: Les rubans ne s'obtiennent qu'une seule fois. Hormis quelques exceptions, les rubans sont assez difficiles a étre obtenus.La grande majorité des rubans s'obtiennent aprés de nombreuses heures de jeu.--- Rubans --- Page 7/8 --- BrochesComment 1'obtenir?BrochesComment 1'obtenir?Broche d'Efficacité au
Combat -5- Round: 5 Kills (série)Broche de Pilotage -5- Round: 5 Kills par EcrasementBroche d'Efficacité Exceptionnelle au Combat -10- Round: 10 Kills (série)Broche du Collectionneur -20- Round: 8 Plaques d'IdentificationBroche de Résolution des Problemes -20- Round: 4 Consoles de Titan DétruitesBroche d'Efficacité aux Explosifs -10- Round: 8
Kills avec des ExplosifsBroche de Neutralisation du Titan -20- Round: 4 Canons de Titan DétruitsBroche des Secours -5- Round: 8 RéanimationsBroche du Transport de Troupes -20- Round: 10 Largages Aériens du TitanBroche d'Efficacité a I'Arme a Feu -5- Round: 4 Kills avec le PistoletBroche de Défense du Titan -20- Round: 7 Pts de Défense du
TitanBroche de la Défense Aérienne -10- Round: 10 Kills a la DCABroche des Services d'Infiltration -10- carnet chef de groupe pdfmission du trinome au combatcarnet de combat chef de sectionexemple ordre initial chef de sectioncarnet chef de groupe ensoacarnet de combat militairemanuel de combat militaire pdfles missions du groupe de combat
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