
 معدل الكوادر
 

 الكوادر؟ما ھو معدل 

بالنسبة للعین البشریة، یبدو الفیلم والفیدیو وكأنھما تسجیل مستمر واحد. ولكن في الواقع، تسجل 
بمعدل سریع للغایة  كوادر. یتم تشغیل ھذه الFramesكوادر لصور متعددة، تسمى ال لقطاتالكامیرات 

في  الكوادرھو مقیاس مدى سرعة ظھور عدد من  الكوادربحیث تبدو وكأنھا في حركة سلسة. معدل 
 في الثانیة). كادر( FPSغضون ثانیة، ولھذا السبب یطُلق علیھ أیضًا 

 

وحتى الھواتف الذكیة معدل  على الإنترنت تستخدم الأفلام السینمائیة والبث التلفزیوني ومحتوى الفیدیو
. وتفسر ھذه السرعة ظاھرة كوادر فیلم السینما) (معدل الثانیة فيكادرا  ۲٤القیاسي البالغ  الكوادر

ي تأثیر بصري یجعل الأشیاء المتحركة تبدو غیر واضحة بسبب الحركة ، وھتسمى ضبابیة الحركة
 السریعة.

المخرجة مارجریت وضرب أحدھم الكرة، فسترى القلیل من ضبابیة الحركة"، "إذا كنت في مباراة 
الثانیة،  فيكادرا  ۲٤ التصویر ب . لذا عند "لا ترى الأشیاء بوضوح تام تفسر ذلك وتقول كورنیاوان

ك القلیل من ضبابیة الحركة، لكن معظم الأشیاء واضحة بما یكفي لجعلھا منطقیة في یظُھر ذلك أن ھنا
 ذھنك".

 

 الكوادرنبذة مختصرة عن معدل 

 exposures  في الأیام الأولى للأفلام، لم تكن الأفلام سریعة الاستجابة بما یكفي لالتقاط التعریضات
لأشخاص الذین یتم تصویرھم في القصیرة اللازمة لإظھار الحركة بسلاسة. ولھذا السبب كان على ا

القرن التاسع عشر أن یقفوا ساكنین لفترات طویلة من الوقت لالتقاط صورھم. وفي أواخر ثمانینیات 
عن طریق  الكوادرالقرن التاسع عشر، أدى التقدم التقني في الأفلام إلى إمكانیة التقاط عدد أكبر من 

مختلفة في جمیع أنحاء كوادرأدى ھذا إلى استخدام معدلات  تدویر لفافة الفیلم یدویاً عبر الكامیرا. وقد
الثانیة. وھذا یعني أنھ لم یتم التقاط الحركة في  فيكادرا  ۲٦إلى  ۱٤الصناعة، حیث تتراوح الأفلام من 

إلى كامیرات الأفلام  ماتور)( الوقت الفعلي بشكل متسق. وفي النھایة تمت إضافة كرنكات میكانیكیة
 كوادرل. ومع ذلك، فضل العدید من صناع الأفلام تصویر مشاھد محددة بمعدلات لتثبیت عملیة التسجی

مختلفة للحصول على تأثیرات سینمائیة مختلفة، مثل الحركة السریعة للغایة في فیلم تشارلي شابلن، مما 
 على مستوى الصناعة. اختلافاتأدى إلى 

 

 ( معیار السینما) في الثانیة كادرا ۲٤الانتقال إلى معیار 

: ظھور مزامنة الصوت والبث في الثانیة كمعیار كادرا ۲٤لان مھمان دفعا إلى اعتماد كان ھناك عام
التلفزیوني. أثبتت المحاولات السابقة لدمج الصوت في الفیلم عدم جدواھا، ولكن بحلول أواخر 

ناء عشرینیات القرن العشرین، سمح الفونوغراف والاختراعات المماثلة لھولیوود بمزامنة الصوت أث
. ومع ترابط الصورة والصوت في الفیلم، بدأ ۱۹۲۷لعام  The Jazz Singerالتشغیل، بدءًا من فیلم  



الثانیة،  فيكادرا  ۲٤في الثانیة في عصر الأفلام الصامتة إلى كادرا  ۱٦صناع الأفلام في الابتعاد عن 
 م. مع استخدام أقل قدر ممكن من الفیل لفھم الصوت كوادروھو أفضل معدل 

في الثانیة ھو المعیار للبث التلفزیوني التناظري في أمریكا  كادرا  ۳۰في الخمسینیات، أصبح معدل 
في  كادرا  ۲٥الشمالیة والیابان وأمریكا الجنوبیة. وفي الوقت نفسھ، اعتمدت أوروبا وأفریقیا معدل 

أو ) ھیرتز ٦۰ھیرتز و ٥۰ ( تردد التیار الكھربائيالفیدیو المختلفة القائمة على  فورماتالثانیة بسبب 
في الآونة الأخیرة  فورماتعلى التوالي. ابتعد التلفزیون الحدیث عن ھذه ال PALو NTSC ما یسمى 

لا تزال مستخدمة في صناعة الأفلام والتلفزیون.  PALو NTSCبسبب التحویل الرقمي، لكن معاییر 
یقول المصور السینمائي ھیروشي ھارا: "في كثیر من الأحیان عندما أعمل على مشروع مقره أوروبا، 

 ".PALولون، "فقط تأكد من التصویر في وضع یق

 

  Shutter Speed and Frame Rateالكوادرومعدل   كیف ترتبط سرعة الغالق

. إنھما لیسا كذلك، لكنھما الشيء ذاتھوسرعة الغالق على أنھما  الكوادرغالباً ما یتم الخلط بین معدل 
ق (الذي یتحكم في یشتركان في علاقة وثیقة. سرعة الغالق ھي قیاس بالثواني لمدى طول فترة فتح الغال

مقدار الضوء المسموح بھ في الكامیرا). وكلما زادت السرعة، قلت كمیة الضوء المعرضة للفیلم أو 
الإلكترونیة بالقدرة على ضبط سرعات غالق أعلى أو أقل،  Shuttersغوالق . تتمتع الالمستشعر الرقمي

. كقاعدة عامة، للحصول على حركة واقعیة اعتادت العین البشریة على رؤیتھا، الیدویة لغوالقمقارنة با
 .الكوادریجب أن تكون سرعة الغالق ضعف معدل 

 على الكامیرا لتسجیل مقطع فیدیو الكوادرتحدید معدل 

 :زاویة الغالق مقابل سرعة الغالق

الأكثر استخدامًا من الغالق في صناعة الأفلام. یتمیز بسرعة غالق ثابتة واحدة، القرص الدوار ھو النوع 
درجة.  ۱٥وبدلاً من تغییر السرعة، یضبط صانعو الأفلام شكل أو زاویة الغالق بفاصل زمني قدره 

 وكلما كانت الزاویة أكبر، كلما مر المزید من الضوء.

لزاویة والضوء مترابطة. قم بتقسیم الزاویة أو ضربھا على غرار سرعات الغالق، فإن النسبة بین ا
 ۱۸۰إلى  ۰وسوف تفعل الشيء نفسھ للضوء. تستخدم معظم كامیرات الأفلام زوایا غالق تتراوح من 

درجة، تحصل على المظھر السینمائي الذي نعرفھ من الشاشة الكبیرة، حیث یرتبط  ۱۸۰درجة. عند 
في  كادرا  ۲٤واحدة. یقول ھارا: "لقد أدركوا أنھ عند الثانیة الفي  كادربنصف الوقت الذي یستغرقھ كل 
 درجة تمنحك أفضل ضبابیة حركة تبدو واقعیة". ۱۸۰الثانیة، فإن زاویة الغالق البالغة 

أعلى، بحاجة إلى  كوادرزاویة الغالق ھي أیضًا السبب الذي یجعل المبدعین، عند التصویر بمعدل 
 كوادركما ھو الحال عند التصویر بمعدل  Exposure مراعاة المزید من الإضاءة لتحقیق نفس التعرض

 أقل.

 مختلفة؟ كوادرمتى تستخدم معدلات 

في الثانیة، ولكن متى تستخدم  كادرا ۲٤سي البالغ القیا الكوادرتستخدم أغلب محتویات الفیدیو معدل 
أقل؟ یعتمد ذلك على ما ترید تسجیلھ أو التأثیرات التي ترید دمجھا  كوادرأعلى أو معدل  كوادرمعدل 

 في عملك.



 

 صورة لشخص یرتدي سماعات رأس ویلعب ألعاب الفیدیو على شاشة كبیرة

 لاعبو كرة القدم یقفزون لالتقاط كرة القدم

(لمراعاة  streaming  عبر الإنترنت :  تستخدم الأفلام ومحتوى الفیدیو المتدفق في الثانیة كادرا  ۲٤
 التباین في سرعة الاتصال) والتقاط ألعاب الفیدیو ھذه السرعة لتحقیق ھذا المظھر السینمائي الكلاسیكي.

:  تستخدم البث التلفزیوني المباشر (الریاضة والأخبار)   Pal ,NTSC في الثانیة كادرا  ۲٥أو  ۳۰
تلفزیونیة ھذه السرعة لزیادة جودتھا. تحتاج الریاضة، على وجھ الخصوص، إلى ومعظم البرامج ال

 ۲٥او في الثانیة  كادرا  ۳۰عرض الحركة بشكل أكثر وضوحًا وفي الوقت الفعلي، ولھذا السبب فإن 
 المفضل. الكوادرھو معدل كادر في الثانیة 

 ٤Kر أوسع. تتیح دقة ، أصبح ھذا المعدل متاحًا لجمھو٤Kفي الثانیة:  مع انتشار دقة الفیدیو  كادرا  ٦۰
أعلى وتمنح اللقطات عرضًا مفصلاً وواقعیاً بشكل مذھل. مثالي إذا كنت ترید  كوادرعرض معدل 

 ھذا من سلاسة الحركة. الكوادرتسجیل لعبة فیدیو، كما یزید معدل 

لفیدیو في الثانیة وما فوق:  تنتج ھذه السرعة مقاطع فیدیو بطیئة الحركة وتلتقط ألعاب ا كادرا  ۱۲۰
في  كادرا  ۱۲۰ذات الحركة السریعة والعنیفة (القتال، إطلاق النار، ألعاب الریاضة). إن تجاوز الـ 

الثانیة، وھو أمر نادر الحدوث بالنسبة لمعظم صناع الأفلام، سیتطلب كامیرا عالیة السرعة لجعل 
 اللقطات تبدو طبیعیة وسلسة.

بدء. سیساعدك ھذا في اتخاذ القرار الصحیح بشأن معدل حدد نوع المشروع الذي ترید تنفیذه قبل ال
الذي یجب استخدامھ. كل سرعة لھا إیجابیاتھا وسلبیاتھا، ولكن جمیعھا یمكن أن تساعدك في  الكوادر

والتسلسل  أو  اجمع بین معدلات  الكوادر حول معدلاترحلتك لإنشاء شيء ساحر. اكتشف المزید 
 ك الممیز.متعددة  لإنشاء أسلوب كوادر

 


