
 Post Productionمرحلة ما بعد الإنتاج 
في مرحلة ما بعد الإنتاج یقوم فریق العمل بعدة مھام منھا مھام تتعلق بالشؤون الإداریة والقانونیة الخاصة 

 بالعمل. 

لكننا ھنا سنتطرق إلى المھمة الأھم وھي عملیة المونتاج والعملیات الفنیة الأخرى.  من الضروري فھم 
ھذه المراحل التي ستمر بھا لكي یسھل علیك تخطیطھا ووضع جدول للعملیة بأكملھا. تنقسم عملیة المونتاج 

 إلى مرحلتین رئیسیتین:  

 :Off Line Editingنھا بـ أولا: مرحلة المونتاج الأولیة أو ما یعبرّ ع

وتشمل العملیات الفنیة التي تسبق المونتاج النھائي مثل تجمیع الصور بشكل أولي لبناء ھیكل القصة، 
. ویقوم البعض ھنا بكتابة النص فیما یسمى (الكتابة للصورة). ھذه Rough Cutوتجھیز النسخة الأولیة 

 المرحلة ھي فقط لإعطاء صورة عن ھیكل الفیلم.

 : Online Editingانیا: مرحلة المونتاج النھائیة أو الـ ث 

وتشمل تجھیز النسخة النھائیة وتحسینھا ووضع المؤثرات البصریة والغرافیك والمكساج والتلوین... إلخ.  
تستغرق مرحلة المونتاج في صناعة الأفلام وقتاً، وقد تكون مرھقة، لكن إذا فھمت ھذه الأساسیات، 

 إدارتھا. وربما ستقلل من المفاجئات.فسیكون من السھل 

 المونتاج الأولي

 ..Off Line Editingنبدأ مع تفصیل مرحلة المونتاج الأولي 

ھي مرحلة تفریغ المواد لتسھیل الوصول إلیھا في المونتاج. وفیھا نشاھد كل الصور ونقوم بتفریغھا 
ات خاصة (حسب الموضوع) ) مع إعادة تسمیتھا وتوزیعھا في ملفTime Code(حسب التایم كود 

ووضع الملاحظات لاستخدامھا لاحقا. وھناك برامج لمشاھدة المواد من الذاكرة مباشرة قبل الدخول إلى 
المونتاج. قبل كل شيء یجب أن یفھم مونتیر الفیلم (محرر الفیدیو) رؤیتك، بھدف تنظیم اللقطات التي 

كرة الكامیرا إلى جھاز المونتاج بالصیغة تشاركھا معھ بدقة. بعد ذلك تقوم بنقل المواد من ذا
). قبل الدخول في عملیة المونتاج ولكي توفر بعض المال Ingesting and Transcodingالمطلوبة(

. تتمثل ھذه العملیة في كتابة أسماء اللقطات ووصفھا Paper editوالجھد، قم بعمل مونتاج ورقي 
نص معد مسبقا قم بوضعھا في مكانھا على النص. ھذا ) وإذا كان لدیك  Time Codeومكانھا (تایم كود

قد یعطیك فكرة عن سردیة الفیلم قبل أن تبدأ في عملیة المونتاج. ھل تذكر ما قلناه سابقا عندما تحثنا عن 
 مرحلة التصویر  عن تدوین الملاحظات؟ راجع تلك الملاحظات التي دوّنتھا، فالآن ھو وقتھا.

بعد اقتناعك بھیكل الفیلم على الورق، جھّز نسخة أولیة وذلك بوضع الصور في مكانھا على التایم لاین. 
 Lowفي ھذه المرحلة ولتسھیل عمل جھاز المونتاج عادة ما یتم استخدام الصور ذات الجودة المنخفضة 

Resolution or Proxy   ومن ثم یقوم المونتیر بعمل ما یسمىEdit Decision List (EDL) 
وھي قائمة بقرارات المونتاج ویتم تخزینھا لاسترجاع المادة العالیة الجودة في مرحلة الأون لاین. أنصح 
ھنا بالاجتماع بمساعدي الإنتاج والإخراج للقیام بھذه المھمة. عندما تصبح كل المواد موجودة على جھاز 

اج الورقي، وإذا وجدت ھیكل الفیلم مناسبا المونتاج یمكنك البدء بتجھیز النسخة الأولیة حسب المونت
 لتصورك، اكتب النص، ویفضل أن تشاھد الصور قبل الكتابة فھذا سیساعدك على الكتابة للصورة.



إذا كان فیلمك یحتوي على تعلیق، قم بتسجیلھ الآن بشكل أولي. شاھد الفیلم أكثر من مرة ودوّن ملاحظاتك. 
قت المناسب لإجراء التعدیلات). عندما تصبح راضیا عن النسخة الأولیة قم بالتعدیل الذي ترید (ھذا ھو الو

 Picture، بعد ھذه المرحلة ندخل فیما یسمى  Online Editingستنتقل الآن إلى المونتاج النھائي  
lock  .أي أنھ لا تعدیل على الصورة بعد الآن 

 المونتاج النھائي 

 مثل  في ھذه المرحلة ستقوم بكل العملیات الفنیة

وتحسینھا وتصحیح الأخطاء وإضافة المؤثرات البصریة إن   Trimmingتشذیب الصورة  -
 وجدت....

 لكن تذكر ھذه النصیحة:

 "لا تجعل الوسط یشوش على الرسالة"
أي لا تبالغ في استعمال المؤثرات البصریة والصوتیة لأنھا قد تؤثر على رسالة الفیلم من حیث أنھا قد 

 محتوى الرسالة أو ربما تشوھھا.تشتت الانتباه عن 

 الغرافیكس: -
إذا كان الفیلم یحتوي على أي نوع من الغرافیكس مثل الجداول أو الخرائط أو حتى مسمیات الأماكن 

) وغیرھا قم بتجھیزھا Flyers and Lower Third- subtitlesوأسماء الضیوف والسبتایتل (
 ووضعھا في مكانھا.

 تسجیل الصوت والمكساج: -
 بعد الانتھاء من بناء ھیكل الفیلم یمكنك البدء بتسجیل التعلیق والأصوات الأخرى إن وجدت بشكل نھائي. 

احرص دائما على تسجیل الأصوات في مكان معزول جیدا وباستخدام أجھزة تسجیل محترفة للحصول 
 على أفضل النتائج لأن جودة الصوت لا تقل أھمیة عن جودة الصورة.

رحلة المكساج، اجتمع مع مھندس الصوت لمناقشة نوع الفیلم وطبیعتھ لكي یتم البحث عن قبل البدء في م
 التي ستساعد في إعطاء المشاھد الشعور المراد من الفیلم. M&Eالموسیقى والمؤثرات الصوتیة 

قد تحتاج أن تبدأ فیلمك بموسیقى أقل صخبا من مرحلة تصاعد الأحداث، وقد تنتھي بمزاج بھیج یحتاج 
 لى موسیقى تضفي حالة من البھجة.إ

  Background Musicأما بالنسبة للأفلام السردیة والتاریخیة فھي غالبا ما ستحتاج إلى موسیقى خلفیة 
 لیس أكثر.

 ولا تخف من الصمت.. فاستخدامھ فن في حدّ ذاتھ.

 حاول توظیف الصمت لصالحك، ففي أفلام الرصد عادة لا نستخدم الموسیقى. 

یكون للصمت تأثیر كبیر على جمھورك مثل التأثیر الموسیقي المذھل. مفتاح استخدام الصمت یمكن أن 
 في الفیلم ھو معرفة متى وأین یتم تقدیمھ



ھو مرحلة أخرى من سیر عمل ما بعد الإنتاج، وھذا قد یستغرق وقتاً طویلاً.  Mixingمزج الصوت 
رات الصوتیة، والموسیقى لإنشاء قناة صوت نھائیة ففیھ تتم مراجعة كل الحوار بالإضافة إلى دمج المؤث

Full Mix. 

لتبسیط عملیة المكساج، دع مھندس الصوت یعمل على القنوات الأصلیة المنفصلة حتى یسھل إجراء 
 تغییرات على الحوار أو المؤثرات أو الموسیقى التصویریة كل على حدة.

 واحدة للمؤثرات الصوتیة وھكذا. على سبیل المثال، حدد قناة للحوار وأخرى للموسیقى و

قم بتعدیل مستوى الصوت لكل قناة على حدة. وبعد الانتھاء احتفظ بنسخة من ھذه القنوات لاستعمالھا في 
 . Cleanالنسخة الدولیة 

في كثیر من الأحیان یتم كتابة النص النھائي في ھذه المرحلة، إذا كان لدیك نص مكتوب مسبقا قم الآن 
فعادة ما یتم إجراء بعض التعدیلات على محتویات الفیلم بعد المونتاج سواء كان ذلك على  بإعادة كتابتھ

أو نص ما بعد   post Production Scriptالتعلیق أو الحوار أو المقاطع الصوتیة، وھو ما نسمیھ 
لرئیسیة المونتاج.  بعد التأكد من أن كل شيء على ما یرام قم بمزج القنوات لكي تخرج بقناة الصوت ا

Full Mix Track. 

 تصمیم الصوت
 

 تصمیم الصوت ما ھو أولاً، دعونا نحدد

یعُد تصمیم الصوت موضوعًا كبیرًا ومعقدًا یتضمن العدید من الجوانب التي یجب حلھا والعدید من 
المسمیات الوظیفیة المختلفة المشاركة. قبل أن نتطرق إلى كیفیة تصمیم الصوت والأشخاص الذین یقومون 

 بھ، دعونا أولاً نوضح تمامًا ما ھو تصمیم الصوت .

 

لتي یضفیھا صناع الأفلام على العالم السمعي للفیلم لتعزیز الحالة المزاجیة تصمیم الصوت ھو الطریقة ا
تتضمن مكونات تصمیم الصوت المؤثرات الصوتیة أو تصمیم صوت  ومود وإیقاع الفیلم.والأجواء 

والحوار  ( تعزیز الأصوات بطریقة صناعیة)  Foley المؤثرات الصوتیة والمزج وتصمیم صوت فولي
 یم الصوت ھو العنصر الأخیر والأھم المطلوب لخلق تجربة غامرة للجمھور.والموسیقى. تصم

من المھم ملاحظة أن مصمم الصوت لا یقوم بتسجیل الصوت في موقع التصویر. فالتسجیل الصوتي في 
 موقع التصویر ھو مسؤولیة مھندس الصوت في موقع التصویر.

 ساسیات تصمیم الصوتأ

یقل أھمیة عن الصور في خلق الوھم. ومع التكنولوجیا الحدیثة والصور إن تصمیم الصوت في الأفلام لا 
لا یكون "حقیقیاً" أبدًا. ویمكن قد المتحركة التي یتم إنشاؤھا بواسطة الكمبیوتر، فإن ما تراه على الشاشة 

 ما تسمعھ في الفیلم یتم التلاعب بھ دائمًا بطریقة ما. -قول الشيء نفسھ عن الصوت 

 .شيء یجب تعلمھ عن تصمیم الصوت ھو الفرق بین الصوت السردي وغیر السردي ربما یكون أول



ندما یتم ذلك بعنایة، فإن تصمیم الصوت للفیلم یعد وسیلة لتعزیز السرد المرئي. ویمكنھ أن یضفي الحیاة ع
 .والأصالة والأبعاد على صورة مسطحة متحركة

 ماذا یفعل مصمم الصوت؟

ن تصمیم الصوت في الفیلم ھو، كما خمنت، مصمم الصوت. وفي الشخص المسؤول بشكل مباشر ع
بشكل خاص، قد یكون دور مصمم الصوت شاملاً. فقد یعمل كشخص وحید  یرةالإنتاج الصغعملیات 

 مسؤول عن المكون الصوتي بالكامل في الفیلم.

من بعض أو كل في الإنتاجات الأكبر حجمًا، یقود مصمم الصوت عادةً فریقاً صوتیاً یتكون من مزیج 
وفنیي ومھندسو الصوت، ومصممو إعادة التسجیل،  ، Foley  فوليو وظائف تصمیم الصوت التالیة: فنان

 ( استبدال صوت الموقع بصوت مسجل في الاستودیو)ADR ، وفرق الصوت مشرفووالحوار،    مونتاج
 .ینالموسیقى والمشرفون علیھا، وحتى الملحن ونتاجمفنیو ، و

الغالبیة العظمى من عمل مصمم الصوت أثناء مرحلة ما بعد الإنتاج، ولكن ھذا لا یعني أن أفضل یتم تنفیذ 
 مصممي الصوت في الفیلم لا یمكنھم المشاركة في الفیلم منذ مرحلة ما قبل الإنتاج.

ویعرفون على وجھ التحدید كیف یریدون أن تبدو  ، الصوت دورلدى بعض صناع الأفلام رؤى خاصة ل
م قبل بدء التصویر. یمكن عقد اجتماعات ومناقشات متعمقة بین المخرج ومصمم الصوت في وقت أفلامھ

 مبكر من العملیة للتحضیر لما سیأتي لاحقاً في مرحلة ما بعد الإنتاج.

إذا تم إخطار مصمم الصوت بأصوات معینة سیحتاج إلیھا مسبقاً، فیمكنھ العمل بشكل متزامن مع إنتاج 
 صیاغة المؤثرات الصوتیة الأساسیة.الفیلم لبدء 

إن تصمیم الصوت السینمائي لھ استخدامات عدیدة وھو مھم للغایة للتأثیر العام للفیلم. یستعرض الفیدیو 
التالي الطرق التي یمكن بھا استخدام تصمیم الصوت لتحسین سرد القصص باستخدام أمثلة من العالم 

 الحقیقي.

للغایة في "بیع الوھم" للفیلم. ینطبق مصطلح سحر الفیلم بالتأكید على  مكنك أن ترى أن دور الصوت مھمی
الوصف الوظیفي لمصمم الصوت. فبدون صوت جید، سیواجھ الجمھور صعوبة أكبر في التفاعل مع 

 م.الفیل

 تصمیم الصوت للفیلم مجالات

 فیلمتصمیم الصوت في تتطلب الأفلام المختلفة أنماطًا مختلفة من تصمیم الصوت. إذا أخذت شیئاً مثل 
، فستكون النتائج  )لوني تونز(واستبدلتھ بشيء مثل تصمیم الصوت في الرسوم المتحركة في  ۱۹۱۷

 غریبة ومزعجة. مثل معظم جوانب صناعة الأفلام، یتكیف أفضل تصمیم صوت للفیلم لیناسب مشروع
  الفیلم والتأثیر المطلوب منھ.

على مصمم الصوت وفریقھ. ومن غیر المرجح أن تشكل الدراما تفرض بعض الأفلام تحدیات إبداعیة 
 الصغیرة الحجم التي تتسم بالحوار تحدیاً إبداعیاً في تصمیم الصوت مثل فیلم حربي.

الذي تدور أحداثھ حول الحرب العالمیة الثانیة ، والذي  Dunkirkلقد استخدم كریستوفر نولان في فیلمھ 
، وھو مثال  Shepard tone صوتیة فریدة تعُرف باسم نغمة شیبرد حاز على جائزة الأوسكار، ظاھرة

 ھ.رائع لتصمیم الصوت الإبداعي المستخدم لزیادة توتر الفیلم بأكمل



ل یسعى فیلم معین إلى تحقیق أقصى قدر من الواقعیة؟ ماذا عن فیلم رعب یھدف إلى بث الرعب في ھ
؟ یتطلب كل من ھذه الأمثلة  مبالغ فیھا مشاھد على نفوس المشاھدین؟ أو ربما فیلم رسوم متحركة یحتوي

 نھجًا مختلفاً تمامًا عند تصمیم الجانب السمعي.

یتوافق تصمیم الصوت الجید مع رؤیة المخرج ویھدف دائمًا إلى مطابقة وتعزیز الأجواء العامة للفیلم. 
 اقعي؟ولكن ماذا یحدث عندما یحتوي الفیلم على عناصر مسموعة بدون إطار مرجعي و

 تصمیم أصوات فریدة

إن تصمیم الصوت ھو مھنة متخصصة وتقنیة للغایة، ولكن یمكن أن یكون أیضًا مجالاً إبداعیاً للغایة 
عندما یواجھ تحدیات معینة. عند تصمیم الصوت لفیلم واقعي، قد تكون أھداف مصمم الصوت ھي تكرار 

ث عندما یكون عالم الفیلم مختلفاً عن عالمنا؟ كیف . ولكن ماذا یحدالحقیقيالطریقة التي یبدو بھا عالمنا 
یمكنك إنشاء تصمیم صوتي لشيء غیر موجود في الحیاة الواقعیة، وبالتالي، لیس لھ صوت یمكن التعرف 

آلاف المكتبات الصوتیة الملیئة بالمؤثرات  استخدام ھنا یأتي الإبداع. یمكن علیھ لاستخدامھ كأساس؟
 من الصفر. الصوتن الأحیان قد یكون من الأفضل أو الضروري تصمیم الصوتیة ، ولكن في كثیر م

یمكن تصمیم المؤثرات الصوتیة إلكترونیاً من خلال برامج الصوت وأجھزة التولیف والأدوات الرقمیة 
الأخرى. ویمكن التقاط المؤثرات الصوتیة الجدیدة بالطریقة التقلیدیة، من خلال استخدام میكروفون وجھاز 

إن ابتكار أصوات فریدة من نوعھا ھو عملیة تكافئ التجریب والإبداع. وقد نشأت بعض أكثر تسجیل. 
 الأصوات شھرة في السینما من خلال وسائل غیر متوقعة تمامًا.

من خلال وسائل أكثر   )إندیانا جونز (فیلم  إنتاج لقد تم إنشاء الصوت الممیز للصخرة المتدحرجة بعد
بساطة مما قد تتخیلھ. فقد أجرى مصمم الصوت في الفیلم اختبارات من خلال رمي صخور كبیرة من 
فوق المنحدرات، ولكن الصوت الناتج لم یكن مرضیاً. ومن الغریب أن ما كان أكثر فعالیة في محاكاة 

 طء فوق الحصى.صخرة متدحرجة ضخمة كان إطارات سیارة ھوندا سیفیك وھي تسیر بب

الصارخ. ولكن ھل كنت   )جودزیلا( ھو زئیرربما یكون تصمیم الصوت الأكثر شھرة في عالم السینما 
؟ ( الة موسیقیة) الكونتراباسألة لتتخیل أن ھذا الزئیر تم إنتاجھ عن طریق سحب قفاز جلدي عبر أوتار 

 المؤثرات الصوتیة في عالم السینما.  یتطلب الأمر قدرًا كبیرًا من التجریب والإبداع في صناعة أفضل

 أمثلة على تصمیم الصوت في الممارسة العملیة

من المرجح أن یكُلف مصمم الصوت الذي یعمل في مجال الخیال العلمي أو الرعب أو الخیال بمھمة 
ابتكار أصوات أصلیة لمصادر فریدة. كیف یبدو صوت سفینة فضائیة؟ كیف تتعامل مع تصمیم صوت 

 رعب؟ كل ھذه أسئلة سیضع مصمم الصوت إجابات لھا.مخلوق م

 

 Raising Arizonaیمكن أن یتراوح ھذا من تصمیم صوتي منمق یشبھ الرسوم المتحركة في شيء مثل 
. الزئیر العنیف لـ   Barton Finkإلى شيء أكثر توجھًا نحو الجانب النفسي مثل تصمیم الصوت لـ 

John Goodmanندفاع النیران، والتلاشي الطویل لانفجار بندقیتھ، كلھا أمثلة ، والحوار الھستیري، وا
 لتصمیم الصوت تتوج بلحظة متماسكة واحدة.

 



الصوتیة.  مشاھدبالإضافة إلى المؤثرات الصوتیة الفردیة، یقوم مصممو الصوت أیضًا بإنشاء ما یعُرف بال
ز علیھا الموسیقى والمؤثرات الصوتیة باعتبارھا طبقة من الصوت ترتك شاھدیمكنك التفكیر في الم

 الصوتیة الإبداعیة طریقة رائعة لتعزیز أجواء الفیلم أو أسلوبھ. شاھدالصوتیة والحوار. تعد الم

 

تجد العدید من المشاھد الصوتیة الأكثر تمیزًا مكانھا في أفلام الرعب. یمكن أن تكون المشاھد الصوتیة 
دائمًا تقریباً  )دیفید لینش(المرئیة على الشاشة. تتمیز أفلام المخیفة طریقة رائعة لزیادة الرعب في الصور 

 بمناظر صوتیة مبتكرة بشكل لا یصدق والتي غالباً ما یصنعھا بنفسھ.

، لاحظ مقدار الأجواء والرعب الناتجین عن المشھد الصوتي القوي والمثیر  Eraserheadفیلم في مثال ، 
الطبیعة القاتمة للبیئة  ضخمزعجة مع الضوضاء الصناعیة التي تللاشمئزاز. تتداخل النغمات السریالیة الم

 .ھلالمحیطة ببطلنا، والتأثیر النھائي فعال بشكل مذ

 یف تصبح مصمم صوتك

فالمسار واضح جدًا. یتضمن المسار الوظیفي الأكثر  صوت،إذا كنت تتساءل عن كیفیة أن تصبح مصمم 
شیوعًا البدء في مناصب أدنى في فریق تصمیم الصوت والعمل على الصعود. إذا كنت مھتمًا بوظائف 
تصمیم الصوت لنفسك، فتأكد من المشاركة في مرحلة ما بعد إنتاج الصوت بدلاً من المشاركة في التقاط 

 الصوت الإنتاجي.

دایة الجیدة ھي التعرف على تاریخ تصمیم الصوت وقراءة بعض كتب تصمیم الصوت مثل  إن نقطة الب
كتاب تصمیم الصوت  للكاتب آندي فارنیل أو  كتاب تصمیم الصوت: القوة التعبیریة للموسیقى والصوت 

و والمؤثرات الصوتیة في السینما للكاتب دیفید سونینشاین. إن استیعاب أساسیات كتب تصمیم الصوت ھ
 مالخطوة الأولى المثالیة قبل أن تبدأ في البحث عن أوصاف وظیفیة لمصممي الصوت في الأفلا

 الصوتمكساج الصوت مقابل  (مونتاج)حریرت

لمواصلة التعرف  لك؟الصوت" غریبة بالنسبة  (مكساج)مزجالصوت" و" مونتاجھل كانت مصطلحات "
 (مكساج)ومزجالصوت  مونتاجللتمییز بین  على مرحلة ما بعد إنتاج الصوت والحصول على فھم جید

 .حول الفروق الدقیقة التي تمیز بینھمامعرفةالصوت، تأكد من 

 

 : Color Gradeالتلوین -

ھي العملیة التي یقوم فیھا فني التلوین بإعطاء الفیلم أجواءه وشكلھ النھائي من حیث درجات توازن الألوان 
 والتباین بین الضوء والظل. 

 :Final Cutالنسخة النھائیة  -

 عند الانتھاء من كل العملیات السابقة ستحصل على النسخة النھائیة، یسمّیھا البعض (الماستر). 

): الأولى جاھزة للبث، والثانیة نظیفة Texted & Textlessفي ھذه المرحلة أنصح بتجھیز نسختین: (
ثل أسماء الضیوف أو أي نوع من الغرافیكس التي وھو ما نسمیھ النسخة الدولیة الخالیة من الكتابة م

، وغیر Split Audio Tracksتستعمل لغة محددة، وكذلك یجب أن تكون قنوات الصوت فیھا منفصلة 
 . ھذه النسخة یمكن أن تستعمل لعمل نسخ بلغة أخرى غیر لغة الفیلم . undippedممزوجة 



) Format(صوت وصورة) حسب الصیغة ( Exportخة بعد الانتھاء من النسخة النھائیة، قم بتصدیر النس
 المطلوبة من جھات البث سواء كانت محطة تلفاز أو حتى منصة یوتیوب.  

 Stereoتأكد أیضا أنك قمت بتصدیر الصوت بالصیغة المطلوبة وتوزیعھ بالأسلوب المطلوب أیضا: 
Surround sound – Dolby وغیر ذلك من المواصفات 


