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Resumo: O ensino superior demanda o desenvolvimento de métodos que despertem nos discentes o interesse na
aprendizagem. A questdo centra-se no fato do ensino superior estar voltado para a aprendizagem de adultos, o
que pressupde um conhecimento prévio, motivo pelo qual a pedagogia e, sua metodologia ndo é a mais adequada
ao ensino aprendizagem em instituicdes de ensino superior. Nesse sentido, a andragogia é o método mais
acertado quando se trata se aprendizagem de adultos e, as metodologias ativas favorecem essa compreenséo no
universo académico. A participacdo no processo de ensino aprendizagem de metodologias ativas leva a
compreensdo do conteddo com a participacdo dos alunos, pondo o professor no papel de condutor do contetido
produzido em sala de aula.
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Abstract: Higher education demands the development of methods that arouse students' interest in learning. The
question focuses on the fact that higher education is aimed at adult learning, which presupposes prior knowledge,
which is why pedagogy and its methodologies is not the most appropriate for teaching learning in higher
education institutions. In this sense, andragogy is the most accurate method when it comes to adult learning, and
the active methodologies favor this understanding in the academic universe. Participation in the teaching process
learning of active methodologies leads to the understanding of content with the participation of students, putting
the teacher in the role of the driver of the content produced in the classroom.
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Introducéo

O ensino superior trabalha com o universo de adultos com significados, motivos,
aspiracoes, crencgas, valores e atitudes distintos, o que faz da atividade docente no ensino
superior um constante desafio, ante a necessidade de andlise multifocal e trabalho
interdisciplinar.

A atividade pedagbgica da aprendizagem, em instituicbes de ensino superior é
consubstanciada a partir das reflexfes doutrindrias da andragogia e das praticas com

metodologias assertivas praticadas na atualidade.
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Nos meandros do terceiro grau, 0s pressupostos andragogicos da aprendizagem do
adulto devem ser diferenciados e visam buscar uma solucdo para o problema das deficiéncias
curriculares do passado de cada aluno, como por exemplo, as ligadas ao problema do
letramento e do analfabetismo funcional.

Esse exercicio constante pode ser capaz de criar propostas de ensino superior de
adultos com no compartilhamento continuo de novas praticas de metodologia do ensino
superior para um publico-alvo de faixa etaria adulta, como é o caso das metodologias pos-
modernas de ensino: A metodologia de ensino da sala de aula invertida; A metodologia de
aprendizagem por meio do exercicio teatral e representacdo; A préatica leitora e o género como
ferramenta de ensino e a incorporagdo de novas tecnologias para 0 processo ensino
aprendizagem, tratadas no Gltimo topico do trabalho.

O ensino, como um processo intermediado pelo professor evoluiu ao longo dos anos e
na atualidade, passa a empregar em seus processos ensino-aprendizagem, as metodologias
ativas, que ocorrem quando o professor possibilita através desse aprendizado, saberes mais

eficazes do que o promovido no sistema tradicional de ensino.
Reflexbes acerca da Aprendizagem Andragogica

Estamos numa era de grandes e répidos avancos tecnoldgicos que influenciam
diretamente a maneira de ensinar e aprender, e € claro que nds ndo podemos perder o time e
ficarmos de bragos cruzados, porque se for assim o cenario ndo mudara e o tradicionalismo se
tornaré perpétuo.

Os professores precisam se reinventar e trocar informacgdes de como colocar em
pratica modelos inovadores para que o académico tenha uma personalidade individualmente
ativa e autbnoma dentro de sala de aula.

O modelo tradicional precisa ser deixado na histéria e rompermos com o
conservadorismo? A resposta ndo poderia ser totalmente positiva ou negativa. Estudos
mostram que é possivel fundir os dois caminhos, o que for de fato bom e proveitoso pode ser
mantido, mas o que é macante e ineficaz deve ser deixado de lado de uma vez por todas,

conforme revelaremos aqui modelos e estudos.
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Segundo Souza e Morales, progressivamente, podem ser realizados ajustes decorrentes
das atividades dos alunos e do aperfeicoamento de novas préaticas advindas dos alunos ativos e

das atividades menos burocraticas dos professores, que, na verdade, se tornam orientadores.

No modelo disciplinar, precisamos “dar menos aulas” e colocar o contetudo
fundamental na WEB, elaborar alguns roteiros de aula em que os alunos leiam antes
0s materiais basicos e realizem atividades mais ricas em sala de aula com a
supervisdo dos professores. Misturando videos e materiais nos ambientes virtuais
com atividades de aprofundamento nos espacos fisicos (salas) ampliamos o conceito
de sala de aula: Invertemos a ldgica tradicional de que o professor ensine antes na
aula e o aluno tente aplicar depois em casa 0 que aprendeu em aula, para que,
primeiro, o0 aluno caminhe sozinho (videos, leituras, atividades) e depois em sala de
aula desenvolva os conhecimentos que ainda precisa no contato com colegas e com
a orientacdo do professor ou professores mais experientes. [...] Um dos modelos
mais interessantes de ensinar hoje é o de concentrar no ambiente virtual o que é
informacdo béasica e deixar para a sala de aula as atividades mais criativas e
supervisionadas. E o que se chama de aula invertida. A combinacdo de
aprendizagem por desafios, problemas reais, jogos, com a aula invertida é muito
importante para que os alunos aprendam fazendo, aprendam juntos e aprendam
também, no seu préprio ritmo. Os jogos e as aulas roteirizadas com a linguagem de
jogos cada vez estdo mais presentes no cotidiano escolar. Para geracdes acostumadas
a jogar, a de desafios, recompensas, de competi¢do e cooperacao é atraente e facil de
perceber (SOUZA e MORALES, 2015).

No que pese a importancia das inovacOes € imprescindivel ressaltar as peculiaridades
individuais dos académicos no que concerne a aprendizagem durante o processo andragogico
seja em grupo ou individualmente. Esse equilibrio pode acontecer de varios tipos de blended,
quanto a interdisciplinaridade, saberes valores, e outras areas de conhecimento (SOUZA e
MORALES, 2015).

O sistema hibrido também é composto por um conjunto de processos formais e
informais, onde € possivel criar “experiéncias de aprendizagem planejadas™ que incorporem a
“construcdo coletiva de conhecimentos e as tecnologias digitais sdo considerados recursos
para essas acdes colaborativas, sdo meios, e ndo fins” (INSTITUTO SINGULARIDADES,
2018).

Blended também € a articulagdo de processos mais formais de ensino e
aprendizagem com os informais, de educacdo aberta e em rede. O ensino hibrido é
um programa de educacdo formal no qual um aluno aprende, pelo menos em parte,
por meio do ensino online, com algum elemento de controle do estudante sobre o
tempo, lugar, modo e/ou ritmo do estudo, e pelo menos em parte em uma localidade
fisica supervisionada, fora de sua residéncia (CHRISTENSEN, HORN & STAKER,
2013, p.7). [...] As boas escolas sempre se preocuparam em dialogar com o seu
entorno, em fazer visitas, atividades, projetos e também.
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O que as tecnologias em rede nos permitem é ndo s6 trazer o bairro e a cidade, mas
também o mundo inteiro, em tempo real, com suas maltiplas ideias, pessoas e
acontecimentos numa troca intensa, rica e ininterrupta.

As tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa online, de trazer materiais
importantes e atualizados para o grupo, de comunicar-nos com outros professores,
alunos e pessoas interessantes, de ser coautores, “remixadores” de contetidos e de
difundir nossos projetos e atividades, individuais, grupais e institucionais muito
além das fronteiras fisicas do prédio.

O maior desafio do docente no Ensino Superior é fazer com que o académico tenha
uma participacdo efetiva nas discussdes de sala de aula [...] Requer posturas e
comprometimentos com um processo que eduque para a autonomia do académico,
mediado pelo professor. Somente uma educagdo que tenha como principio a
liberdade, podera auxiliar na construcdo de uma sociedade mais humanizada (apud
BORGES e ALENCAR, 2014, p. 128).

As metodologias ativas sdo processos interativos que tem variadas atribuicOes tais
como facilitar a tomada de decisbes e solucionar problemas. Assim, 0 conceito de
metodologias ativas se define como um “processo interativo de conhecimento, analise,
estudos, pesquisas e decisfes individuais ou coletivas, com a finalidade de encontrar solucGes
para um problema.” (BASTOS, 2006, p.10). Elas devem atuar como facilitadoras, para que o
estudante elabore pesquisas, reflexdes e possa tomar decisdes por si, sobre o que fazer para
alcancar seus objetivos (cf. FREIRE, 1981).

A metodologia da Sala de Aula Invertida

A metodologia da sala de aula invertida consiste em uma pratica metodoldgica de
facilitacdo do aprendizado por meio da participa¢do do aluno no seu processo de construcéo.

A sala de aula invertida ¢ uma “estratégia de aprendizagem combinada”, ou seja, € o
que se conhece na ciéncia pedagdgica como uma espécie de “aprendizado ativo” onde se
aprende por meio da “instrugao de pares”, de casos, exemplos praticos ou problemas ou ainda,
qualquer “estratégia de aprendizado combinado que exija que os alunos preparem a

aprendizagem antes de se encontrarem” e interagirem com os colegas que aprenderdo (THE

UNIVERSITY OF QUEENSLAND, 2018).

Este estudo de caso examina como o uso do modelo de sala de aula invertida oferece
oportunidades para conceber e ministrar cursos utilizando estratégias activas de
aprendizagem e envolvimento para facilitar trabalho em equipe dos alunos,
resolucdo de problemas e habilidades de pensamento critico em um ambiente
colegial.
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O conhecimento é fornecido ap6s um processo de raciocinio e de formulacdo da
estratégia propria de conceito a ser ensinado, ndo existe apenas uma transferéncia de
informacdes.

A sala de aula invertida faz parte do rol de metodologias ativas. Para José Moran, as
metodologias ativas podem percorrer dois caminhos uns mais suaves com progressivas
mudangcas, e outro mais amplo com profundas mudancas a depender dos objetivos almejados
em relacdo ao ensino.

Nessa estratégia, “existe uma enorme gama de diferentes abordagens combinadas; o
equilibrio entre os componentes on-line e presenciais e a integragdo de outros métodos” ira
depender dos objetivos dos alunos, das prioridades de aprendizagem e do “contexto em que a

aprendizagem ¢ implementada” (THE UNIVERSITY OF QUEENSLAND, 2018).

No modelo disciplinar, precisamos “dar menos aulas” e colocar o conteudo
fundamental na WEB, elaborar alguns roteiros de aula em que os alunos leiam antes
0s materiais basicos e realizem atividades mais ricas em sala de aula com a
supervisdo dos professores. Misturando videos e materiais nos ambientes virtuais
com atividades de aprofundamento nos espacos fisicos (salas) ampliamos o conceito
de sala de aula: Invertemos a ldgica tradicional de que o professor ensine antes na
aula e o aluno tente aplicar depois em casa 0 que aprendeu em aula, para que,
primeiro, o aluno caminhe sozinho (videos, leituras, atividades) e depois em sala de
aula desenvolva os conhecimentos que ainda precisa no contato com colegas e com
a orientacdo do professor ou professores mais experientes. E importante que os
projetos estejam ligados a vida dos alunos, as suas motivacGes profundas, que o
professor saiba gerenciar essas atividades, envolvendo-o0s, negociando com eles as
melhores formas de realizar o projeto, valorizando cada etapa e principalmente a
apresentacdo e a publicacdo em um lugar virtual visivel do ambiente virtual para
além do grupo e da classe. [...] E o que se chama de aula invertida. A combinagao de
aprendizagem por desafios, problemas reais, jogos, com a aula invertida é muito
importante para que os alunos aprendam fazendo, aprendam juntos e aprendam, [...]
também, no seu proprio ritmo (MORAN, 2015).

Quanto a organizacdo de sala de aula, em escolas como as Summit Schools, acima
citadas, se equilibram atividades individuais e as de grupo, que sdo supervisionadas por dois
facilitadores de é&reas diferentes, condutores de abordagens integradoras, sem rigidez
disciplinar. Esses professores sdo facilitadores cuja fungdo é acompanhar o progresso de cada
aluno, e estes realizam provas apenas quando se sentirem preparados.

O ambiente das salas de aula invertidas é voltado ao aluno, e tem por caracteristica
principal o fato de serem mais multifuncionais, para comportar tanto as atividades individuais

quanto em grupo, bem como atividades com auxilio de recursos tecnoldgicos.
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Esse formato sala de aula invertida acima descrito proporciona uma preparagéo do
leitor, que com antecedéncia ira estudar, reunir dados mais importantes e com isso,
desenvolver seu “raciocinio sobre inicio, ou contextualizacao de assuntos”, o conteudo “a ser
ministrado ou exercitado e a finalizacdo do conteudo ou concluséo da tarefa”, construindo sua
propria aprendizagem (THE UNIVERSITY OF QUEENSLAND, 2018).

Representacao Teatral como Metodologia de Aprendizagem

A linguagem oral é importante para um trabalho de forma sistemética com leituras de
livros filmes pecas de teatro varal de poesias antologias Moraes debate simula¢@es parddias e
rodas de leitura (OLIVEIRA, 2017).

A linguagem possui um carater dialogico interacional entendida pela construcdo de
significados apenas ap6s uma interacdo ou um contato os locutores. O processo de producao
de sentidos depende tanto do leitor quanto do escritor. Diversos textos apresentam lacunas
onde aquele que Ié subentender a tais espacos disponiveis com as suas concep¢oes, de forma
que, ndo basta saber reconhecer silabas para compreender, mas é necessario uma série de
estratégias que ajudam o leitor a evidenciar o que esta subjacente ao texto” (MARTINS
NETO, 2015 p. 24).

Segundo Bathkin, a linguagem é polifénica e intersubjetiva, Além disso, discurso
individual é impregnado por vozes e fontes adquiridas ou experienciadas no processo de
aprendizagem desse discurso (apud MARTINS NETO, 2015, p. 33).

Na concepcdo de Harvey e Gouvdis (2007) e Martins Neto (2015), as estratégias de
compreensdo leitora devem ser sistematizadas e ensinadas. Elas s&o um conjunto de
procedimentos aos quais se recorrem para chegar ao entendimento sobre aquilo que esta
impresso em algum material.

A educacdo tem um papel que se apoia em colunas de sustentacdo objetivas e pré-
determinados, um papel formador.

A arte é subjetiva, ndo tendo uma dependéncia ou necessidade daquilo que é racional.
Por meio da arte, o conhecimento pode ser fixado de forma leve e ludica, auto incentivada.

Um dos grandes desafios de escolaridade direcionada a adultos e ao processo
andragdgico é a permanéncia destes. Isso ocorre devido a fragmentagdo imprimida ao

conhecimento pelas préaticas de ensino que ndo se faz associar a realidade do aluno aprendiz.
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O teatro, e 0 exercicio de representacdo propicia a integracdo do aluno no meio social
e no contexto estudantil em que ele se insere. Essa possibilidade traz beneficios a autoestima,
pois o aluno aprendiz entra em contato com a noc¢éo de valor e de capacidade.

Em seu trabalho sobre educacdo de jovens e adultos, a adocdo da pratica é relatada
como um sucesso. Um dos alunos que responderam a pesquisa de Anténio Pereira Martins,
com o titulo “O teatro como possibilidade metodologica de ensino e aprendizagem para a
educacdo de jovens e adultos — EJA”, afirma que aprendeu a “voltar a ser feliz, a ser
menino...”, outra entrevistada afirmou que embora o tempo da aula seja pequeno, lhe chama a
atencdo a diferenca das aulas de arte, porque “tudo é bem livre, mesmo que com
responsabilidade. E muito gostoso”. Segundo outra entrevistada, o tempo é muito curto, pois
“através do teatro ¢ que despertamos, animamos com outros contetdos”. “O coordenador da
escola avaliou que essas aulas foram importantes para elevar o nivel da escola, na medida em
que ela socializa e abre uma porta de aprendizado de varias outras coisas” (MARTINS, 2013,
pp. 18-19).

O teatro é uma arte que mescla palavra, som, luz, acdo e dramaticidade, poesia além
de possibilitar a leitura de textos de conteudos e caracteristicas variadas.

Estimula a criatividade e a desenvoltura, senso critico e a espontaneidade.

O teatro é uma metodologia adequada para expor a capacidade do adulto, de ser
criativo, que poderia muitas vezes estar latente, mas sem uso, sendo ignorada ou
desconsiderada pelo aluno.

Especificamente quanto aos textos com viés cientifico, no momento no qual o
estudante ira “decorar” o roteiro, ele necessita ter um estudo do texto e um embasamento
tedrico, associando a sua prépria realidade com o conteddo que ele ira interpretar, e
consequentemente aprender através da leitura dos dados que estdo inseridos no roteiro.

Esse exercicio de “passagem do texto” terd como resultando esperado o aprendizado
desses dados cientificos quase que inconscientemente e por meio de sua apresentacao, ele ira
transmitir o conhecimento que adquiriu, seja através da sua expressao corporal e entonacgdo de
V0Z, OU Seja, sua encenacao.

A metodologia de aprendizagem estarda concluida no momento em que o estudante
apreendeu o conhecimento contido no texto que ele devera interpretar, assim como a

metodologia de ensino estard concluida ao ser interpretada e posteriormente replicada pelo
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estudante-ator, assim por meio desses exercicios, a metodologia de ensino-aprendizagem se
realiza.

Sdo relatadas na literatura cientifica experiéncias de representacdo para o ensino da
fisica. As pecas de grandes autores também podem ser estudadas por meio da ciéncia literaria,
que possui com categorias e classificacbes proprias, por exemplo, as escolas literarias, tiveram
reconhecimento enquanto ciéncia, a partir do periodo barroco, e continuou a progredir e se
popularizar com o passar dos séculos.

O auge dos estilos literarios e consequentemente das escolas literarias tiveram um
maior destaque nos periodos entre 0 romantismo e o simbolismo, duas escolas literarias com
fortes e reconhecidos autores. O romantismo e o simbolismo aconteceram em épocas com
pouca diferenciacdo de tempo, o romantismo defende em sua maioria as causas sociais como
é notavel em obras de autores como José de Alencar, que abordava as questfes indigenas,
historicas e regionais. O simbolismo se assemelha a escola literaria romantica por criticar o
neocolonialismo que se iniciou de forma contemporanea a essa escola literaria.

Compreende-se que por meio da leitura e da escrita, é possivel ampliar os espacos de
cidadania e participacdo popular nos rumos estatais e de destinacdo das politicas publicas.

Além disso, ler e “decorar” textos facilita a memorizagdo de dados fundamentais.
Ajuda a sedimentar a capacidade de raciocinio critico e de transmissdo de conhecimento por
meio da fala e expresséo corporal.

A partir do texto original e de suas ideias principais, com base no que o estudante leu e
absorveu dos dados apresentados, ele sera capaz de produzir outros escritos e formular suas
opinides, comparacdes e analises, de forma semelhante ao que acontece, por exemplo, num
fichamento critico de contetdo cientifico.

O exercicio e 0 tempo e os esforcos para essa memorizacdo sao capazes de promover
uma maior concentracdo, 0 comprometimento com tarefas e a busca por exceléncia a fim de

realizar um bom trabalho de representacdo e de exposi¢ao perante 0 grupo ou mais pessoas.

Géneros textuais como ferramentas de ensino

O ensino por meio dos géneros textuais € uma ferramenta que possibilita a
compreensdo Por parte dos discentes e uma mediacdo inovadora no ensino da lingua

portuguesa.
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Os géneros textuais sdo compreendidos como elementos norteadores mais ou menos
estaveis que formam tipos textuais (GUIMARAES, 2007). .

Compreende-se como género o texto narrativo, o conto, o relato, o roteiro de cinema, a
cronica, o folheto informativo, o poema, a carta aberta, a critica, a noticia, a entrevista, o texto
argumentativo, o texto dissertativo- argumentativo entre outros géneros. .

O género textual é classificado em géneros primarios e secundarios. Os géneros
primarios sdo aqueles simples dotados de oralidade e se produzem nas situacdes normais do
dia a dia da comunicacdo. Os géneros secundarios sao mais precisos e tém formas discursivas
e acdes discursivas determinadas como, por exemplo, a producdo de atas
de reuni@es, requerimentos, oficios etc.

A utilizacdo do género como ferramenta permite uma construcao a partir de linguagem
simples de onde se parte para a elaboracdo de estruturas literarias mais complexas.

O ensino por meio dos géneros segundo Guimardes (2007), € um processo que se
desenvolve gradativamente. A autora descreve que ao ensinar os diferentes géneros, na
medida de seu aprendizado, eles vao sendo retomados. Assim, uma narrativa introduzida por
meio do conto de fadas pode ser concluida no conto moderno, um texto argumentativo que
pode ser introduzido com textos de opinido pode ser concluido com uma carta argumentativa

ou diferentes estratégias argumentativas. .

A leitura tornou-se tema de discussdo e um espaco para propostas e pesquisas que
visassem teorias, métodos e politicas que refletissem uma pratica de leitura, na
sociedade e na escola brasileira, eficaz e consciente. Inicia-se, consequentemente,
um processo de escolarizacdo dos géneros textuais: '[...] o género que € utilizado
como meio de articulagdo entre as praticas sociais e 0s objetos escolares — mais
particularmente, no dominio do ensino da produgdo de textos orais e escritos. ' [...]

A condicdo de leitor direciona, em larga medida, no ensino da Literatura, o papel
dos mediadores para o funcionamento de estratégias de apoio a leitura da Literatura,
uma vez que o professor opera escolhas de narrativas, poesias, textos para teatro,
entre outros de diferentes linguagens que dialogam com o texto literario. Essas
escolhas ligam-se ndo s6 as preferéncias pessoais, mas a exigéncias curriculares dos
projetos pedagogicos da escola [...].

As sugestGes metodologicas que perpassam suas paginas se inspiram no
sociointeracionismo, na teoria enunciativa e na linguistica textual, cujos enfoques
tedricos dirigem o ensino da lingua e da linguagem para seu uso e funcionamento
discursivos, enquanto sistema semiotico e simbolico, contextualizado e determinado
s6cio-historicamente (GUIMARAES, 2007).

Dessa forma, a autora sustenta que ha uma democratizacdo do texto, com um desvio
do foco de interesses do que é literario e do que é cientifico, e nesse exercicio todos podem

praticar os géneros literarios e evoluir com essa prética.
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Para Segate (2010), o ensino por meio dos géneros ajuda a desenvolver a linguagem
dos alunos e funciona como “objeto instrumento de trabalho para professores”. Segundo a
autora € importante alcancar estratégias ou sequéncias didaticas no ensino da utilizacdo do
género textual.

Dolz (2004) afirma que os géneros constituem-se formas de funcionamento da lingua e
da linguagem sdo criados em atendimento as diferentes necessidades sociais e conforme
ambiente social em que o individuo circula. Segate (2010) afirma que 0s géneros sao pecas
fundamentais no ensino da prépria lingua portuguesa. Apresentam infinitas possibilidades e
construgfes na comunicagdo humana.

E possivel assim trazer o interesse dos leitores - escritores a compreensdo dos géneros
literarios e num momento posterior, ou seja, ap6s o aprendizado e pratica dessas técnicas,
tornar a leitura cientifica, mas facilitada e acessivel.

Com o exercicio continuo das préaticas de leitura e de escrita de géneros textuais, a
avaliacdo dos textos pode se tornar mais objetiva e justa agregando paulatinamente critérios
ndo puramente literarios.

Segundo Costa 0s géneros permitem ao aprendiz uma reconstrucdo da linguagem
“mediados por estratégias de ensino intervencionistas formalizadas” em novas situacoes
concretas de comunicagdo, mais complexas, que poderdo levar os alunos a adquirir uma
“autonomia progressiva nessas atividades comunicativas complexas” (COSTA, 2000, p. 72 e
ss.). Passamos ao estudo dos recursos tecnologicos, auxiliares ao processo andragogico, a

sequir.

Novas Tecnologias no Processo Ensino Aprendizagem

As recentes tecnologias da informacdo ddo novos ares as diretrizes andragdgicas,
especialmente ao vislumbrarmos que a sociedade com a qual nos defrontamos transformou-se
com o advento da tecnologia, que passou a incorporar nossas rotinas, seja no trabalho, estudos
ou vida social. De modo que se tornaram quase (alguns diriam totalmente) imprescindiveis.

O modelo de educacdo também incorpora essas novas tecnologias. Que nao € restrito a
um contetdo exposto exclusivamente pelo professor, 0 ensino contemporaneo, inclusive o
andragogico, foi reestruturado com o intuito de se manter em sincronia com a sociedade da

que faz parte, ou seja, se adequar a era do ciber espaco e seus fiéis seguidores.
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As ferramentas tecnoldgicas - sejam smartphones, notebooks, entres outros - ja estdo
inseridas em nosso dia-a-dia, independente de classe social ou faixa etaria, 0 que propicia aos
profissionais da educacdo e a escola que busquem se aperfeicoar ou se renovar, diante deste
novo estimulo, para ndo dizer desafio, visto que muitas sdo as mudancas advindas de tais
tecnologias (MACHADO e MACHADO, 2004).

A escola, o professor e, sim, o aluno, especialmente sendo um adulto, devem se
integrar a este novo ensino, que se distancia cada vez mais do tradicional, onde o ensino-

aprendizagem € efetivamente compartilhado por e com todos.

Neste novo cenario, os papéis tradicionais do professor, aluno e escola precisam ser
mais bem compreendidos e investigados para fazer frente as mudancas que se
impdem. A educacdo a distancia via Internet redefine substancialmente o papel do
professor que agora assume posi¢do diferenciada daquela conhecida historicamente
(MACHADO e MACHADO, 2004).

Os impactos das novas tecnologias no ensino sdo especialmente observados no
ambiente da internet, local de acesso a variadas e diversas informacgfes, sem limites de
espaco, tempo ou geografia. O que oportuniza aos setores de educacao construir ambientes
Unicos de aprendizagem virtual através do World Wide Web (“www” — que permite
intepretagdo como “rede de alcance mundial”), o que nos conduz a difusdao da ciber cultura.
Ciber espago

A ciber cultura na educacdo, tanto quanto as midias interativas, tém trazido
modifica¢Bes no relacionamento professor-aluno, posto que o uso das mesmas dependera da
atuacdo dos professores frente a essas interfaces tecnolégicas.

A busca por ressignificacdo de ideias e novas praticas de ensino-aprendizagem,
fazendo uso das novas plataformas que lhes sdo disponibilizadas, € uma vertente a ser
trabalhada pelo professor no contexto atual. Nao apenas pra si, mas, para que possa seguir
preparando seus alunos, os tornando capazes de também compartilhar e usufruir dessas novas
metodologias e ferramentas, os instruindo a prosseguir na busca da informacdo, do
conhecimento, a divergir, interpretar e conceber suas proprias ideias, diante do turbilhdo
“internético” a que sao langados cotidianamente.

E necessario agregar o uso das novas tecnologias ao ambito escolar, uma vez que a
insercdo desses recursos contribuird para que o acesso a informacdo e ao ensino-

aprendizagem melhorem substancialmente. Assim, € possivel que haja sua integracdo
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curricular, onde objetivos e finalidades estardo devidamente tragcados, para que a tecnologia
na escola ndo seja um mero instrumento, mas sim uma nova metodologia em pratica.

O aluno é instigado pela escola, a qual se utiliza de desafios e questionamentos
pertinentes, a esquadrinhar por informacbes, a pesquisar, proporcionando assim seu
desenvolvimento intelectual e ampliando sua percepcdo quanto ao seu meio para que ali, ele
possa atuar como um agente de transformagdes.

Esse novo processo de ensino, tendo a tecnologia como principal ferramenta, para a
andragogia é uma possibilidade de fomentar o aprendizado, seja através do compartilhamento
de conteudos, da permutacdo de ideias e pesquisas, ou na busca por atividades que ajudardo a
fixar ou testar o contetdo visto.

Assim, a inclusdo dessas novas tecnologias influi de forma significativa para a
construcdo do saber do aluno, tendo em vista que as juncbes entre o conhecimento e
tecnologia o norteiam a compreender os problemas da atualidade, a criar novos projetos para
mudar o cotidiano e ajudar a construir a cidadania.

Essas novas ferramentas tecnoldgicas ndo apenas possa como devem trazer
modificacdo as aulas, tornando-as mais desenvoltas, tendo o professor como um orientador,
um guia ao processo de aprendizagem, impulsionando o aluno nessa nova dinamica, como o
sujeito do saber que é.

A Educacdo de Jovens e Adultos (EJA) abrange muitos alunos que tiveram seus
estudos formais interrompidos, ou ndo iniciados, na época condizente, e, em geral, sdo
oriundos de classes mais carentes, 0s quais muitas vezes tem um contato precario (ou
nenhum) com os meios tecnoldgicos, o que finda por dificultar-lhes ndo apenas as relages
sociais, educacionais, mas também profissionais.

A tecnologia, como “conjunto de conhecimentos e principios cientificos que se
aplicam ao planejamento, a construcéo e a utilizagdo de um equipamento em um determinado
tipo de atividade.” Favorece o ensino para jovens e adultos, auxiliando a integracdo, a
permanéncia e motivagdo dos mesmos.

E, € justamente ai, onde vemos o papel da escola, do professor, a importancia destes
para dirimir tais limitacGes ao aluno do EJA, valorizando, e possibilitando sua inclusdo, seja
pedagdgica ou tecnoldgica.

Outro exemplo, na andragogia, € o da Educacdo a Distancia (EAD), que atende formas
distintas o processo de aprendizado, e se vé favorecido com o continuo avango tecnolégico,
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permitindo-lhe assim expandir suas plataformas de ensino online. Neste processo de ensino-
aprendizagem, no entanto, ha maior cautela, pois, o aluno é o préprio incentivador da
aprendizagem, definindo horarios, cronogramas agendas e organizagédo de estudo.

Assim, acredita-se numa educacao onde todos os envolvidos sdo agentes da educacao,
planejado de modo que a interacdo seja bidirecional, onde a comunicacdo se dara
mutuamente.

Mesmo assim, na EAD, ha a devida preparacdo, tanto quanto acompanhamento, ndo
apenas dos alunos, mas também dos professores, bem como dos coordenadores, dos
monitores/tutores, para garantir que o curso, mesmo sendo em plataforma digital (online), ndo
perca a qualidade e clareza necessarias ao devido processo educacional em todo seu
segmento. Para isso, “as atividades, tarefas e exercicios propostos devem ser cuidadosamente
corrigidos o mais rapido possivel” e “ao avaliar o ensino-aprendizagem” os envolvidos devem
cotejar “o grau de satisfacdo do aluno com o curso através de métodos estatisticos, fichas de
avaliagdo e de observagao” (LITWIN, 2001).

Por isso, é preciso que uma equipe devidamente capacitada, na andragogia, bem como
nas novas tecnologias de informacdo e comunicacdo voltadas para a educacgdo, realize a
preparacdo dos profissionais envolvidos.

Adentremos no conceito de educacdo, dentro de um arquétipo de modernidade ou
mesmo pos-modernidade, onde se pressupde uma educacdo que condiga com essa era digital,
ou seja, a educacdo contextualizando com a hodierna tecnologia de seu tempo em prol de um
ensino qualitativo.

As ferramentas da tecnologia, assim como a internet, transcenderam lugares em sua
expansdo. Por isso, notamos certa facilidade dos alunos ao aprender o manuseio de seus
equipamentos tecnoldgicos, seja por meio da escola ou pelo uso em sua rotina, o que faz
indispensavel para a educacdo que seus principais agentes (professor, escola) tenham uma
qualificagdo para inserir essas novas tecnologias no processo ensino-aprendizagem.

O principal intuito para a inclusdo tecnoldgica na educagdo € para reacender o
interesse do aluno, trazendo um ensino mais dindmico, mais versatil, que se encaixe no atual
cotidiano, onde tempo e disponibilidade estdo cada vez mais escassos.

Outro contexto que deve ser analisado nessa interacdo entre tecnologia e educacéo sao
os niveis de relacdo do individuo com essas novas tecnologias, assim, podem indica-los

como: i. Nativos digitais — s@o os que tém habilidades para ouvir muasica (ou podcasts), usar 0
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notebook, teclar no smartphone, assistir TV, e tudo isso simultaneamente; ii. Imigrantes
digitais — sdo os que nasceram antes dessa era digital, mas tém se adequado, buscando
aprender e fazer uso dessas tecnologias, mas, claro, ha também algumas excecdes, que
resistem e, mesmo tendo acesso, ndo aceitam tais novidades; iii. Analfabetos digitais - sdo os
que ndo tém qualquer contato tecnoldgico, excluidos desse novo conceito digital.

As novas tecnologias estdo cada vez mais arraigadas em nossa sociedade, se tornando
um instrumento imprescindivel em quaisquer areas, sejam de cunho pessoal ou profissional,
impondo ao individuo, se este ndo desejar ficar isolado, o aprendizado e convivéncia com 0s
mecanismos tecnoldgicos. Por isso, mais uma vez, é primordial o papel da escola, em razdo de
gue em muitos casos, para alunos de classes baixas, € naquela que terdo a oportunidade de ter
suas desigualdades sociais/materiais reduzidas, possivelmente a Unica fonte para que tenham
acesso a estes recursos digitais.

Temos no livro de Pierre Lévy, Inteligencia colectiva por una antropologia del
ciberespacio, de 2004, uma reflexdo sobre a influéncia da tecnologia perante a sociedade,
onde destaca a capacidade dos novos meios de comunicacao, 0s quais permitem que 0s grupos
humanos possam compartilhar suas ideias.

Dois importantes conceitos séo empregados por Lévy: o primeiro sobre a inteligéncia
coletiva e o segundo sobre o ciber espago. Vejamos:

1° Inteligéncia coletiva — trata-se de um conceito sobre um tipo de inteligéncia que é
compartilhada, ou seja, advinda da colaboracdo ndo de um, mas de muitos individuos dentro
de préprias suas diversidades. Conceito este, muito em voga, especialmente se analisarmos o
crescente nimero de videos em redes sociais, trazendo um novo prisma sobre esses
compartilhamentos de projetos, ideias, conteldo;

2° Ciber espaco. - enfatiza que € mais do que um meio de comunicac¢do ou midia, ou
seja, se constitui em um lugar de “encontro”, de comunicagdo social, de organizacdo e
permuta de informagéo e conhecimento, usando como meio vastas tecnologias e interfaces
mididticas, tais como jornais, revistas, radio, cinema, televisdo e vérias outras areas de
compartilhamento que permitem interacdo simultanea ou ndo-simultanea, como chats, foéruns
de discusséo, blogs.

Assim, o ciber espaco. E o lugar onde habita a inteligéncia coletiva. Ela, por sua vez,
é formada através da interagdo entre pessoas que, como sujeitos individuais, promovem a

troca de ideias por meio de comunidades virtuais, incluindo a promocéo de relagdes mais
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amplas entre os participantes. O resultado dessas trocas ¢ uma transferéncia e a0 mesmo
tempo, uma construcdo de ideias que, finalmente, criam um conceito diferente: a ciber
cultura, que surge como um movimento social e cultural.

Para Lévy, a cibercultura ¢ o “conjunto de técnicas materiais e intelectuais, de praticas,
de atitudes, de modos de pensamento e de valores, que se desenvolvem juntamente com o
crescimento do ciberespacgo”.

A ciber cultura é capaz de construir uma nova relagdo com o saber e conhecimento, ou
seja, apresenta novas formas e possibilidades de desenvolvimento. Novas formas também de
aprender, ensinar, que séo diferentes dos campos comuns da realidade. Precisamente neste
espaco em que a interacdo ocorre, surgem novas implicagdes, e mudangas também ocorrem
nos conceitos de arte, na promoc¢ao e organizacdo dos espacos e territorios, e nas fronteiras
entre o individual e o coletivo.

Como resultado, no mundo real, temos perguntas sobre a educacdo e a educacdo da
pessoa: como a educacdo é fornecida? O que é ensinado? O que € aprendido? Como se avalia
isso? Quem dirige? Quem ensina e quem aprende? S&o perguntas sobre esse espaco virtual
gue ndo podem ser ignoradas, ou relevadas porque ja fazem parte da realidade.

Assim, entendemos o ciber espaco com um fato concreto da simultaneidade.
Mostrando-nos que € possivel ndo s6 aprender, como também ensinar, ou seja, a interacdo
entre 0s usuarios desse espago passa a ndo ser somente para adquirir ou transmitir
conhecimento, mas, principalmente, para compartilhar em uma agéo reciproca. E ¢é essa acao
que leva a repensar os modelos atuais de educacgéo, 0s quais, como ja arguido, precisam sim
passar por uma reestruturacdo para melhor atender os alunos da sala de aula, fazendo uso dos
recursos virtuais/tecnoldgicos como aliados para o ensino-aprendizagem.

Ressaltando, mais uma vez, que o uso de tais recursos tecnoldgicos na rotina de sala
de aula agora também faz parte do cotidiano de trabalho, bem como da formagao do estudante
a medida que agregou valores materiais nas relacdes pedagogicas e exigiu reelaboragdo de

valores €ticos para estas mesmas relagoes.

Desafios e atividades podem ser dosados, planejados e acompanhados e avaliados
com apoio de tecnologias. Os desafios bem planejados contribuem para mobilizar as
competéncias desejadas, intelectuais, emocionais, pessoais e comunicacionais. Exige
pesquisar, avaliar situacBes, pontos de vista diferentes, fazer escolhas, assumir
alguns riscos, aprender pela descoberta, caminhar do simples para o complexo. Nas
etapas de formacdo, os alunos precisam de acompanhamento de profissionais mais
experientes para ajuda-los a tornar conscientes alguns processos, a estabelecer
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conexdes ndo percebidas, a superar etapas mais rapidamente, a confronta-los com
novas possibilidades (MORAN, 2015, p. 15).

Como auxilio ao planejamento, citam-se instrumentos como as avaliagdes de
resultados. A Portaria Normativa n. 10, de 24 de abril de 2007, do Ministério da Educacao
instituiu a Avaliagdo de Alfabetizagdo, também chamada de “Provinha Brasil”, a qual ¢
“estruturada pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira -
INEP, de acordo com as disposi¢oes ali estabelecidas nessa Portaria”.

O INEP orienta os professores sobre a aplicagdo da Provinha Brasil, que ¢ um teste
com a finalidade de verificar o nivel de alfabetizacdo das criancas da rede publica na faixa
etaria de 6 a 8 anos. Todos os dados obtidos pelo INEP nao serdo enviados ao Ministério da
Educacdo. Através dos programas Provinha Brasil e Brasil Alfabetizado, vemos a contribui¢ao
que esses programas fornecem para que haja uma melhoria do ensino médio e,
consequentemente, do ensino superior, pois proporciona o ingresso de alunos mais bem
preparados.

Outro fator importante foi a criacdo da Lei n° 11.274, que entrou em vigor em 2006,
tornando obrigatoria a matricula escolar de criancas a partir dos seis anos de idade, e
aumentando para 9 anos a duragdo do ensino fundamental.

A coleta de dados e o planejamento educacional para todos os publicos estudantis
impulsiona a melhoria da aprendizagem e fomenta a incorporacao de novas tecnologias para a
democratizacdo do conhecimento. Isso interessa a sociedade de modo geral, ainda mais por
ser um processo continuo e permanente, de modo que, devemos estar em constante
aprimoramento para acompanhar tais evolugdes.

Os profissionais que lidam com a andragogia, devem se ater quanto a essa nova
realidade, se posicionando de forma ativa nas mudangas provenientes das novas tecnologias
de informacéo e comunicacgéo.

A busca por melhorias, agora, € uma realidade continua, ja que 0S recursos
apresentados estdo sempre sendo atualizados, da mesma forma ter4& que ser com o0s
profissionais que lidam com tais recursos, se aperfeicoando sempre, desenvolvendo projetos
que enriquecam o ensino-aprendizagem, elucidando novos mecanismos tecnoldgicos que lhe
serdo potencializadores nas préaticas de ensino.

Com essas distintas possibilidades de incorporagdo das novas tecnologias associadas

as metodologias do processo andragdgico, sdo possiveis 0s seguintes objetivos e finalidades:
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| - Captura de contetdo para que fiquem disponiveis aos alunos, de acordo com sua
conveniéncia;

Il - Adequar o ritmo de aprendizagem com permissdo de acesso de material de aula,
videoaulas, leituras online, midias interativas, podcasts, entre outros materiais.

Outras ferramentas também podem ser mescladas no processo andragogico, tais como:

1- Realidade aumentada: através deste recurso é possivel explorar outros adicionais
presentes no material didatico, outrossim, também auxilia o professor a manter o
interesse e participacdo do aluno;

2- Microlearning: € a fragmentacdo do contetdo, de modo que sua assimilacdo pelo
aluno seja mais facil. Esta ferramenta é propria para o formato digital, tanto para a
explanacao do conteudo, quanto para sua revisdo, mesmo durante o percurso da aula,
por meio de jogos, videos, animacdes e outros;

3- Comunicacgdo por video: é notdrio que cada vez mais estamos sempre conectados,
seja fazendo um post (publicacdo em rede social), ou uma live (transmissdo de video
em rede social), ou até mesmo em servigos de streaming (Netflix). No ambito da
educacdo, essas tendéncias tém sido acompanhadas e bastante utilizadas, como em
servicos de hangouts (debates, conferéncias, contetidos e transmissdes ao vivo), pautas
em mesas-redondas digitais, videoaulas, videochamadas e outras ferramentas que
tornam possivel a sincronia e compartilhamento de contetdo entre pessoas de locais
diferentes;

4 — Celular na sala de aula: eis uma ferramenta de grande polémica, no entanto,
pedagogicamente pode ser uma extremamente Util, se, claro, houver senso em seu uso
na escola, tanto pelos alunos, quanto pelos professores, ja que o smartphone € um
equipamento de facil acesso, onde aplicativos de fim educacionais sdo um grande
beneficio, por exemplo, livros digitais (ebooks, pdfs), realidade aumentada, atividades
online, tira-teimas, jogos correlacionados ao contetdo de aula, e muitos outros

recursos, e tudo isso, literalmente, & méo.
Destarte, a escola, podera se beneficiar dos muitos recursos de tecnologia disponiveis,

bem como, professores e alunos, j& que estes suplementam as eventuais deficiéncias do

método expositivo e presencial.
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Esses materiais digitais podem ressaltar contetudos estudados, permitem facil revisao,
assim como resolucdo de questbes, além de que, o acesso em diferentes formatos amplia o
alcance desse conteddo, instigando alunos, inclusive aqueles que por determinada
peculiaridade, ndo se sentiam devidamente inseridos no ambiente escolar, e com tais recursos,
de repente, se vém aprendendo, e, melhor, desfrutando disso, possivelmente, crescendo e
criando seus proprios projetos.

O uso de softwares, aplicativos e ferramentas tecnologicas ndo s6 podem, como devem
ser utilizados como aliados para refrear os nUmeros alarmantes de evasdo escolar. Posto que a
evolucdo do ensinar e do aprender seja uma constante, entdo novas formas de fazé-los
precisam ser encontradas, aperfeicoadas e, tal como os recursos tecnoldgicos, atualizadas,
digamos que um upgrade (melhoria) do sistema educacional.

Transmitir informacgdes oportunas, atualizacbes e lembretes para os alunos, por
exemplo, micro-blogging, ferramentas de andncios; Fornecer feedback imediato e anénimo
para professores e alunos, por exemplo, questionarios, enquetes, para sinalizar pontos de
revisdo e, por fim, capturar dados sobre os alunos para analisar seu progresso e identificar
possiveis alunos “em risco”, por exemplo, através de analises.

Vale ressaltar que, mesmo tendo todos esses recursos tecnologicos disponiveis, as
interacBes reais (ndo virtuais) sdo imprescindiveis, bem como o ato de ler, escrever e se
relacionar fora das redes digitais. Os recursos de multimidia (smartphones, notebooks, tablets)
sdo meras ferramentas, ou seja, auxiliares no processo ensino-aprendizagem. N&o esquecendo
que ainda se deve proporcionar interacdo dentro e fora da aula, por meio de atividades
coletivas, por exemplo, que demandem a cria¢do de contetdo, com utilizacdo de ferramentas
multimidias.

Outro exemplo é a interacdo em grupos de discussdes na rede mundial de
computadores por meio de ferramentas de discusséo.

Todos esses mecanismos tecnoldgicos nos remetem a diversas possibilidades, todas
voltadas ao aperfeicoamento do ensino-aprendizagem, desde que sejam feitas as devidas
adequacdes nas metodologias usadas em sala de aula. O agente do saber, vulgo professor, € 0
principal mecanismo para a constru¢do do conhecimento, instruindo seu aluno para que este
se desenvolva e alce novos caminhos, perspectivas e seja também um colaborador na
sociedade em que vivemos, mas para isso, este agente deve continuamente tornar-se melhor,

atualizar-se, ampliando também suas visdes de mundo e de abordagem aos que lhe rodeiam.
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J& vimos que a tecnologia é uma importante ferramenta para o processo de
aprendizagem. Que ndo solvera os problemas que ja assolam o &mbito educacional, mas que,
certamente, trard relevantes mudancgas aos metodos de ensino-aprendizagem, especialmente
por inserir 0 aluno como parte ativa de sua prépria educacdo, ja ndo mais como mero ouvinte,
mas sim, como alguém que argumenta pesquisa, elucida e traz mudancas ao seu meio.

As inovacOes tecnologicas sdo impreteriveis na atual conjuntura, ainda assim, ndo
devem ser vistas como Unica possibilidade, mas como um meio de amplo alcance, que pode
viabilizar que alunos de diferentes locais, idades e sapiéncia, tenham as mesmas

oportunidades, se destacando e compartilhando essas mudancgas em nossa sociedade.
Considerac6es Finais

O ingresso dos alunos ao curso de nivel superior é repleto de expectativa, tanto do
académico quanto do professor. Os académicos trazem um conhecimento antes da sua
chegada a faculdade, por este motivo as praticas e as metodologias sdo importantes para o
processo ensino-aprendizagem.

O professor deve as necessidades dos seus académicos e utilizar as técnicas mais
adequadas para o processo de aprendizagem, valorizando todo o conhecimento adquirido
pelos académicos.

Os métodos de aprendizagem evoluem, trazendo o avango no conhecimento conforme
a necessidade social, com esta evolucdo a sociedade, cada vez mais vai exigindo um tipo de
letrado diferente.

Essa reflexdo leva a pensar na metodologia utilizada, com os objetivos a serem
alcancados por meio do olhar diferenciado a cada académico, além do dominio da leitura e da
escrita € importante ensina-los a pensar e refletir no que se escreve e no que se Ié a partir de
suas vivéncias.

Incentivar todas as potencialidades de cada académico para facilitar o processo de
aprendizagem, faz com que os professores ampliem seus conhecimentos sobre as diversas
metodologias que corresponda a cada académico.

Ante o envelhecimento populacional mundial, novas formas de ensino da populagao
adulta devem ser pensadas no Brasil, para que essas pessoas tenham possibilidades de
continuidade de estudos. Adultos enfrentam maiores obstaculos para usufruto da educac&o.
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Para que esse cenario se modifique ¢ urgente & adogdo de metodologias de ensino
voltadas para esse publico, especialmente as ativas, com estimulo as pessoas por todas as
etapas de sua vida, de acordo com as diretrizes nacionais € internacionais.

E preciso o engajamento dos facilitadores da aprendizagem andragégica, pois apesar
de todos os avangos em torno das concepcdes de educacdo surgidas com o desenvolvimento
das ciéncias humanas, hd uma crescente demanda reprimida por oferecimento e participacdo

do publico interessado nessa aprendizagem.
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