NIVEL 2 - Reto Bebras Otoino 2025 - Aventureros

Reporte General

Resultados Participacion

Ens;::te:.gz 12?2 1508 (28%) Hombres 1522 (29%) Mujeres 2278 (43%) Sin especificar

Participantes: 3922

Por desarrollar: 3922 (74%) Presentaron 1386 (26%) No presentaron

En desarrollo: L [ Nacional (%) [l Tus estudiantes (%)
Gran potencial: 408 18 18
Alto desempefio: @ 38%

Mis alumnos Nacional 16 16
Participantes 3922 3922
Mediana 38.0 38.0 14 14
Promedio 42.8 42.8
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Rango de puntaje
Analisis Detallado Distribucion de Habilidades
Tareas Dificultad Aciertos/Errores/Sin respuesta Comprension
1 La Puerta Magica 47% 50% 3 Lectora
2 Lahoradel lunch Y 20% 39 Cpmprensic')n
Visual
3 Armando robots [ ] 4%
Abstraccion
4 Zancos 37% 60% 39
5 Castores Educados 00 5% Descomposicion
6 Lucesy palos 6%| Reconocimiento de
Patrones
7 Dibujos "arreglados” [
. Evaluacién
8 Aviones en fila
" G Pensamiento
9 Evitando las nubes (XX} % Algoritmico
10 Los arbol intad 8%
os arboles pintados ° Modelado y —
11 Hojas, Frutos y Madera Simulacién 19%]
12 Robot agricola (XX ] 0% Generalizacion
13 Construyendo una presa (XX}
14 El Mensaje del Castor (XX}




