Nacional - Nivel 5

Escuelas Participantes: 358
Maestros Registrados: 384
Participantes en este nivel: 9.370

701 Por Desarrollarl

6.259
2.038

372 Alto Desempe..l

Participantes
Mediana Puntos
Promedio Puntos
Prom. Aciertos
Max. Puntaje
Méax. Aciertos
Escuelas

Maestros

Estado

México

Jalisco

Ciudad de México
Guanajuato
Sonora

Baja California
Quintana Roo
Tlaxcala
Morelos
Veracruz
Oaxaca

Baja California Sur
Chihuahua
Nuevo Ledn
Yucatan

San Luis Potosi
Puebla
Querétaro
Tamaulipas
Michoacan
Guerrero
Coahuila
Tabasco
Zacatecas
Chiapas
Campeche
Hidalgo

Prim 2025 /s. Otofio24

9.370
27

27

6

105
18
358
384

Cant. Parts
3.935
1.393
1.329

994
282
189
152
148
138
103
84
82
81
79
79
56
51
49
37
31
27
23
21

PPN W

En Desarrollo [
Gran Potencial -

6.180
29

32

5

125
16
224
244

Mediana Pu..
24
27
30
30
27
27
24
27
30
21
21
35
24
24
33
36
24
42
15
30
36
39
30
43
36
60
21

RESULTADOS

o
8 18 pt524 pts
o 1.708764%0pts
o
S
n
—
o
S
S
—
o
8 3354 ptSGO "
181 92 6 pty2 pta8 ptaa PtY0 pt96 pti02 pts
39
o Ml 21209 3 2 1

0 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60 66 72 78 84 90 96 102

En esta grafica se muestra la distribucién de puntajes a nivel nacional del
Nivel 5. En las tablas a la izquierda se muestra un resumen y un
comparativo vs el anterior.

Los alumnos en la categoria de Alto Desempefio, se encuentan en el 5%
mas alto de puntajes de todo el pais, los de Gran Potencial entre el 75 y el
95%. En Desarrollo se encuentran la mayoria, del 15 al 75% de los
estudiantes, mientras que por Desarrollar se encuentran el 15% que
requieren mayor trabajo para poder desarrollar estas habilidades.

Tareas Dificultad Aciertos / Errores

1 Dividiendo el terr.. .
2 Receta de Hambu.. .
3 Corazén s
4 Donde quedé6 la b.. &
5 Tutorial de Dibujo 4. INIINEEEE N N
6 Collar Marinero =~
7 Tejiendo Alfombras ¥ | I
8 Auto Auténomo (o9 I 88% |
9 Rompecabezas s
1. Hexagonos de Col.. o
1. Espia de Cartas %%
1. Prende la Luz #,
1. Bitacora de Fotos =
1. Hangar tipo carus.. #% |l
1. Panal de Abejas i
1. Juego en la Playa %
1. Pelicula favorita . |
1. Virus Informatico |

COMITE UNIVERSITY L
COM |&8s. Poiee.. ViLLk
Py

8 | Sigue mejorando tu
Pensamiento Computacional

www.bebras.mx




