


FUNDAMENTO

El presente proyecto ENGITRONIC “CIRCUITO
STEAM BICENTENARIO” estuvo dirigido a los

Se alinea a los marcos normativos y planes
de acción de los Clubes de CyT, donde se
establece como un gran objetivo general el
mejoramiento y fortalecimiento del
desempeño de la ciencia, tecnología e
innovación tecnológica en el país.



OBJETIVO GENERAL

Promover la ciencia y tecnología en la

sociedad peruana, de manera particular el

desarrollo del pensamiento computacional;

a fin de contribuir con el desarrollo de

habilidades y capacidades tecnológicas en

los profesores y estudiantes de la

educación básica regular a nivel nacional.



OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Colaborar con la mejora del 
aprendizaje y el refuerzo de las 

competencias 20, 21, 22, 27 y 28 del 

Fortalecer el uso de la metodología

Contribuir con los

Cooperar con la utilización del 
enfoque



OBJETIVOS ESPECÍFICOS

 Fortalecer las capacidades de CTI de los

estudiantes de los clubes de ciencia y

tecnología.

ESTUDIANTES



OBJETIVOS ESPECÍFICOS

 Capacitar a los Profesores de los Clubes de

CyT en programación, robótica y otras

tecnologías emergentes para promover:

Confianza 

Creativa

Autonomía

Pensamiento 

innovador

Orientación
al logro

Trabajo en equipo

Comunicación 
Asertiva

PROFESORES



OBJETIVOS ESPECÍFICOS

 Capacitar a los especialistas de las

Direcciones Regionales de Educación

(DRE), Gerencias Regionales de educación

(GRE), de las Unidades Locales de Gestión

(UGEL), para que acompañen y

monitoreen el desarrollo del proyecto en

los clubes en cada una de sus

jurisdicciones.

GESTORES / ESPECIALISTAS



RESULTADOS



ÁREAS
ÁREAS

6 ÁREAS 
DE APLICACIÓN



ÁREAS
ÁREAS





ÁREAS
ÁREAS



Perú 2021

13 HALOCODE



13 HALOCODE

Amazonas

Ancash
Apurímac

Arequipa

Ayacucho
Cajamarca

Callao

Cusco

Huancavelica

Huánuco

Ica

Junín

La Libertad



13 HALOCODE



13 HALOCODE





Perú 2021

NATIONAL GAME DESIGN 
CONTEST

PERU SPARK 2021

PROGRAMACIÓN



ÁREAS
ÁREAS



Perú 2021

13 mBot



13 mBot

San Martín
Puno

Madre de Dios

Ucayali
Lima Provincias

Lambayeque

Tacna

Pasco

Tumbes
Piura

Moquegua

Loreto

Lima Metropolitana



13 mBot





Perú 2021

PERU SPARK 2021

ROBÓTICA

PERU MAKE X 
STARTER 2021



ÁREAS
ÁREAS



Curso: Internet de las Cosas (IoT)



ÁREAS
ÁREAS













ÁREAS
ÁREAS







RESULTADOS



Entidades 
Gestoras

• CONCYTEC

• ENGITRONIC

Entidades 
Colaboradoras

Ámbito de 
Intervención

• 25 Regiones

• 22   DRE/GRE

• 38   UGEL

• 490 CCyT

• 21   Actividades

• 309 Especialistas

• 533    Docentes

• 1725  Estudiantes



ÍNDICE DE 

SATISFACCIÓN

• ESPECIALISTAS93.80

• DOCENTES93.40

• ESTUDIANTES93.01



2022



EXPERIENCIA PERÚ 

MakeX 2019

COMPETENCIA NACIONAL DE ROBÓTICA Y 

PROGRAMACIÓN 2022



EXPERIENCIA PERÚ MakeX 2019
2022



EXPERIENCIA PERÚ MakeX 2019

2022



EXPERIENCIA PERÚ MakeX 2019 2022



Concurso MakeX



EXPERIENCIA PERÚ WARC 2021 2022



2022
COMPETENCIA NACIONAL DE ROBÓTICA Y 

PROGRAMACIÓN

EQUIPOS

Para el proceso de 
aprendizaje

CAPACITACIÓN

Cursos y mentoría para las 
competiciones

PREMIOS

Los ganadores, para 
implementar los CCyT




