


“STEAM en mi Colegio:
Virtualidad, Programación y
Robótica Educativa” es un
proyecto de índole social sin
fines de lucro, financiado por la
Embajada de los Estados Unidos
de América en el Perú.





RESULTADOS



Curso Básico BEGINNER: 1132

Curso Avanzado ADVANCED: 30 

Taller Princesas en STEAM: 200 Niñas

Taller Héroes y Heroínas en STEAM: 80 Niñ@s

Seminario Propósito de Vida y Desarrollo Personal:       80 

Seminario de Programación: 215 

Seminario de Simbiocreación: 65 
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RECURSOS 

mBlock - Gratuito INTERNET



RECURSOS

WEB AULA VIRTUAL



RECURSOS

MAQUETAS GUÍAS DE TRABAJO



RECURSOS

CONSTANCIA



PROGRAMA DE VOLUNTARIADO



TRABAJO COLABORATIVO

Convocatoria y difusión



TRABAJO COLABORATIVO

Seminario: Programación con mBlock



TRABAJO COLABORATIVO

Taller: Simbiocreación



TRABAJO COLABORATIVO
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ESPACIO ESPECIAL PARA LAS NIÑAS
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ELLOS TAMBIÉN 



¿ QUE VIENE DESPUÉS?
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PUBLICACIONES
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ASOCIACIÓN

STEAM WORLD

¿QUE VIENE DESPUÉS?








