Capitulo 9 DRAFTING (DISENO DE PLANOS)

Capitulo 9

DRAFTING (DISENO DE PLANOS)

9.1 Objetivos

Las vistas de CATIA v6 se encuentran vinculadas con el modelo tridimensional,
de manera que los cambios que sufran en el espacio 3D, se observaran en el

plano mediante un unico comando de actualizacion.

En este Capitulo se comenzara con un moédulo nuevo dentro del disefo
mecanico, un médulo esencial para la fabricacién de solidos y por lo tanto para
el ensamblaje de conjuntos. Este es el modulo Drafting, en él se lleva a cabo la
produccion de los planos. Este es el proceso en el cual se documenta

formalmente el disefio de una pieza o conjunto.
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Este médulo permite obtener planos de los soélidos disefiados en el mddulo
Part Design. Para ello se generaran las vistas de las piezas a partir del solido
con el cual establecera un vinculo unidireccional. Esto implica que cuando el
sélido sufra algun cambio en su disefio, las vistas del plano con el cual se
vincula, dispondran de la opcién de actualizarse segun el sdélido al que

pertenecen.

El mdodulo Drafting también permite obtener planos de los ensamblajes,
conjuntos construidos en el médulo Assembly Design. Para ello se generan las
vistas del conjunto a partir del Product con el cual establecera, también, un
vinculo unidireccional. Esto significa que cuando en el Product, alguno de sus
componentes o alguna de sus restricciones, sufra algun cambio de disefio, las
vistas del plano con el cual se vincula dispondran de la opcién de ser
actualizadas segun el ensamblaje al que pertenecen. De igual manera que se
podran obtener planos de los ensamblajes establecidas sus restricciones. En el
montaje también se podran generar vistas de éste explosionado para conseguir

una vista general del conjunto.

9.2 Fundamentos tedricos

9.2.1 Hoja de dibujo

9.2.1.1 Conceptos iniciales

La obtencion de las vistas de una pieza comienza seleccionando la hoja de
dibujo donde se va a trabajar. Las hojas de dibujo, llamadas Sheet, son
similares a las paginas de un cuaderno, de manera que se pueden insertar
vistas en las diferentes hojas de dibujo de un documento. Por ejemplo, se
podria colocar el alzado y la vista lateral derecha en una hoja del documento, y

en otra incluir una vista en seccion de la pieza que se esté representando.

Ambas Sheet se guardan en el mismo documento. Estos ficheros generados

con el médulo Drafting constaran de una o varias hojas (Sheets), en las cuales
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se agrupan las vistas necesarias y suficientes, para que la pieza esté definida

completamente.

Todas las vistas de dibujo, cotas y anotaciones se colocaran en la hoja activa,
la cual tendra dos zonas. La pantalla de este mdédulo se puede ver en la
llustracion 593. La zona interior al contorno de la hoja (marcada como A en la
ilustracion) sera el area de impresion de la hoja. Se podran modificar las
dimensiones de esta area accediendo a las propiedades de la hoja mediante el
comando Page Setup. El area que se encuentra fuera del contorno de la hoja
(marcada como B en la ilustracion) también pertenece a la hoja de trabajo pero
no se incluira en el documento impreso, de manera que se puede apoyar en él

si se necesitan utilizar vistas auxiliares.

!f" PLM Access Edit  Yiew  Favorites Insert  Tools  Window  Help - | & X
B D B A0  O0d BeQAQUEE

Dief ault ™

15 | Leccisn?
Sheet.1

Yisualization

6 G, Ready to searchk w /g Ready for selec w L_ Ready tochat  w ,a Ready for prop. w g 3

Hlustracion 593: Pantalla del médulo Generative Drafting.

Nota: Como se observa en la llustracion anterior, en este médulo no aparece el

brujula explicada en el Capitulo 3.

Las diferentes Sheets podran ser renombradas por el usuario segun sus
necesidades, de igual manera, también podran personalizarse otras
propiedades de las que disponen las hojas, como ocurria con los Products y

Represetations que se han venido viendo a lo largo de este manual.

365



Capitulo 9 DRAFTING (DISENO DE PLANOS)

A la izquierda de la llustracion 594 se observa el arbol donde se encuentran
definidas las vistas. En éste, se accede al menu contextual de las vistas, en el

cual se encuentran las opciones enumeradas en la ilustracion antes

mencionada.
& Leccion?
Sheet. 1 . . .y
Center graph ®  Center graph: Centra la visualizacion de
Reframe On la vista seleccionada en el arbol.
W cu Crlex | ®  Reframe On: Visualizar las vistas en el
cCopy Chrlac plano con la mayor ampliacion posible.
® Opciones tipicas de Windows como Cut,
Paste Spedil. .. i Copy, Paste, Paste Special, ...
Bt propert - *  Properties: modificar las propiedades de
- roperties nLer .
la hoja, como el nombre que la define o la
escala que se aplica.
= : . .
g Selection Sets... cri+e | * Dentro de Sheet.l object se permiten
[ selection Sets Edition... realizar varias acciones: definir la hoja,
shoet. 1 objoct R imprimir el area de dibujo, recolocar la
hoja,...
Hide5how ° : . :
| Hide/Show: ocultar o mandar al espacio
Load 30 Data visto las sheets.
©pen 30 Data | *  Load 3D Data: carga los datos del objeto

3d al que esta vinculado si abrirlo.

®  Open 3D Data: igual que la anterior, pero
abriendo la representacion 3D.
* Edit Background: editar la hoja de

Edit Backaround . , ,
. . . fondo(se explicard mas adelante)

Ilustracion 594: Menii contextual de una Sheet.

Nota: Load 3D Data y Open 3D Data son novedades de CATIA v6.

Hasta aqui se ha hablado de la hoja de dibujo, Sheet, como una unidad pero
cada una de estas hojas dispone de dos espacios donde es posible dibujar.
Estos dos espacios se denominan: hoja de trabajo y hoja de fondo (Edit

Background de la llustracion 594).

En la hoja de trabajo, Working Views, se incluyen las vistas, secciones,
anotaciones, acotaciones, etc., necesarias para definir completamente la pieza,
de manera que el plano pueda ser interpretado por cualquier persona

capacitada. Este espacio se encontrara activo por defecto.
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La hoja de fondo, Background, se usa como fondo de la hoja de dibujo. La
misma hoja de fondo puede unirse a distintas hojas de trabajo. Por ejemplo, la
hoja de fondo sera util a la hora de insertar casilleros normalizados que se usan
como plantillas en las empresas. Se accede a este espacio desde el menu
principal en Edit — Background. Activada ahora la hoja de fondo, se pasa a la
hoja de trabajo de forma similar Edit — Working Views. También se puede
activar la hoja Background desde el menu contextual de una Sheet en la
opcion Edit Background(ver llustracién 594). Cuando la hoja de fondo esté
activada, se puede ir a la hoja de trabajo seleccionando en el menu contextual
Edit Sheet (que se ve desactivada en la llustracion 594 porque se esta en la

hoja de trabajo).

Una practica comun es crear una plantilla para cada formato de plano, de
manera que las hojas de fondo sean comunes para los diferentes planos de un

mismo proyecto.

9.2.1.2 Preparacion de la hoja de dibujo

La representaciéon de un dibujo se inicia seleccionando una hoja de dibujo, por

lo tanto la preparacién de la hoja de dibujo sera el primer paso a realizar.

La manera de abrir el modulo de creacion de planos es similar a la de los otros
modulos. Se accede desde el menu principal a PLM Access — New o se pica

sobre el icono New de la paleta Standard que se ve en la llustracion 595.

Standard =

Ilustracion 595: Menu Standard.

En el cuadro de dialogo New se puede seleccionar la opcion Drawing como en
los tipos de Products o en los tipos de Representations, como se explico en el
Capitulo 3, y que se puede ver en la llustracion 596. Se elegira dentro de los

tipos de Representations.
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Favarites Favorites
):0}3 Product i@? Prioduct
i Mechanical product % Mecharical product
| Drawing d Drawing
I |
=REF Produck ~ Y% Product ~
$0% Product (standalone) il Representation
i Mechanical product |:| il 30 Shape H
O g 0 Draving
& Finite element model 17 Document
? Mechanism & Folder
rpd Representation e 'EE?Q RuleEntity hd
Find : M Find : ﬂ
Creates a Product. (Creates a stand alone Representation.
Drawing will be assoriated as Representation. Create Drawing as new Representation.
f ] f ek ] ( ) f Cancel ] f ] [ Tect ] f ] f Cancel ]

Hlustracion 596: Tipos de generacion de un Drawing.

Aparecera el cuadro de definicion del New Drawing, que es el que se muestra
en la llustracion 597, donde se pueden establecer los valores para definir la

hoja de dibujo.

Drawing / Representation D m
g Drawing g Drawing Information
¢ Standard: Normativa de la hoja de

Standard b .
150 [v] trabajo
Sheet Style o
A0 150 M e Sheet Style: Tamafio del formato,
Farmat A0 IS0 . .

Paper size = 841 x 1189 mm hOJa de trabajo
Global scale = 1:1
® Rt ®  Orientacion de la hoja de trabajo:

® Landscape
Automatic View Creation Layout horizontal (Landscape) o vertical
I:l (Portrait).
f Previous ] f ] f Finish ] f Caniel J

llustracion 597: Definicion inicial de la hoja.

Por supuesto, las propiedades de la hoja se podran modificar cuando se desee
en PLM Access — Page Setup. También en la opcion Properties del menu
contextual de la hoja, donde se podran definir algunos campos que no
aparecian en la ventana anterior y otros que solo se pueden cambiar en Page
Setup. Las ventanas que se obtiene al seleccionar Page Setup o Properties se

observan en las llustraciones 598 y 599.
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Properties m a
Current selection :
Sheet | Reference |
Marme: | Sheet.1
Scale:) 1: =
Page Setup 22X - '
Formak
Standard 50 150 v |[O Display
150 |+ | Update Width
Sheet Style Height :
[ [4 O Fortrait
Faormat A0 IS0 ® Landscape

Paper size = 841 x 1189 mm
Global scale = 1:1 Prajection Method

O Portrait (] ® Firsk angle standard
@ Landscape ) Third angle standard

Gener ative views positioning mode
apply £o

Background

[ Manage frame and title blockD

@ Part bounding box center
O Part 3D axis
Print Area
O activate # &
[ OF ][ Apply ][ Close ] | |

Mlustracion 599: Ventana Page iNidth: |Hemht:

Setup.

f OK :]f Apply ]f Close :]

llustracion 598: Ventana Properties.

Se puede modificar el nombre de la hoja, la escala (que no se podia modificar
en Page Setup ni en la definicion inicial), el formato, la orientacion de la hoja, el
tipo de proyeccion, el modo de posicionamiento de las vistas generadas vy el

area de impresion.

Inicialmente la hoja de trabajo dispone de una hoja de dibujo, Sheet. Se puede
insertar otra hoja desde el menu principal Insert — Drawing — Sheets — New

Sheet, desde su icono correspondiente New Sheet que se encuentra en la

Sheets X

paleta de herramientas Sheet .

En CATIA v6 se han perdido las lengletas con nombres de las Sheets que se
situan en la parte superior de las hojas de dibujo, que permitian manipular
facilmente las diferentes hojas de dibujo que se estén usando. Ahora para
cambiar de hoja simplemente se pica dos veces sobre ella en el arbol de

especificaciones.
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9.2.1.3 Creacidn de una plantilla (frame and title block)

Es importante a la hora de la realizacion de un proyecto personalizarlo
completamente. Con esta finalidad se explicara como insertar casilleros en la
hoja de fondo del documento, de manera que ésta se pueda usar como plantilla

para todos los planos de los que se compone el proyecto.

Hay dos maneras de acceder a la ventana de creacién de una plantillas. La
primera pasa por el cuadro de dialogo Page Setup. Para ello habra que pulsar
el botdbn Manage frame and title block que se encuentra en la ventana Page

Setup (ver llustracidon 598). En la llustraciéon 600 se puede ver la ventana que
aparece cuando se pulsa dicho botén.

Hlustracion 600:
Paleta Drawing.

La otra manera es pasando al Background desde el menu principal con
Edit—~Background o en el menu contextual de la Sheet (opcion Edit
Background). Y una vez alli, seleccionar el icono de creacion de casillero

Frame and Title block de la paleta de herramientas Drawing (primera opcién
de la llustracién 600).

De ambas formas, el resultado es la ventana Manage frame and title block
mostrada en la llustracién 601.

Wanage Frame Nnd Title’Bloc! mm

Style of Title Black: _Preview
Drawing Titleblock Sample 1
Ackion:
Create

Delete

Resize

Update

Check by

Add a revision block

Apply kot

r [o]4 ]f Apply ]f Close J

Hlustracion 601: Ventana de definicion de una plantilla.
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De la lista desplegable Style of Titleblock se escoge el estilo de casillero. A la

derecha se puede ver una imagen preliminar del mismo.

En el campo Action se selecciona la accion que se quiere realizar. Se permite
elegir entre crear, borrar, redimensionar, actualizar, afadir cuadro de
actualizaciones, etc. Se pulsa OK para corroborar la decision, entonces se
observa como se genera el borde y el casillero, como se puede comprobar en

la llustracion 602.

L-..,....._... Y — T 1

Ilustracion 602: Plantilla en la hoja de fondo.

Si se quieren modificar los datos del casillero basta con picar dos veces sobre
ellos, entonces aparecera una ventana para que se edite el texto a introducir
(llustracion 603)

Ply Name XXXX
Material OO0
Direction XXXX
Thickness XXXX
@_ Sequen|uraiin walr
— Grouq =m
X
P

it can't be reprodu

Hlustracion 603: Modificar textos del casillero.
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Creada la hoja de fondo, la cual puede servir como plantilla, se vuelve a la hoja
de trabajo, Edit—Working Views o en el menu contextual de la Sheet (opcién
Edit Sheet). Se comprueba que aparece la plantilla en el fondo de la hoja, como

se observa en la llustracion 604.

Llustracion 604: Hoja de trabajo con plantilla.

9.2.2 Creacién de una vista de dibujo

El modulo Drafting permite representar diferentes tipos de vistas de las piezas.
En la siguiente tabla, que se presenta a continuacién, se observan las
diferentes tipologias de vistas, asi como los comandos que les corresponden

con un ejemplo grafico que permite contrastar las diferencias.

Tipologia de las vistas Comandos disponibles

\
Isométrica Isometric View N 2
o \\

O

N\

Isometric view
Scale: 1:1

Desplegada (Sheet
Metal)

Proyeccion de una o _
] ) Projection View
vista existente

Left view
Scale: 1:1

Unfolded View

372



Capitulo 9

DRAFTING (DISENO DE PLANOS)

Auxiliar

Auxiliary View

Corte y/o Seccion

Section View

- 1]

Section view D-D
Scale: 1:1

Section Cut

Section cut E-E

Scale: 1:1

Detalle

Quick Detail View

&
/
Y !

Detail H
8cale: 2:1

Quick Detail View Profile

J\éf
I| '
S -

Detail T
Scale: 2:1

Detail View

O

Detail F
Scale: 2:1

Detail View Profile

Detail G
Scale: 2:1

Rotura

Clipping View

Auxiliary view C
Scale: f1:i
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j e
Broken View Ll’

Left view
Scale: 1:1

Todas estas vistas se pueden incluir en una misma hoja de trabajo. Las
caracteristicas de una vista pueden modificarse seleccionandola con el raton, y
accediendo al comando Properties del menu contextual o dentro del menu Edit
(Alt+Enter).

9.2.2.1 Manipulador de vistas

Antes de insertar cualquier vista en la hoja de dibujo es importante conocer el
funcionamiento del manipulador de vistas. Este permite reposicionar y
reorientar la vista de la pieza que se va a insertar en el formato. En la
llustracion 605 se muestra en manipulador de vistas partiendo de una vista

frontal, que siempre aparecera en la parte superior derecha de la pantalla.

lustracion 605: Manipulador de vistas.

Si se pica sobre la flecha izquierda o derecha para visualizar el lado izquierdo o
derecho de la pieza. Si se pulsa sobre las flechas de arriba o de abajo, se

puede ver la parte superior o inferior de la pieza (ver llustracion 606).

[lustracion 606. Visualizar parte inferior.
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Si se pulsa sobre las flechas curvas interiores
se gira el plano de referencia (ver llustracion
607).

1lustracion 607: Rotando el plano de
referencia.

Arrastrando el punto verde, se redefine el
angulo de giro. El valor del incremento por

defecto es 30° (ver llustracion 608).

llustracion 608: Cambiando el angulo de
rotacion.

Se puede modificar el valor del incremento usando el menu contextual
que esta disponible para el punto verde. Para hacer esto, pulsar el botén

derecho del raton y seleccionar la opcién deseada:

» Free hand rotation: Opcion que permite rotar libremente la vista activa.

» Incremental hand rotation: Aqui, se permite rotar la imagen pero segun
multiplos del valor definido en el parametro Increment Setting. Por defecto
este valor es 30°.

» Set increment: Si se accede a esta opcion, se fija el valor del angulo
minimo deseado para rotar la vista activa. Aparece el cuadro de dialogo
Increment Setting.

> Set current angle to: Este comando permite fijar el angulo deseado para
rotar la vista. Se puede seleccionar uno de la lista que muestra el menu
contextual, o determinar otro accediendo a la opcién Set angle value. Si
se elige esta ultima opcién aparece el cuadro de dialogo Angle Setting

donde indicar el angulo deseado.

9.2.2.2 Creacion de los planos de una pieza

Es indispensable, a la hora de generar un plano, abrir el documento donde se

ubica el solido 3D del cual se van a obtener las vistas. La forma de abrirlo es
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semejante a la realizada para cualquier otro fichero. Usando el icono Open de
la paleta de herramientas Standard o accediendo al menu PLM Access /
Open. También se puede abrir, entrando en la ventana de exploracion de la

pieza y abriéndola, como se vio en el Capitulo 3.

Hay, por tanto, dos elementos abiertos, la pieza o ensamblaje y el Drawing.
Con esto ya se esta preparado para definir la pieza seleccionada comenzando
a incluir vistas en el formato de dibujo. Para ello se recurrira a la paleta de
View, que se muestra en la llustracion 609 , donde se encuentran las

herramientas correspondientes a la creacion de los diferentes tipos de vistas.

llustracion 609: Herramientas de
generacion de vistas.

Para un mejor entendimiento de las diferentes opciones,
éstas se iran explicando con un ejemplo, del cual su

pieza de partida es la que se observa en la llustracion

610. %

En la llustracion 609 se comprueba que todas las

Ilustracion 610: Pieza
ejemplo.

herramientas tienen un menu desplegable, por lo que se

ira explicando por submenus.

Submeni Projections

Con respecto a CATIA v5, se pierde la herramienta Advanced Front View, que
permitia en la propia generacion de la vista elegir su escala y el nombre de la
misma. En CATIA v6 esto hay que hacerlo a posteriori, cambiando las

propiedades de la vista.
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B creacién de Ia vista de alzado (Front View)

Para obtener como alzado la vista de la pieza que se desea, se necesita activa la venta

Drawing y el icono Front View.

Se abre la ventana donde se encuentra el sélido y se
sitla el cursor sobre la superficie plana que se quiera
tener como vista frontal, como se comprueba en la

llustracion 611. También se pueden seleccionar dos

lineas o tres puntos, que formen un plano.

.
Ilustracion 611:

Al lado del cursor aparece un icono de un ojo que indica  Swerficie devisia frontal

que esa superficie sera la utilizada para crear la vista

frontal.

Cuando se selecciona el plano, el programa pasa automaticamente al Drawing.
Se ve la vista que se va a generar (con los colores del sélido) y se puede elegir
su ubicacion moviéndolo con el ratén, manteniendo pulsado el botén derecho
del mismo sobre alguna de las lineas verdes del recuadro de la vista. Una vez
situado se pica con el boton izquierdo del ratdn sobre cualquier parte del dibujo
y se genera la vista deseada (llustracion 612). Se observa como aparece el

manipulador de vistas.

{

[lustracion 612: Situacion de la vista frontal y situacion final.
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Si se quiere cambiar alguna de las propiedades de

2 Leccién 7 I
esta vista, por ejemplo la escala, que se muestren =0 s ]

3':; Et
=1 Center graph

las lineas ocultas, lo ejes, etc., se puede hacer de

Reframe On

Chrkes

dos maneras: pulsando el botén derecho del raton &%
gopy Chrl+C

sobre la vista o sobre su entrada en el arbol de

Paste Special...

especificaciones (ver llustracion 613).

Ale+Erker

Hlustracion 613: Menu contextual
de propiedades.

Nota: Si se genera la vista auxiliar moviéndola de manera perpendicular al
plano de proyeccién, se generara un vinculo de manera que luego soélo se
podra mover en esa direccion. En cambio, si al crearla se saca de de esa
direccidén no se tendra dicho vinculo. Para eliminar dicho vinculo, se entra en el
menu contextual de la vista y se selecciona View Positioning — Position
Independently of Reference View. Esto ocurre para todos los casos que se

veran a continuacion.

%Creacién de una vista desarrollada (Unfolded View)

Esta herramienta permite generar una vista desarrollada de un soélido creado
mediante el médulo Sheet Metal Design. Una vista desarrollada es una vista de
proyeccion de manera que se incluyen en ella elementos situados en la zona

doblada de la chapa.
En este tipo de vista se podran observar las lineas resultantes de los ejes de

pliegue, asi como los limites de los pliegues representadas mediante lineas

discontinuas.

{E@ Creacion de una vista a partir del sélido 3D (View from 3D)

Permite crear una vista a partir de una proyeccion definida en el espacio

tridimensional, incluyendo las anotaciones realizadas en el espacio 3D.
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El proceso es similar a los demas comandos de creacidn de vistas.
Seleccionado el plano que se quiere representar en el espacio 3D, y se regresa
al espacio plano donde se obtiene una vista preliminar y para aceptar sélo hay

pulsar sobre el botén izquierdo del raton.

G Creacion de Ia vista de proyeccion (Projection View)

Esta herramienta permite obtener vistas proyectadas a partir de una ya

existente.

Teniendo activa la vista de la cual se quiere lograr la proyeccion (que se
reconoce porque el recuadro es rojo), se utiliza el comando Projection View, y
se observa que al desplazar el cursor alrededor de la vista activa, se obtienen
distintas proyecciones. Una vez decidida la vista se pulsa sobre el plano,
consiguiendo asi la proyeccion. Se puede ver esto aplicado al ejemplo en la

llustracion 614.

e i e e o e e I

—————————— I [l |
| : : | :
| 1 1
I . I | Front view | | | i |
Front view | | Scale: 1:3 | | Left view |
| Scale: 1:3 | friidbd g b 1 Scale: 1:3 |
o el 1 DAY N OO 4
llustracion 614: Ejemplo de vista de proyeccion.
Nota: Por defecto se Fiopzriz: s
Current selection :
tiene el sistema europeo Shest | Reference |
. Mame: | Sheet.1
de proyecciones, que es Scaled[ 11 =/
Format
el que wusara en este A4150 + | pisplay
‘idth
manual. Si se quiere et

O Portrait
@ Landscape
Projection Method

@] First angle standard

sélo hay que seleccionar @ Third angle standerd

cambiar al americano,

Hlustracion 615: Propiedades de la Sheet. Método de proyeccion.
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en las propiedades de la hoja el método de proyeccion Third angle standard,

como se muestra en la llustracion 615.

S Creacion de una vista auxiliar (Auxiliary View)

Existen piezas que necesitan vistas auxiliares para estar completamente
definidas. Al activar este comando habra que determinar el plano de
proyeccion, para ello se podra seleccionar una arista, un eje o bien establecerlo
mediante la definicion de puntos, de la vista a la que se le quiere generar una
auxiliar. Primero se hara el ejemplo de establecer el plano de proyeccion

mediante dos puntos, como se ve en la llustracién 616.

Front view
Scale;

Front view
Scale: 1:3

Front view
Scale: 1:3

Auxiliary view A
Scale: 1:3

llustracion 616: Vista auxliliar con plano por definicion de puntos.

En segundo lugar, se escogera una arista de la vista (ver llustracion 617).
primero se selecciona la arista, después se elige la posicion del plano, que sera
paralelo a la arista elegida. Luego se mueve el ratdbn segun la vista auxiliar que

se quiera. Y por ultimo de pica sobre el plano para obtener la vista auxiliar.
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Front view Front view
Scale: 1:3 Scale: 1:3

A A O A A O ) G A S A S S ]
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Front wiew
Scale: 1:3

Auxiliary view A
Scale: 1:3

Front wiew
Scale: 1:3

PASO 3 PASO 4

{lustracion 617: Creacion de una vista auxiliar por seleccion de arista.

Fijado este plano de proyeccion por cualquiera de estos métodos, habra que
posicionar la vista en el plano. Después solo se tendra que pulsar sobre el

plano para fijarla.

Creacion de una vista isométrica (Isometric View)

Es habitual introducir vistas isométricas en los proyectos de manera que se

esclarezcan posibles dudas acerca de las piezas y el conjunto en general.

Al activar este comando habra que determinar el plano de proyeccion, para ello
se podra seleccionar una arista, una cara, un eje, o bien determinarlo mediante
una definicion de puntos al igual que con el comando Auxiliary View.

En la llustracion 618 se puede observar la generacién de una vista isométrica

para la pieza del ejemplo, partiendo de la representacion de la pieza.
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llustracion 618: Generacion de vista isométrica partiendo del 3D de la pieza.

Sections =

23 (1 2 fi

Submenu Sections

ap Creacion de una vista seccionada (Offset Section View)

Después de crear una o varias vistas de la pieza seleccionada, éstas se
pueden utilizar para generar vistas principales, de detalle y en seccion. Por
ejemplo, si se ha creado una vista de proyeccion (B) basada en la vista de
alzado (A), se puede crear una vista en corte (C) basada en esta ultima vista

mencionada (B), como se observa en la llustracion 619.

|
[--i-A I
E HinsE s |
! | |
| % | |
' I !
! |l !
| [ = : | |
| Front view | | 77 ; | | . . |
| Scale: 1:3 | | Left view | Section view A-A |
-4 -4 Scale: 1:3 17| Scale: 1:3
________ [ I Wi SR
A B C

llustracion 619: Seccion de una vista ya existente.

Los pasos que se deben seguir para realizar el corte de una pieza son:
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> Seleccionar activa la vista a partirde la cual sevaa —————— ;

l |

realizar la seccion (llustracion 620). } ,\Sé% |
l [

% A |

[ 1 | |

. . . |

Se pulsa sobre el icono Offset Section View de la e v ien l

| scale: 1:3 |

| I

paleta Views (sub-paleta Sections).

Ilustracion 620: Vista
seleccionada.

» Se elige el plano de corte dibujando el perfil sobre la vista a cortar. Para
ello se escoge el primer punto del plano de corte y se continua realizando
el perfil del corte. Para terminar éste sera necesario pulsar dos veces

sobre el segundo punto.

Es importante tener en cuenta que si este plano de corte tiene referencia
con algun elemento de la pieza sélida, por ejemplo el eje de un cilindro,

mantendra esta relacion a pesar de los posibles cambios en la pieza 3D.

En la llustracién 621 se muestra la vista con el plano de corte. Ademas,
cuando se pulsa el botdn Az y se crea el primer punto del plano,

Tools Palette X

. ~ |- Esta genera

aparecera una paleta que se llama Tools Palette

restricciones con respecto al dibujo. Las opciones son: paralelismo,
perpendicularidad y restriccion angular. Por defecto aparece activada la

opciodn de restriccion de paralelismo.

-
| Tools Palette X
|

| JE72E
|

|

|

|

[

|

[

Left view
Scale: 1:3

Tlustracion 621: Seccion de una
vista.

» Si en cualquier momento no se esta satisfecho de la seccién que se esta

obteniendo, se puede pulsar la tecla “Esc” para salir de la herramienta.
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>

>

Cuando se selecciona el segundo punto, aparece el plano de seccion y se
va moviendo dinamicamente sobre el sdélido, mientras se define el perfil
sobre la vista. Este plano en el sélido 3D desaparece automaticamente
cuando se pulsa doble clic, para concluir la definicion del plano de

seccion.

Cuando se ha pulsado dos veces para terminar la definicion del plano de

seccion, se puede observar una vista preliminar.

Ya definido el plano de seccion sélo queda determinar la posicién de la
vista seccionada. Posicionar la vista vincula a su vez la direccion de vista
del corte, y de igual manera la orientacion de las flechas azules que se

ven en la vista a cortar.

El ultimo movimiento por la tanto sera pulsar sobre la vista generada.

El cursor, permite posicionar la vista alineandola o no, con respecto a la
imagen respecto de la que es seccion. Una vez posicionada, mostrara
rayadas las zonas correspondientes, e incluira un texto con el nombre de
la vista y la escala utlizada (ver llustracion 622). Para modificar
parametros de la vista se podra seleccionar y con el boton derecho del

raton acceder al cuadro Properties.

I

: |
P R e mant ] | st T |
B w (% 8 |
\ | b |
} o | |
T T | | T I | |
= | | . | | : : |
Left view ‘ | Left view | Section view A-A |
Scale:l 1":3 \ | scale: 1:3 || Scale: 1:3 |
j fr L 1

llustracion 622: Seccion simple.

Es importante hacer notar que la seccién no tiene porque ser una linea recta de

dos puntos que atraviese la vista desde la que se genera. Se puede hacer una

seccion multiple, es decir, con varios planos de corte. Para ello cuando se

384



Capitulo 9 DRAFTING (DISENO DE PLANOS)

coloca el segundo punto, en vez de picar dos veces, se sigue generando el
plano de corte, cambiandolo de orientacién. Cuando se tenga el plano deseado
se pica dos veces sobre el ultimo punto. Todo esto se entendera mejor con el

ejemplo de la llustracién 623.

et e 1
|

RN A

(N ST |

= | P |

| 1 |

(1 AT |

1hba ' T |

10702 I Left view Section view A-A |

- | Scale: 1:3 Scale: 1:3 I

Hlustracion 623: Seccion multiple.

Nota: El plano de corte se genera por unidn de lineas de angulo recto entre si.
Para que el angulo entre las lineas sea diferente habra que recurrir a la

herramienta que se va a explicar a continuacion.

Por ultimo, es necesario decir que la escala que tendra la seccidn dependera
exclusivamente de la escala de la vista a partir de la cual se genera. Es decir, si
la vista cortada es creada a partir de una vista de escala 2:1, la seccion que se

obtendra también sufrira un escalado de 2:1.

t4 Vistas de seccién giradas (Aligned Section View)

En el caso de una vista de seccion girada, se realizara el Profile determinando
la secuencia de puntos que generaran los planos a los que debe alinearse.

Para terminar la secuencia se hace doble clic sobre el ultimo punto.

En la llustracion 624 se muestra un ejemplo para el sélido que se observa en la

misma.
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lustracion 624: Ejemplo de seccion girada.

BBCreacion de una vista cortada (Offset Section Cut)

Una vista en corte presenta una seccion transversal de una pieza 3D o de un

modelo de conjunto. Las areas seccionadas se rellenaran automaticamente.

Para conseguir este objetivo se debe tener una vista (de proyeccion, de
detalle...) sobre la que se apoye el usuario para realizar el corte. Antes de
crearlo, lo primero es tener la vista activa, y luego, es necesario definir un plano
de corte en la vista de la pieza que se desea utilizar como base para la misma.

La forma de proceder es analoga a la del caso Offset Section View.

La escala que tendra este corte dependera exclusivamente de la escala de la
vista a partir de la cual se genera el corte. Es decir, si la vista cortada es
generada a partir de una vista de detalle de escala 2:1, el corte que se

obtendra también sufrira un escalado de 2:1.

El ejemplo de este caso se realizara con la pieza y la vista de la llustracion 625.
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Left view
Scale: 1:3

>

Hlustracion 625: Solido y vista del ejemplo.

Al seleccionar los puntos del perfil se debe tener en cuenta que, si se escogen
elementos de la vista como una arista redondeada, un eje, el punto medio de
una linea, etc., se establece un vinculo entre el perfil de corte y la imagen en
tres dimensiones. Por ejemplo, si se quiere que el perfil pase por el eje de un
orificio hueco que tiene la pieza; se puede observar que picando sobre la
circunferencia se vincula a que el perfil de corte pase por el eje de este orificio
y ademas si se varia la posicion de ese orificio en el sdélido, también cambia
automaticamente el perfil de corte de situacion, de manera que se mantenga la

condicion de atravesar el centro de la circunferencia.

Ya terminado el diseio del perfil, sélo es necesario posicionar el corte en el
formato. Esto definira su direccion, de igual manera que se explico en el caso

de una vista de proyeccion.

Decidida la direccion, se pica para generar la vista y aparecera en la pantalla
una barra de progresion que indica el proceso de creacién de la imagen (ver

llustracion 626).

PR 1 ERE SRR RS |
B3 | A (R EESER ERERESEREEEREED ]
| | | ST BIRE |
| | T L |
= | | o !
|
: Left view I [ 1 v [ I
| Scale: 1:3 | | | l |
R O 0 0 I I Left view I | Section cut A-A |
| Scale: 1:3 Scale: 1:3 I
R R A R A AR ol 1

Hlustracion 626: Seleccion de la direccion y situacion final.
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Como ocurria en el caso de generacion de una seccién, el corte no tiene
porque ser una linea recta de dos puntos que atraviese la vista desde la que se
genera. Se puede hacer un corte multiple, es decir, con varios planos de corte.
Para ello cuando se coloca el segundo punto, en vez de picar dos veces, se
sigue generando el plano de corte, cambiandolo de orientacion. Cuando se
tenga el plano deseado se pica dos veces sobre el ultimo punto (ver llustracion
627).

| | ! |

I I : A I
| |
jicd | he e |

) = \

= | ek i E |
| : | | T2 ‘ |
| Left view | | S : ‘ :
| Scale: 1:3 | | Left view | } Section cut A-A |
b e e | Scale: 1:8 & Scale: 1:3 |
R L S S R SRS M SR 1 b

Tlustracion 627: Ejemplo de corte multiple.

@ Vistas de corte giradas (Aligned Section Cut)

El dnico paso que las diferencia es la determinacion del plano de corte, que en
este caso de una vista de corte girada, se puede determinar mediante una
secuencia de puntos, picando dos veces al final del ultimo tramo de perfil
deseado. Es analogo al caso Aligned Section View, pero en vez de realizar

una seccion, se realiza un corte, como se puede observar en la llustracion 628.

Front view
Scale: 1:1

llustracion 628: Ejemplo de vista de corte girada.
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Propiedades de las vistas de seccion: accediendo al menu contextual y

seleccionando el submenu Properties, se fijan caracteristicas como el angulo
de orientacién de las vistas sobre el plano, la escala, la visualizacion o no de
las lineas ocultas, lineas de centro, ejes, roscas, etc. De igual manera se podra

variar el nombre de la vista y su identificador.

Editar el perfil del plano que define la seccién: en el caso de equivocacion a

la hora de determinar el perfil de un plano de corte, existe la posibilidad de
editar este sin necesidad de desechar la vista ya generada. Para ello se debe
acceder al menu contextual del perfil; es decir, se pica con el botén derecho
sobre el perfil del plano de corte y se escoge el submenu Definition, dentro de

la opcidn Callout X object ( la “X” es en funcidén del nombre de la vista).

Se entra en un espacio de trabajo donde se editan los segmentos

que definen los planos de corte. Aparece una barra de

Ilustracion 629:
Barra de
edicion.

herramientas como la que se muestra en la llustracion 629.

Desde este menu se puede:
= Reemplazar el perfil, con la herramienta Replace Profile ().
Permite entonces introducir los nuevos puntos que generaran nuestro
plano de corte.

» Si ademas se quiere invertir la direccion del perfil se debe pulsar

Invert Profile Direction (&'T",).

» Finalizada la edicion se regresa al espacio plano, pulsando sobre el

icono End Profile Edition (l'i'| ).

Submenu Details

2 Creacion de una vista de detalle (Detail View)

Este comando permite representar vistas de detalle a partir de una vista creada

con anterioridad.

389



Capitulo 9 DRAFTING (DISENO DE PLANOS)

Se define un circulo que rodea la zona que se detallara en una escala mayor.

A continuacion se van a enumerar los pasos para conseguir una vista de

detalle.

» Lo primero, como siempre, es tener activa la vista de la cual se quiere

realizar el detalle.

» Se pica sobre la zona de la imagen activa, asi se define el centro de la
zona que se va a detallar (ver llustracién 630). Se desplaza el cursor para
definir el radio de la zona que se va a detallar y pulsando con el raton, se
da conformidad. Aparece, como se observa en la llustracién 630, una
circunferencia azul de trazos que se puede trasladar, en la que se indica
la escala resultante del detalle (por defecto es el doble de la escala de la

vista de la que se parte).

Tools Palette [r.] - '
= R 30,32mm — i_ —————— (,z_,/_ . _: :
| ' | A
| b | Scale 2:3;
| 45,57 : | I !
| ' R | ;
| | | & i ;
I : \]\_I : B ! ~ b
[ | I —--—}

i Left view

l Left view : | Left view |
| Scale: 1:3 , | : : |
b | MR 0 O O A D 0 |

| | |
oy s . |
> Ahora se situa el detalle de la vista en la I*%i\)/ 1 = |
| I I
ubicacién del plano que se desee y se pulsa para || 1= I} ~ |
| I N I
generar la vista (ver llustracion 631). | Lereview gl emia |
L L J

llustracion 631: Ejemplo de vista de
\ , . o, detalle.
» Si no se esta satisfecho con la posicion en la

que se ha situado la vista de detalle, se puede modificar ésta con solo
arrastrarla vista a la nueva situacién, como ocurria en todos los casos

vistos.
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# Detail View Profile

Este es el caso general del comando anterior. Su diferencia radica en la
posibilidad de definir la zona a puntualizar mediante un Profile compuesto por
una serie de puntos. Para cerrar este perfil habra que pulsar dos veces sobre el
ultimo punto, o se hace coincidir el ultimo punto con el primero de forma
manual. De igual manera que en el caso particular donde la zona a detallar es
circular, aparece el perfil con la indicacion de la escala a la que se creara el
detalle. Entonces se posicionara la nueva vista en el plano. Un ejemplo de esta

herramienta se muestra en la llustracion 632.
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|
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|
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|
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|
|
Scale: 1:3 I

llustracion 632: Ejemplo de vista de detalle con perfil.

Otros tipos de vistas de detalle

Los comandos que a continuacidon se revisaran son similares a los dos
anteriormente explicados. El primero permite crear vistas de detalle, a partir de
una vista anterior. Se obtiene una zona circular cuyo marco de limitacién esta
completamente cerrado. En su interior se observa el area detallada. Se van a

comentar los pasos para crear una vista de detalle.
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» El primer paso es tener activa la vista de la cual se quiere realizar el

detalle.

» Se pulsa el icono Quick Detail View Profile (<) de la paleta de

herramientas View (sub-paleta Details).

» Se pica sobre la zona de la imagen activa, asi se define el centro de la
zona que se va a detallar (ver llustracién 633). Se desplaza el cursor para
definir el radio de la zona que se va a detallar y pulsando con el raton, se
da conformidad. Aparece, como se observa en la llustracion 633, una
circunferencia azul de trazos que se puede trasladar, en la que se indica
la escala resultante del detalle (por defecto es el doble de la escala de la

vista de la que se parte).

Tools Palette | - e

o gz ERiEnnae
i 7 [ I~ At
| 4955 1| | cale 2:3;
| 45,51 : | I )
| |
l | \]\_I l : L I \\ : //
| [ | 2 } !

' Left view : | Left \_flew- |
: Scale: 1:3 | Scale: 1:3 |
ORI O 0 S0 0 O 0 00 | T S S S S T S S0 S BE g 0 O |

Hlustracion 633: Definicion de zona del detalle y posicionamiento.

» Ahora se situa el detalle de la vista en la ubicacion del plano que se

desee y se pulsa para generar la vista (ver llustracion 634).

L 1

Left view
Scale: 1:3

Detail A
Scale: 2:3

Hlustracion 634: Ejemplo de vista de detalle.
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Si no se esta satisfecho con la posicion en la que se ha situado la vista de
detalle, se puede modificar ésta con solo arrastrarla vista a la nueva situacion,

como ocurria en todos los casos vistos.

Por defecto, la escala de la vista de detalle sera el doble de la vista activa. El
valor de la escala es modificable, para ello se accede al menu contextual; es
decir, se pica con el botén derecho sobre la vista, se selecciona de este menu
Properties y ase accede a la pestafia View. En el cuadro de didlogo Scale and

Orientation, por ejemplo, se cambia la escala a 4:1 y pulsar OK.

El caso general de este comando, Quick Detail View Profile (#), radica en la
posibilidad de definir la zona a puntualizar mediante un Profile compuesto por
una serie de puntos. Para cerrarlo hay que pulsar dos veces sobre el ultimo
punto. De igual manera que en el caso particular donde la zona a detallar es
circular, aparece el perfil con la indicacion de la escala a la que se creara el
detalle. Entonces se posicionara la nueva vista en el plano. Un ejemplo de esta

herramienta se muestra en la llustracion 635.
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Tlustracion 635: Ejemplo de vista de detalle con perfil.
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Explicados los comandos de Details, se pasan a describir algunas

caracteristicas de las vistas.

Propiedades de las vistas de detalle. Accediendo al menu contextual de

estas vistas de detalle, submenu Properties, se pueden definir propiedades
como el angulo de orientacion de la vista sobre el plano, la escala, la
visualizacion de las lineas ocultas, lineas de centro, roscas, etc. También se

podra variar el nombre de la vista y su identificador.

Editar el perfil de detalle. en el caso de equivocacién a la hora de determinar

el perfil de un plano de corte, existe la posibilidad de editar este sin necesidad
de desechar la vista ya generada. Para ello se debe acceder al menu
contextual del perfil; es decir, se pica con el botén derecho sobre el perfil del
plano de corte y se escoge el submenu Definition, dentro de la opcién Callout

X object ( la “X” es en funcion del nombre de la vista).

Se entra en un espacio de trabajo donde se editan los segmentos

el £F S

que definen los planos de corte. Aparece una barra de ;. acion 636
. ., Barra de
herramientas como la que se muestra en la llustracién 636. edicion,

Desde este menu se puede:

= Reemplazar el perfil, con la herramienta Replace Profile (%:).
Permite entonces introducir los nuevos puntos que generaran nuestro
plano de corte.

» Finalizada la edicion se regresa al espacio plano, pulsando sobre el

icono End Profile Edition (I'11 )-
9.2.2.3 Transformaciones de vistas

Los comandos que se muestran en la llustracion 637 permiten realizar

transformaciones sobre las vistas de la hoja de dibujo.
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llustracion 637: Submenuis del menu
Views.

¢h{Submenu Clipping

Convierte una vista de plano en una vista de detalle, para su creacion se debe

tener activa la vista en la que se va a realizar el cambio.

La novedad de CATIA v6 con respecto a la version 5 del manual anterior, es
que ahora, como en el caso anterior, se pueden crear vistas o vistas rapidas.

Estas opciones se podian encontrar en CATIA v5r19.

Se omitira la explicacion de la creacion de una vista de detalle a partir de una
vista de plano con la opcion Quickly (dos ultimos iconos del submenu), ya que

ambas formas son analogas.

#2 Clipping View

Se especifica el centro del contorno circular que definira el detalle, como en el
comando Detail View, y el tamafo de la zona a convertir picando sobre otro

punto, con el cual se determinara el radio del area.

En la llustracion 638 se muestra un ejemplo de esta herramienta.

—_————— e

Left view
Scale: 1:3

llustracion 638: Ejemplo de Clipping View.
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&2 Clipping View Profile

Como ocurria con las vistas de detalle, el comando anterior, Clipping View, es
una particularidad del general Clipping View Profile, con el que se aumenta el
abanico de posibilidades a la hora de determinar el contorno que defina la zona

a convertir.

Se permite determinar un contorno irregular, introduciendo los puntos que lo
definen. Para concluir el perfil, como en otros casos, se pica dos veces sobre el
ultimo punto del contorno. En la llustracion 639 se puede ver un ejemplo de

este comando.

| |
| : I |
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4 | (2 |
H 1 /] ! R |
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|
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I |
i Tools Palette = : L e f t Vv 1eW :
I Lt | 72,65mm n_: 234,736deg : Scale: 1:3 :
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Hlustracion 639: Ejemplo de Clipping View Profile.

Sobre las vistas conseguidas, tanto con el comando Clipping View como con
Clipping View Profile, se pueden editar sus limites. Esta opcion la se establece
desde el menu contextual de la vista (Properties, pestafia View). Pulsando en
Visual Clipping y picando en OK, se observa como la imagen se enmarca
dentro de una ventana en cuyos extremos se disponen de unos cuadrados que
permiten modificar su dimensioén y con ello la zona de visualizacién de la vista,

como se muestra en la llustracion 640.
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i

Properties.

Current selection :

View | Graphic |

Wisualization and Eshawvior

[ pisplay View Frame

! (o AT
[C] wisual Clipping

Scale and Orientation
Angle:| ndeq Scale: 111 =1

llustracion 640: Modificacion del marco de la vista.

Esta opcion se encontrara activa en todo momento mientras que no se acceda
de nuevo al menu propiedades y se desactive, por lo tanto siempre que se

tenga esta vista activa, se podra modificar la demarcacion visual.

Recuperar la vista original después de realizar un Clipping.
Una vez convertida la vista original en una vista de detalle, se puede regresar a
su estado original seleccionando la vista y accediendo al menu contextual,

donde pulsando sobre la opcion Unclip se obtendra la vista original del detalle

(ver llustracion 641). O picando sobre el boton Undo @, si se acaba de

realizar la operacion.

Definition, ..

Force Pick Mode

HideShows
Load 3D Data Isolate
Open 30 Data Add View Mame
E Lectid Restore Properties

She Activate View

F ‘Wiew Positioning 4

llustracion 641: Deshacer un Clipping.
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[ (6

& Submeniu Broken View

L Broken View

El comando Broken View permite crear una vista de rotura sobre una ya

existente.

A continuacion se explican los pasos a seguir para conseguir realizar la rotura.

. Inicialmente se debe activar la vista sobre la cual se quiere generar

la rotura. Activa la vista, se tiene que pulsar sobre el icono Broken View.

. Para especificar la zona de rotura, se define el primer limite y
seguidamente la orientacion, siendo posible horizontal o vertical, y luego,

se define el ultimo punto para delimitar la zona (ver llustracion 642).
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' — = | |

- | §'s | s |

1 I [ | -

| | | . |
: Left view I Left view : : Left view
| Scale: 1:3 | Scale: 1:3 | | Scale: 1:3
N O O O O O SO O | (R A A AN | TS N R O O O |

Hlustracion 642: Ejemplo de vista de rotura.

Se observa mediante unas lineas gruesas de color rojo la
zona de la vista que no va a sufrir el corte. Finalizados estos
pasos, y por lo tanto precisada la rotura, sélo queda

confirmar el proceso pulsando sobre la vista y generandose e

de esta manera la rotura (ver llustracién 643). Scale: 1:3

Tlustracion 643:
Ejemplo de rotura.

Recuperar la vista original después de realizar un Broken View. Una vez
convertida la vista original en una vista de rotura, al igual que el comando

Clipping, se puede regresar la vista a su estado inicial seleccionandola y
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accediendo al menu contextual, donde pulsando sobre la opcion Unbreak se

obtiene la vista original del detalle (ver llustracion 644).

Left view object Defirition...
= Force Pick Mode
Hide)Show -
Load 30 Data Isolate
Open 30 Data Add View Mame
i Leccicn 7 Restore Properties
|

=H 1 sheet.1 Activate Wigw

Wiews Positioning

Unbreak

Ilustracion 644: Deshacer una rotura.

Breakout View

Esta herramienta deja romper parcialmente una vista del plano. Para realizar la
rotura, inicialmente se debe activar la vista sobre la que generarla, y pulsar
sobre el icono Breakout View. Se especifican los puntos que van a definir el
plano de corte, que deben formar un perfil cerrado, y aparece la ventana 3D
Viewer, en la que se muestran los planos limites que definiran el corte.
Posicionando el cursor sobre linea azul que define el plano, se puede arrastrar

para cambiar su posicion, como se muestra en la llustracion 645.

[ Viewer gﬂa

Left view Sl benth Definti
. . P ErnIcion
| Scale: 1:3 Reference element : | Mo Selection
__________ Depth :

Hlustracion 645: Ejemplo Breakout View.
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Recuperar la vista original después de realizar un Breakout View. Una vez
convertida la vista original en una rotura parcial, se puede devolver a su estado
inicial, seleccionandola, y accediendo al menu contextual, pulsando sobre la

opcién Remove Breakout ver llustracion 646).

Left views object Definition. ..
= Force Pick Mode
Hidej'Shiow —

Load 30 Data Isolate

Open 30 Data Add Wiew Name
IE ool Restore Propertics

| Leccion &
=1 sSheet! Activabe View
T Fro View Positioning 4

(=7 Isometric views

Ilustracion 646: Deshacer un Breakout View.

Extrapolar un plano de corte a otras imagenes. La opcion Apply Breakout
To (se ecuentra en la llustracion 646, debajo Remove Breakout, aunque en
dicha ilustracién no se muestra) permite usar el mismo plano de corte con el
que se ha cortado una vista para cortar otra de las vistas de la hoja de dibujo.
Se debe pulsar sobre este comando, y seguidamente sobre la vista que se

desea cortar con ese mismo plano (ver llustracion 647).

Isometric view
Scale: 111

llustracion 647: Aplicando
cortes a otras vistas.

SlAdd 3D Clipping. :

Esta herramienta sirve definir los limites de la pieza 3D que se

van a visualizar en la vista seleccionada. Se vera mediante un Ilustracion
648: Vista del

ejemplo, partiendo de la vista de la llustracion 648. ejemplo.
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Teniendo dicha vista activa, se pulsa el icono Add 3D Clipping. Aparecera una
ventana de la pieza 3D en la que habra que habra que seleccionar la posicion
de un plano que es el que definira la parte de la pieza que se va a visualizar. A
efectos practico, es como realizar una seccion a la vista de partida. Hay tres

formas de definir la parte de la pieza que se va a poder ver en la vista:

» Back Clipping Plane: mediante un plano (ver llustracion 649).

ipping Objec gﬂﬂ

Clipping Mode: User Input
Back Clipping Flane |+ Center Point

all
¥ |-9,5016 mm

Right view
Scale: 1:1

Z
L I |
Clear Current Manipulator

(L) 6] L

[ create )[Rl 1 cancel ]

Hlustracion 649: Back Clipping Plane.

La flecha azul indica el punto de vista de la visualizacion. Por lo que en este
caso, es como si se cortase la parte de la pieza que esta detras del plano, y se

permite ver la parte delantera.

Para mover el plano hay que mantener pulsado el botdon izquierdo del raton

sobre el punto verde y moverlo.
» Clipping By Slice: se define mediante dos planos (ver llustracién 650). en

este caso la parte que se ve es la que queda encerrada entre los dos

planos, desde el punto de vista de la flecha azul.
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ipping Objec g " a

—a | |
' |
' |
| !
|
| | Clipping Mode User Input
| 'F:r-r' /.ri_f 4 | Clippi i Center Poink Dimension
pping By Slice £V
] ra
: ¥ | % Length 34,516 mm =
Right view | Y¥11z,144
| scaler 1:1 | 12,144 mm
I i il
Clear Current Manipulator
[ Create ] B Apol H) [ Cancel ]

Hlustracion 650: Clipping By Slice.

» Clipping Box: se define la vista mediante una caja tridimensional, que se
puede modificar pulsando sobre los puntos verdes. La parte que se va a
visualizar es la que se encuentra dentro de la caja, desde el punto de

vista de la flecha azul (ver llustracion 651).

ipping Objec EE&

|
| s L
| |
| |
| |
| | Clipping Mode User Inpuk
| - .?L_f .j._‘ H Center Point Dirmension
pping Box w
| =¥ I % 23,163 mm £2] Lenath | 35,595 mm =
| Right view i
| chle:f O ¥ 10,846 mm = Wlﬁth | 60,365 mm =
215,237 mm Height [50,579 mm
|
Clear Current Manipulator
[ Create ) Anol I cancel )

Ilustracion 651: Clipping Box.

Esta herramienta es una novedad de CATIA v6 si se compara con el v5 del

manual anterior, ya que el CATIA v5r19 ya se encontraba.
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9.2.3 Herramientas de apoyo al Drafting

Las paletas de herramientas Tools y Visualization proporciona una serie

comandos que facilitan la generacion de dibujos.

En la llustracidn 652 se muestran las barras de herramientas para CATIA v5 y
v6. Lo que se encontraba en la version 5 en una paleta, en la version 6 se
encuentra en dos, con opciones adicionales. Aunque la manera en la que se

encuentra en CATIA v6 ya se podia ver en la revision 19 de la version 5.

Tools =

¥isualization =

| BB e G @é|

CATIA v5

CATIA v5r19y v6

Llustracion 652: Comparacion de paletas de herramientas Tools.

Segun el comando que se active, la barra de herramientas Tools ofrecera la

posibilidad de usar distintos iconos. Se repasaran algunos.

9.2.3.1 Sketcher Grid &

Con este comando, que se encuentra en la paleta Visualization, se activa y
desactiva la visualizacion de la rejilla (al igual que en el médulo Sketcher, que
se explico en el Capitulo 4). En la llustracién 653 se muestra una hoja sin rejilla

y otra con ella.

Yisualization

Front view
Scale: 1:3

Front view i
Scale: 1:3 Left view

Scale: 1:3

Left view
Scale: 1:3

Hlustracion 653: Hoja de trabajo siny con rejilla.
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9.2.3.2 Snap to point i

Pulsar este icono de la barra de herramientas Tools, restringira la posicion del

cursor de manera que solo se podra posicionar en los puntos de la rejilla.

9.2.3.3 Analysis Display Mode 2}

La activacién del comando Analysis Display Mode (Visualization) permitira
visualizar las restricciones con el color especificado en Tools del menu
principal, la entrada Options, dentro del taller Mechanical, sub-menu Drafting,
pestafia Dimension. Si en esa pestana se tilda se accede a la lista que ofrece
Activate analysis display mode y se pulsa el botdon Types and colours, se
podran elegir los colores para cada tipo de restriccion segun se desee (ver

llustracion 654).

YPES and colors ma
Types and colors
Wwindow  Help § .
@ 2] Mot-up-to-date dimensions I
| f(x) Formula... = —
1 [E] Mon associative dimensions {on 30 [ W=
Image. L4 I —
[ 1s0lated dimensions [
Macro L | [E] Dimensions converted to graphical elements [ ] v.
Ukl .. [ Fake dimensions ] v
Q} Identify... [T Dimensions driving 20 geometry ] v
Customize. .. [T Dimensions generated From 30 constraints — 1M
Wisualization Filters. .. [ Technological feature dimensions I v
[ True dimensions I
l__|_> [ Dimensions on non-visible geametry
[ Clipped dimensions v.
Analysis Display Mode
@ [ activate analysis display made (| Types and colors. .. )

Ilustracion 654: Eleccion de colores.

9.2.3.4 Show Constraints fﬁ / Create Detected Constraints &t / Filter

Generated Elements &

Dentro de una hoja de dibujo se pueden encontrar geometrias procedentes de

los elementos 3D y geometrias creadas sobre el plano. Para este segundo tipo
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de geometrias, mediante la introduccion de lineas, ejes, etc., se pueden incluir

restricciones. Si la herramienta Show Constraints &l (Visualization) se

encuentra activa, se observaran las que se han creado sobre el plano.

Se dispone de la ventaja de crear geometrias siendo ayudados por el propio
programa. El comando Create Detected Constraints & (Tools) generara
automaticamente aquellas restricciones que el programa considere oportunas;

por ejemplo, restricciones de verticalidad, horizontalidad, etc.

Los elementos cuya geometria proviene de piezas del espacio tridimensional, y

aquellos que se crean desde el espacio plano y no se vinculan a ninguna pieza,

se pueden diferenciar activando el comando Filter Generated Elements 374
(Visualization) que mostrara los elementos proyectados del espacio 3D en color
gris, y a los dibujados sobre el plano en color negro, como se muestra en el
ejemplo de la llustracion 655. En éste, se ve que los ejes de los taladros, la

cota del diametro y la anotacion estan dibujados sobre el plano.

4
A 5 e
Z @ANE | ' |
L+ : w0 Voo s
w3 |
. ! . I | |
_____ ) _ L %) | N
+ i 3, |
* i +

[lustracion 655: Ejemplo de Filter Generated Elements

Este comando (Visualization), si esta activo, muestra los recuadros que

enmarcan a las vistas, como se ha ido viendo hasta ahora. Si se desactiva,
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desaparecen dichos marcos. En la llustracién 656 se muestra un ejemplo de

esto.

Yisualization ¥isualization

Front view Front view
Scale: 1:3 Left view I Scale: 1:3
scale: 1:3 = 00l——————— =

Left view
Scale: 1:3

llustracion 656: Sin y con recuadros.

Esta herramienta es nueva de CATIA v6 comparada con el CATIA v5 del

manual anterior, pero ya se encontraba en el v5r19.

9.2.3.6 Create Graphical Associative Dress-up &

Esta herramienta, de la paleta Tools, asocia el Dress-up (operaciones de una

barra de herramientas del mismo nombre) creado en el plano a la pieza 3D.

Esta opcidn, al igual que la anterior, es nueva de CATIA v6 comparada con el

CATIA v5 del manual anterior, pero ya se encontraba en el v5r19.

2D Anal... X

9.2.3.7 Submenu 2D Analysis =2y

Este submenu se encuentra en la paleta Tools. Permite analizar las geometrias
dibujadas sobre el plano. Es una novedad de CATIA v6 si se compara con la

version 5 del manual anterior, pero ya se encontraba en el v5r19.

& Sketch Solving Status: Muestra una ventana que indica el estado de la

geometria seleccionada. Teniendo seleccionado los elementos de la geometria

que interesen, se pueden imponer restricciones de verticalidad, horizontalidad y
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fijacion en el menu contextual de la misma, en la opcion Selected object, como

se ve en la llustracion 657.

=] i
= Selection Sets... Chrls

g Selection Sets Edition. ..

Fix

Horizonkal

HideShaw

vertical

ﬁ Auto Search

llustracion 657: Imponer restricciones.

En la llustracién 658 se muestran las ventanas de Sketch Solving Status en el
caso de sin restricciones y con restriccion de fijacion. Se comprueba como

cambia el Status.

Sin restricciones Con restriccion de fijacion.

llustracion 658: Distintos casos de Status.

&R Sketch Analysis: Con esta herramienta se pueden analizar las geometrias

creadas sobre el dibujo, tanto los elementos que la componen (lineas,
circunferencias,...), como los subelementos (puntos). Permite comprobar
restricciones, mostrar y ocultar tanto restricciones como partes de la geometria,

etc.

Se puede acceder a esta opcidn desde su icono en el submenu 2D Analysis, 0

como se ve en la llustracion 658, desde la ventana de Sketch Solving Status.
En la llustracién 659 se muestran dos imagenes pertenecientes a dos pestafias

de la ventana Sketch Analysis para el caso del circulo y linea de la ilustracién

anterior.
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( etchiAnalysis E = 1 ( etchrAnalysis g = ]
| | Diagnostic | Geometry | Diagnostic |

General Skatus Solving Status

‘Warning: Mon manifold topology Iso-Constrained

Detailed Information Detailed Information

Geormetry Status Camment Mame Status Type

Line.2 Isalated Line.2 Iso-Constrained Geometry

Circle.1 Closed Paint.3 Iso-Constrained Geometry [Construckion]
Point.4 Iso-Constrained Geometry [ Construckion]
fCircle, 1 Iso-Constrained Geomett
Fixed.1 Iso-Constrained Constraint
Fixed.2 Iso-Constrained Constraink
Fixed.3 Iso-Constrained Constraint
Fixed.4 Iso-Constrained Constraint

Corrective Actions Action

llustracion 659: Pestaiias Geometry y Diagnostic.

9.2.3.8 Tools Palette

La paleta Tools Palette (ver llustracién 660) establece condiciones a la hora de

generar una acotacion segun las opciones que se encuentran el la paleta

Dimensions de la barra de herramientas Dimensioning, que se explicaran mas

adelante.

Ilustracion 660: Tools Palette.
Projected dimension.

El valor de una acotacion puede variar dependiendo de la orientacion de la

dimension.

» Projected dimension.

Esta opcion crea una dimensién lineal orientada en funcién de la posicion del

raton. Dependiendo de la situacidn del cursor esta cota se correspondera a

una creada con Force dimension on element, Force horizontal dimension in

view o Force vertical dimension in view, que se explicaran a continuacion.
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orientada segun el elemento asociado (ver

| |
| |
| |
| |
| |
| |
> Force dimension on element: Dimension lineal l z l
| |
| |
| |
| |
| |
| |

llustracion 661).

Scale: 1:1

liustracién 661: Force dimension

Front view
Scale: 1:1

elemento seleccionado para acotar (ver

on element.
: <:2:z:‘___* 15.18 I
| |
> Force horizontal dimension in view: Dimension | |
. . ., . | '
lineal con orientacion horizontal, : :
. . | |
independientemente de Ia ue tenga el |
p q g | N |
| |
|

llustracion 662).

Ilustracion 662: Force
horizontal dimension in view.

> Force vertical dimension in view: La dimension

lineal tendra orientacion vertical,

independientemente de Ila del elemento

seleccionado a acotar (ver llustracion 663).

Front view
scale:  1:1

Tlustracion 663: Force vertical
dimension in view.

» Force dimension along a direction: Este caso permite crear la cota de un
elemento dependiendo de la direccion de otro de la hoja de dibujo.
Existen tres posibilidades.

» Dimension along a direction: una vez activa la vista donde se encuentra el
elemento a acotar, se selecciona el elemento que define la direccién y el
elemento a acotar. Se tiene ya creada la cota, sélo resta posicionarla

pulsando sobre el formato (ver llustracién 664).
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Tools Palette

)

llustracion 664:Force dimension along a direction. Dimension along a direction.

» Dimension perpendicular to a direction: siguiendo los mismos pasos

que en el caso anterior, se tiene lo que se muestra en la llustracion

665.

r———-—" """ ~—"—"—————7— - bl
| |
| e |
| = |
I 06‘ ~E_2 |
: = }

|
| |
| I [ I |
: |
| Left view l
: Scale: 1:3 I

Hlustracion 665: Force dimension along
a direction. Dimension perpendicular to
a direction.

» Dimension along a fixed angle in view: se establece un valor para el

angulo en el cuadro de dialogo. Este angulo constituye la direccion
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respecto a la cual se mide el elemento. Luego se selecciona el

elemento a acotar (ver llustracion 666).

| |
| |
0%
S |
| |
| = |
| |
| |
| |
o |
| Left view |
: Scale: 1:3 :

llustracion 666: Force dimension along a direction. Dimension

along a fixed angle in view.

» True lenght dimension: Esta opcion crea una dimension lineal en las

vistas isométricas con la dimension real (ver llustracion 667).

Tools Palette

llustracion 667: True lenght
dimension.

» Intersection point detection: Este comando ayuda a distinguir los puntos

de interseccién. Es muy practico en algunas acotaciones. Para activarlo

hay que pulsar sobre el ultimo icono de la llustracion 668.

Tools Palette

llustracion 668: Intersection point
detection.
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9.2.4 Creacioén de vista de forma predefinida

Se pueden generar una serie de vistas en la hoja de dibujo que con
anterioridad se ha definido usando el asistente. De esta manera se incluiran en

la hoja las que se consideren oportunas usando un solo icono.

Primero se activa el comando, pulsando el icono View Creation Wizard &2, que
se encuentra en la paleta de herramientas Views, sub-paleta Wizard (ver
llustracion 669).

B ol o o2

Ilustracion 669: Paleta de
herramientas Views, sub-paleta
Wizard.

Aparece en pantalla un cuadro de dialogo, llamado Predefined Configurations,
donde seleccionar la configuracion que se quiere obtener al final del proceso
(ver llustracion 670). Estas diferentes configuraciones se encuentran en la

columna de la izquierda.

View Wizand (Step = Predenned Contigor=s mm

O Preview
Hdf ™+ + + + + +

[m}
OLE
]
=] + + + + + +
LE

=]

[= ]
fla ||+ + + + + +
B
o= + + + + + +
2]

IMain view is: [none]
Projection views : linked to the main view
urn distance between each wiew:| 40,000 mm
f I Mext = J fCanceI J

{lustracion 670: Ventana Predefined
Configurations. Paso 1.
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Se elige, por ejemplo, la configuracién 3 que incluye la vista de alzado, planta y

lateral izquierda, como se ve en la llustracion 671.

View Wizard ep T Predefined Conhigor... ma
Preview

Edj+ + + + + +
[m}

[h[=]

= + + +Front + Left + +

]

| Bl @

ofTf + + + Top + + +

4 =

de |+ + + + + +

Main wiew is Fronk view
Projection wiews ! linked ta the main view

irirmurn distance between each view:| 40,000 mm

f I Mext > ] fCanceI ]

llustracion 671: Seleccionada la configuracion 3.

Seleccionada la configuracion deseada, se pulsa sobre el botén NEXT con el
cual se accede al segundo paso del proceso. En este momento se afaden o
eliminan vistas de la configuracion seleccionada, usando los iconos laterales.
En la llustracion 672 se ha anadido una vista posterior a la izquierda de la

frontal.

View Wizard (Step S Arranging the'Conthig. - ma
Presview
SEI+ + + + + +

E + + Rear tFront + Left + +
€ a

2| + + + Top + + +
oy &)

+ + + + + +
ﬁ TMain view is fronk view

Projection views : linked to the main view

Minirum distance between each view:| 40,000 mm

[ < Back | Finish ) [ Cancel

{lustracion 672: Afiadir y eliminar vistas. Paso
2 del proceso.

También, en este paso, se especifica la distancia que se establecera entre las
vistas que se generan, fijandola en la casilla de Minimun distance between

each view.
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Con el boton % se permite la vinculacidn o no de las vistas.
Para finalizar se pulsa sobre el botéon FINISH. En el
espacio 3D es donde se selecciona el plano que define el
alzado de la pieza a representar, como se muestra en la

llustracion 673.

Ilustracion 673:
Superficie del alzado.

Apareceran en el formato las imagenes que han solicitado segun el plano
seleccionado, ademas del manipulador de vistas con el cual se podran orientar

y posicionar (ver llustracion 674).

Front Left

Top

Top wicw

Hlustracion 674: Ejemplo de creacion de vistas con View Creation Wizard.

Se ha explicado la manera de generar diferentes vistas mediante el comando
View Creation Wizard, pero también existen otros iconos que permiten crear
vistas de forma predeterminada. Estos iconos son los restantes de la sub-

paleta Wizard y permiten las siguientes configuraciones:

> # Front, Top and Letft.

> ¢ Front, Bottom and Right.

> @ All Views.
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Seleccionada alguna de estas disposiciones, se regresa al modelo en 3D en el
que se encuentra la pieza que se quiere representar. Se pulsa sobre el plano
que determinara el alzado de la pieza, y esta seleccidn devolvera a la hoja de

dibujo en la que se representan las vistas al igual que su manipulador.

En todos los casos explicados se puede precisar mover las vistas de manera
conjunta para posicionarlas correctamente en la hoja de dibujo. Para esto sélo
se necesita tener activa la vista de alzado (borde de la vista en rojo), entonces
se pica sobre su borde y se arrastra éste hasta soltarlo en la zona del dibujo

que deseada.

Se sabe que las vistas generadas estan vinculadas a los sélidos. Se pueden
desvincular con el comando /solate, que se activa desde el menu contextual de
cada vista. Por ejemplo, en el caso de un alzado, se accede a Front view object
— Isolate, o también dentro del menu Edit. Pulsandolo se consigue desvincular
la vista, y editar cualquiera de sus componentes. Es importante estar seguro de
este proceso, ya que después de aislar una imagen no se puede recuperar la

asociatividad con la pieza o el conjunto.

9.2.5 Creacion de geometria

A la hora de crear planos es preciso tener a disposicion herramientas que
permitan generar elementos geométricos. Para ello se dispone de una paleta
de herramientas donde se ubican todos estos comandos. Esta paleta se llama

Geometry Creation,y se muestra en la llustracion 675.

eometry Creation =

o

llustracion 675: Paleta
Geometry Creation.

Tiene los comandos agrupados por familias en sub-paletas. A continuacion se

puede observar estas subpaletas cuyos comandos se corresponden con los
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usados en el médulo de Sketcher, que se explicd en el Capitulo 4 (ver

llustracion 676).

Circles and Ellipse =

ORI (5 A (7

Profiles =

OO AO@ES 0 EE

llustracion 676: Submentis de paleta
Geometry Creation.

Los comandos para dibujar de CATIA v6 permiten introducir valores colocando
el raton y luego pulsando con el boton derecho de éste, o escribiendo los
valores en los cuadros que se habilitan dentro de la barra de herramientas
Tools (ver llustracion 677). No es necesario un orden estricto de entrada de

valores.

Tools Palette =
é L: | Omm A Odeg

Ilustracion 677: Barra Tools.

A menudo es productivo usar una combinacién de entradas graficas y entradas
numeéricas en la barra Tools. Por ejemplo, para incluir una linea se puede
introducir en el cuadro de Tools el valor de la longitud y bloquear este valor
pulsando ENTER o TAB y a continuacién establecer de forma grafica el angulo
de orientacion. Estas precisiones y mas informaciéon se pueden obtener en el

modulo Sketcher.

9.2.6 Edicion de geometria

La edicion de la geometria generada en el plano puede ser necesaria en

algunos casos. Para ello se dispone de una paleta de herramientas donde se
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ubican todos estos comandos. Esta paleta se llama Geometry Modification. En
ella los comandos estan agrupados por familia en sub-paletas. Dichos
comandos ya se deben conocer del médulo Sketcher. Todo esto se muestra en

la llustracion 678.

Geometry Mo... X

Relimitations

Hlustracion 678: Menu Geometry
Modification y submentis.

En caso de ser necesario un recordatorio de estos comandos es conveniente

repasar el modulo Sketcher (Capitulo 4).

9.2.7 Creacion de acotacion en una vista de dibujo

Las vistas que se han aprendido a crear necesitaran de acotaciones para
definir completamente las piezas. Las cotas agregan a la geometria valores
que miden caracteristicas como el tamafo, la ubicacién o la orientacion de los
elementos. Las cotas se encontraran asociadas a los elementos a los que se
refieren, de manera que se permiten cambios en el disefio de la geometria
facilmente sin necesidad de repetir el plano de éste. Los comandos necesarios
para generar estas acotaciones se encuentran en la paleta Dimensioning, que

se puede ver en la llustracion 679.

1lustracion 679:
Paleta Dimensioning.
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El trabajo de creacibn de cotas siempre se realiza a escala 1:1
independientemente del escalado que sufra la vista que se va a acotar. En las
llustracion 680 se ven dos imagenes a diferente escala, los valores de las cotas

son independientes de la escala de la vista del dibujo.

Front view
Scale: 1:3

Front wiew
Scale: 1:1

{lustracion 680: Independencia de la cota con la escala.

El objetivo de este apartado sera aprender a realizar:

.6

o
od

- Cotas lineales

- Cotas angulares

- Diametro

0.0
S

- Cotas radiales

O

“1 .6 @

n
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- Grupos de cota | |

- Etc.

A continuacion se explicaran los comandos mas detalladamente.

9.2.7.1 Sub-paleta Dimensions

Con las herramientas de esta paleta, que se puede ver en la llustracion 681, se

realizaran todas las cotas posibles de este mddulo.

Dimensions

Ilustracion 681: Submenii de cotas.

2l Dimensions

Permite acotar elementos en el plano. Para la longitud de un elemento se
activa el comando, se selecciona el elemento a acotar y después se pulsa
sobre el plano cuando la cota se encuentre en la posicion que se desee, como

se muestra en la llustracion 682.

Product1
b

Front view
Seale: 1:

-]

Front view
Seale: 131

llustracion 682: Cota tipo Dimensions.
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& Cchained Dimensions

Crea una continuidad de cotas de forma que todas se encontraran alineadas;

encadenadas unas a otras.

El primer paso para generar este tipo de cotas, es activar la vista donde se
quieren establecer las cotas y seguidamente activar el comando Chained
Dimensions. Se establece la primera cota seleccionando los dos puntos entre
los que que se quiere acotar la distancia. Para crear la siguiente dimension
mediante una cota encadenada sélo se tiene que seleccionar el tercer
elemento de manera que se acotara la distancia entre el segundo elemento y

éste, como se comprueba en la llustracion 683.

| |s !

| | FProductl I | Product 1l | PrOdqlJCtl

L 3 Ly : S
PASO 1 PASO 2 PASO 3

I | 5 47]. 2 5
5 47,2 JI. Préduct1
b

PASO 4 PASO 5 ’

llustracion 683. Cota tipo Chained Dimensions.

Este comando establece tantas cotas como se necesiten. Cuando se crea la
ultima dimension, todas las cotas se moveran simultdneamente. Asi, una vez

decidida su ubicacion final, todas las cotas se mantendran encadenadas.

2 Cumulated Dimensions

Esta herramienta representa cotas donde solamente se indican los extremos de
las lineas de cota juntamente con su valor. Facilitando la lectura de cotas en

piezas donde las longitudes sean muy grandes. Si se acotan varios tramos, el
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valor indicado del ultimo sera el valor ese tramo sumado al de todos los

anteriores.

El método de proceder es analogo al del caso

anterior, una vez activa la vista a acotar y él 1
seleccionado el icono indicado, se pulsa el primer | ||
punto y el segundo de la distancia que se desea o oA
ol -
uwy

acotar. En la llustracion 684 se observa el resultado ~ o
llustracion 684: Tipo de cota

Cumulated Dimensions.

que se obtiene si se aplica esta tipo de cota al

ejemplo de la llustracion 683.

@ Stacket Dimensions

El comando que se explica establece una continuidad de cotas de forma que
todas tendran la misma linea base. La primera cota determinara la linea de

base que sera comun para todas las que siguen.

El primer paso, es activar la vista donde se quiere establecer las cotas y luego
el comando Stacket Dimensions. Se fija la primera cota y después se van

seleccionando los puntos que permitan crear las

nuevas cotas (como en el caso de Chained | |

Dimensions) que tomaran como punto de partida el —-$‘—

de la primera cota creada. En la llustracion 685 se 57.2

puede ver un ejemplo de este tipo de acotacion juuacion 68s: Tipo de cota Stacket

Dimensions.

aplicada al ejemplo de la llustracion 683.

[Tl Length/Distance Dimensions

Permite acotar tanto longitudes como distancias. En el caso de acotacion de

longitudes se debe activar la herramienta, seleccionar el elemento y determinar
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la posicién de la cota. Analogo al tipo Dimensions, como se comprueba en la

[lustracion 686.

Front view
Scale: 1:1

42.5

[lustracion 686: Tipo de
cota Length Dimensions.

En el caso de acotacién de distancias, se selecciona el elemento que define el
primer limite de la distancia y se pulsa después sobre el segundo limite de la
distancia. Para posicionar la cota en el plano sélo hay que pulsar sobre el
formato. En la llustracion 687 se puede observar un ejemplo de este tipo de

cota.

Front view
Scale: 101

Front wiew
Scale: 1:1

Front view
Scale: 1

Hlustracion 687: Tipo de cota Distance Dimensions.

Se observa que aunque el camino utilizado ha sido distinto, el resultado que se

ha obtenido en la llustracién 687 es el mismo que en la llustracion 686.

3 Angle Dimensions

Este comando acota el angulo entre dos elementos. Los pasos a dar son
iguales que en los demas comandos, para por ultimo seleccionar los dos
elementos entre los que se quiere crear esta cota. En la llustracién 688 se

muestra un ejemplo de cota angular.
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Front view
Scale: i1

Front wiew

Scale: 111 Scale: 111

|
|
|
|
|
| Front view
|
|
|
|

llustracion 688: Tipo de cota Angle Dimensions.

Al crear una cota angular se podra modificar, antes de fijar su posicién, el
sector a acotar. Para ello se debe acceder al menu contextual (picando botén
derecho del ratén), antes de fijar la posicién de la cota, y seleccionar Angle
Sector eligiendo desde aqui el sector que deseado, como se muestra en la

[lustracion 689.

Front view

Scale: 1:1 Half Dirmension |

L4 e Sector 1

s -

Seckor 2
6 Sechor 3

g Seckor 4

g Complementary

Dirnension Representation

- __] Walue Crientation

Hlustracion 689: Seleccion del sector del angulo.

.2 Radius Dimensions

Es la herramienta para acotar radios. Basta con seleccionar el arco, circulo,
etc. que se quiere a acotar, y posicionar la cota en la vista, como se muestra en

la llustracion 690.
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i

Top view
Scale: 1:1

|

|
e
|

|

|

| ©Product1
|

|

|

|

Top wview
Scale: 1:1

R7.5

El texto de la cota se puede orientar de

diversas maneras, para hacerlo hay que ~
-

Llustracion 690: Tipo de cota Radius Dimensions.

acceder al menu contextual. Si se elige la [V osius corter

opcion Value Orientation (ver llustracion
691) aparece un cuadro de dialogo desde
donde se podra orientar paralelamente,

perpendicularmente o con un angulo fijo

w* Extend To Center

E
Qimension Representation 4

Walue Orientation

@ Intersection point detection

Ilustracion 691: Menu contextual de cotas de
radio.

respecto a la linea de cota, horizontalmente, verticalmente o con un angulo fijo

en relacion a la pantalla o la vista. En la llustracién 692 se muestran algunos

ejemplos de estas orientaciones.

Reference:

Screen

Qrientation:

Positian: Auta
Offset:

Horizonkal

2,000 mm =]

ok (Cromk..d) [ cancel )

|

Value Orientation mm
—

Reference: | Wiew v f
COrientation: | Fixed Angle P
Angle: 33,000 deg I
Position: Auto ] |
Offset: 2,000 mm |

|

ok ) (CApgh ] [ cancel ]|
|

Reference:

Orientation:

Position: Auto
Offset:

Dimension Line

v
Perpendicular ¥
v

2,000 rnrm @

‘ §R7 .5
%
©
o

ok ) [oapph. ) [ cancel )

Ilustracion 692: Orientaciones de la cota.
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Nota: Orientar el texto de la cota se puede realizar en todas las acotaciones

vistas y por ver.

e ., , ,
+* Diameter Dimensions

La herramienta Diameter Dimension permite acotar diametros. El proceso es

similar al de radios, como se comprueba en la llustracion 693.

e Prpductl @

.,,
AY
=

Hlustracion 693: Tipo de cota Diameter Dimensions.

NI Chamfer Dimensions

Acota chaflanes. Para la creacién de este tipo de

tiene el chaflan que se quiere acotar, y seleccionar

el icono Chamfer Dimensions. Se realizara un

Top wiew
Scale: 1:1

ejemplo con la esquina marcada con un circuode 1

llustracion 694: Ejemplo para cota

la llustracion 694. de un chafldn.

|
|
|
|
cotas es necesario primero activar la imagen que l
|
|
|
|
|
|

© |

El proceso con este comando difiere algo del método que hasta ahora se han
seguido. El primer elemento a seleccionar es la arista que pertenece al chaflan,
el programa selecciona automaticamente las dos superficies sobre las que se
apoya el chaflan. Ya se puede visualizar la cota y sélo restaria posicionarla en

la hoja de dibujo.

Cuando se escoge este herramienta, aparece una paleta, llamada Tools, que

muestra los tipos de valores que se pueden mostrar en la cota. En la llustracion
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695 se observa esta paleta y la seleccion del chaflan a acotar. En dicha
ilustracion se pueden apreciar unos numeros, que indican: (1) Elemento a
dimensionar; (2) linea usada como primera referencia; (3) linea utilizada como

segunda referencia.

Tools Palette =

® Length x Length (O Length x Angle 'O Angle xLength O Length & =

Hlustracion 695: Seleccion del chaflan.

Seleccionado el elemento que se corresponde con el chaflan se van a explicar
mediante los ejemplo visuales de la llustracion 696, las diferentes posibilidades
de visualizacion de este tipo de cota segun las casillas de verificacidn que se
seleccionen en la paleta Tools. También se pueden elegir en el menu

contextual de la cota.

Tools Palette

®) Length x Length () Length x Angle ) Angle x Length ) Length £

Tools Palette =

) Length % Length @ Length x Angle ) angle x Length ) Length ot =

Tools Palette =

(2 Length x Length ©Z) Length = &ngle @ angle = Length ) Length 3 at

Tools Palette

O Length = Length ' Length x Angle O Angle x Length @) Length Ech

Hlustracion 696: Tipos de valores en cotas de chaflanes.
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Todas las representaciones anteriores se corresponden con la opcién One

Symbol .= . A continuacion, en la llustracion 697, se presenta una sola imagen

de las posibles acotaciones con la opcién Two Symbols %, las demas son

analogos.

) Length x angle O Angle = Length 2 Length 2

-

—_—_————— e ——

@ Thread Dimensions

vista de la llustracion 698, en el taladro de

la derecha esta roscado. _
Front view

Scale: 1:1

i |
| |
| |
| !
3 |

.y . . |

Es la acotacion de roscas. Si se tiene la i @) o/ |

!
| |
| |
| !
| |
| |
| !

1lustracion 698: Taladro roscado.
Para acotar este tipo de elemento es necesario que previamente se haya
creado la indicacién de roscado en el agujero que se va a acotar. Estas
indicaciones se explicaran mas adelante. También se pueden mostrar las
roscas de la pieza si en las propiedades de la vista se tilda Thread que esta en
las opciones Dress-up de la pestafna View, como se muestra en la llustracion
699.

Froperties m w

Current selection :
Graphic View |
Wisualization and Behavior
[= cisplay View Frame
[ Lock view
[ visual Clipping
Scale and Orientation
Angle:| ndeq Scale: fi:1 =[1
Dress-up
[ Hidden Lines [ Center Line [ 30 Colors
[0 axis I thread
[ Fillets ; [ a0 Pairts :

{lustracion 699: Propiedades de la vista. Thread.
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Creada ésta, se activa el comando Thread Dimensions, se selecciona el
elemento, y se visualiza la cota en el plano y solo resta posicionarla. El ejemplo

de este tipo de cota se muestra en la llustracion 700.

i
s
iy i
Tools Palette ¥

llustracion 700: Ejemplo de cota de rosca.

Si fuese una rosca métrica, en la cota apareceria la designacion de la misma.
Como se ve en la imagen de la izquierda de la llustracion anterior se ofrece la

opcion de posicion de la cota en la paleta Tools. Se puede colocar en funcién

de la posicion del ratén, que se fuerce a que sea horizontal o a que sea vertical.

Coordinate Dimensions

Se puede necesitar en algun momento acotar la coordenadas de un punto del
plano, para ello se utiliza la herramienta Coordinate Dimensions. Se selecciona
el punto que se quiere acotar y se posiciona la cota en la hoja de dibujo, como
se observa en la llustracion 701. Hay dos opciones: coordenadas 2D (x,y) 6 3D

(x,y,z). En este caso se generara en 2D. Para 3D seria analogo.
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41.16
-21.03

3
D

D

|

: d I lz = s2.01 |
Tools Pa... ¥ @, | @ | z

| L
rowLIct] i

! |

' |

Hlustracion 701: Coordenadas de un punto.

Para que se pueda elegir un punto como el de la ilustracién anterior hace falta
que se tengan los puntos creados en el 3D. Para ello se puede acceder a las
propiedades de la vista y en la pestafia View, que se ve en la llustracion 699, y

escoger la opcién 3D Points.

Como se observa en la ilustracion anterior, el extremo que senaliza el punto
que que se esta acotando se encuentra representado por un cuadro de color
amarillo. Este icono se puede cambiar desde su menu contextual,
seleccionando la opcion Symbol Shape, dentro del submenu, y escogiendo el

icono que se desee.

También es posible modificar la linea que une el cuadro donde se visualizan las
coordenadas con el icono que sefiala el punto. Se permiten insertar mas puntos
en esta directriz comentada, para ello se debe acceder al menu contextual del
punto extremo y seleccionar la opcion Add Breakpoint. También se puede
eliminar un punto de la directriz con la opcidon Remove a Breakpoint del menu

contextual.

@ . .
== Hole Dimensions Tables

Este comando aporta una herramienta muy util para acotar piezas, con un

numero de agujeros elevado, o en las que sefalizar la acotacion de los
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agujeros dentro de las vistas, dificultaria su lectura. El ejemplo que se utilizara

sera el de la llustracion 702.

(s lnlle)
lal el
(s lnlle)
Q0Q

o0 0O
o000
————
.- ]
llustracion 702: Ejemplo para tabla de
dimensiones.

Para crear esta tabla hay que seleccionar los taladros, sin dejar de pulsar la
tecla CTRL, sefialandolos en el orden en el que se quieren que aparezcan en
ella. También se pueden seleccionar todos haciendo un recuadro que los
incluya, manteniendo pulsado el boton derecho del raton. Se pulsa sobre el
icono del comando y aparecera el cuadro de dialogo Axis System and Table

Parameters (llustracion 703).

Axis System and Table"Parameters ma

Bis System: | RN o=

x:m L P N
e | O @ Flip: ﬂ y

| |

(I |

[E create Representation I G QG Q :

| oQ0Q |

Title: | s el s Na) |
| |

| |

| — |

| |

| |

Colurns ) Titles O 0Q0a

Label: 8,8, €, [v| (L) [ReF, Qo000

Ox % J

Oy ¥ I i

[0 piameter Diarneter .- ]

= Only closed circles

Table Format

[ Transpose Table

[ sort Table Cantent D

O split Table [

llustracion 703: Ventana Axis Systmen and Table Parameters y taladros

seleccionados.

Se van a establecer condiciones para la localizacion de los centros. Por defecto
se fija el origen de coordenadas segun los ejes X e Y, aunque se puede

modificar introduciendo los valores deseados en las casillas x e y, o picando
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directamente sobre el plano. También se logran girar estos ejes usando la
casilla Angle, donde se introduce el valor del angulo que se quiere (ver
llustracion 704). Otra opcion para girar los ejes, de manera mas rapida pero
mas limitada, es usar los iconos Flip con los que se obtienen giros de 90° en

ambos sentidos.

Axis System: | 2D reference axis system

=l a

¥ | -18,768 m Angle:
¥ 1-2,5881 m Flip:

|:| Create Representation

llustracion 704: Ejes de referencia.

Ademas de elegir el sistema de referencia,

Title: | Posicidn taladros

también se puede escoger un titulo

Columns Titles

Label : 4,8, C, [v| () [REF.
que — :

i

introduciéndolo en la casilla Title,

aparecera en la tabla (ver llustracion 705).

Diameter

Otra opcion de la que se dispone es la de Ilustracién 705: Titulo tabla. Nombre

taladros.

denominar los agujeros mediante letras,

numeros o nada (ver llustracion 705).

O determinar un orden en la tabla pulsando la casilla Sort Table Content, con el
menu adjunto que permite diferentes formas de clasificacion. O cambiar la tabla
pulsando en la casilla Transpose Table. A continuacién, en la llustracién 706,
se ofrece una imagen de ambos cuadros. Y en la llustracion 707 se puede ver

la tabla asociada a la vista.

or m m abl opll m ﬂ
Sort by - ® Maximum nmber of rows: | B0 @
(none) ® ascending N ) O Maximum height: =]
| i ===

O Descending

Then by : Optiors
v i 1 O Horizontall

(none) &4 @ pscending _'_]_I . [y 10,000 T

O Descending ® vertically
Then by : wj [E puplicate Titke
{rone) K4 @ pscending

Ilustracion 706: Ventanas Sort y Table Split.
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0.0.00 Q0
0,00 00

B
0Q0Q0

0000 Q

k3 Front view

Spale: 1:1

Posicién taladros
FEF . [ E €
& 42 42, 7548, T

F a R
75|10, 78] 108, 75[ 109, 75[ 108, 7

13, 71|89, 71 |73, 71 |85,71
5 |8, 55 |8,86 8,85

E F
(75|45, TE 68, TS
53,71]32, 71113,
295 [8,55 |8,85

&
3
HERR
g
el
4
'

3, 71[93,71[73,7
95 E, 95 |8, 55

¥ 11
Disaeter|s,

155

llustracion 707: Vista con su tabla asociada.

<= Coordinate Dimensions Tables

Esta herramienta es un caso particular de Hole Dimensions Tables, donde los

elementos de los que se obtiene informacién son puntos en lugar de taladros.

El proceso para este comando es semejante al anterior. La unica diferencia es
la imposibilidad de seleccionar como informacién el diametro, ya que en este
caso no existe tal propiedad. En la llustracion 708 se muestra una imagen del
cuadro que aparece en pantalla donde se puede comprobar esta diferencia. Se
ha seleccionado en las propiedades de la vista (ver llustracion 699), la opcion

3D points para que aparezcan los puntos y poder seleccionarlos.

Yo e

e
P

X Front view

&cale: 1:1

Posicion taladros
REF . |A [ [ [ E F
% 43,08 [43,41 [45,57|70,35 [66,75 |o6,7
ul 126, 85106, 8288, 51131, 77112, 24[88, 6

Ilustracion 708: Tabla en el caso Coordinate Dimensions
Tables.
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Edicion de tablas (Hole Dimensions y Coordinate Dimensions Tables).
Creadas cualquiera de las tablas indicadas, se pueden editar accediendo a su
menu contextual (ver llustracion 709) o picando dos veces sobre la tabla. La
opcién Definition de este menu modifica propiedades de la tabla como el orden

de las columnas o de las filas 0 ambas (ver llustracion 709).

Center graph
| Reframe On
| cue Chrlst D E
| 22y copy e ,57/79,35 |66,75
,51(131,77 112, 2¢

Paste Special...

Properties Alt+Enter
| I ] ] ] I ]

Delste . Posicién taladros
REF. A B [ D E F
X 43,05 |43,41 |45,57|79,35 |66,75 |98,7
ggSel_ectionSets... Chrl+G ¥ 129,85|106,62|88,51|131,77|112,24(88,6

@ Selection Sets Edition...

Table.1 object Definition. ..

] Hidessh Open in Mew Window
i idefShaw

Ilustracion 709: Edicion de tablas.

Para modificar el texto de cualquiera de las casillas de la tabla se debe picar

dos veces sobre ella, aparecera entonces un editor de texto donde se introduce

el nuevo, como se muestra en la llustracion 710.

Posicién taladros|

REF.|A B Cc D E F
X 43,05 |43,41 |45,57|79,35 |66,75 |98,7
Y 129,85|106,62|88,51(131,77|112,24|88,6

Posician taladros|

llustracion 710: Edicion de la tabla.

También se puede modificar el tamafio de las celdas posicionando el cursor en
la linea que la define y arrastrando para aumentar o disminuir sus dimensiones,

como se muestra en la llustracion 711. Es similar a como se haria con una
tabla Excel.
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Posicidn taladifos
REF. [A B

C

D E

X 43,05 |43,%1 |45,57|79,35 |66,75

Y 129,85 | 106, 62|88, 51

131,77|112,24

Cada celda de estas

Hlustracion 711: Agradando una columna.

tablas también dispone de un menu contextual que

muestra diferentes acciones, que se ven en la llustracion 712.

B |C |0 |E [F |
43’41 I.‘E ETlﬂ'n -1 |CC - d ||’\0 '!l
] 106, ¢ Insert L4 Hﬁuj Insert columngs) to the left
@ Clear content E\I Insert row(s) above
@ Clear Format ) i
View representation
Properties. ..
Seleccionando s6lo una celda
-  Pr————— = P—
43,05 —= e
:_1 o9 :35 Insert 3 Hﬁtﬂ Insert columnis) ko the left

@ Clear content
l? Clear Formak
E Merge

Properties. .,

;}iﬂ: Insert row(s) above

Seleccionado varias celdas.

Ilustracion 712: Propiedades de las celdas.

Clear content: esta opcion vacia el contenido de la celda, eliminando por

lo tanto la informacioén de ésta.

Clear format: esta

la celda.

opcién elimina el formato que se ha establecido para

Merge: sera util si se desea agrupar dos o mas celdas. Para ello se

deben tener las celdas que se quieren agrupar seleccionadas.

Unmerge: opcidn opuesta a la anterior; su funcion es desagrupar las

celdas combinadas para recuperar la configuracion inicial.
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» Insert — View representation: introduce una imagen en el interior de la

celda seleccionada.

* Insert — Insert column(s) to the left / row(s) above: insertar una columna

a la izquierda o una fila encima de la seleccionada.

9.2.7.2 Edicion de acotaciones

Las cotas que se generan a la hora de definir una pieza o conjunto pueden ser
equivocas. En este caso, aparte de eliminar cotas y volver a crearlas, también
se pueden editar. Se utilizaran para ello las herramientas que se veran a
continuacion, y que se encuentran en la paleta Dimensions sub-paleta

Dimension Edition, que se muestra en la llustracion 713.

Dimensioning

Dimension Edition

Tlustracion 713: Submenti
Dimenons Edition.

I~ Re-route Dimensions

Este comando redireccionar una cota, es decir, se modifica el elemento al que

hace referencia la cota manteniendo sus propiedades.

El proceso de edicion comienza con la seleccion de la cota a editar. Una vez
seleccionada, se pulsa el icono correspondiente a esta funcion. Dependiendo
del tipo de cota a editar se debera elegir uno 0 mas componentes. Suponiendo
el caso de una cota de radio sélo sera necesario pulsar sobre el nuevo
elemento cuyo radio se quiere acotar. Sin embargo, si el caso se corresponde
con una cota de angulo sera necesario seleccionar dos elementos para definir

la nueva cota. En la llustracion 714 se ve un ejemplo sencillo de esta opcion.
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lustracion 714: Ejemplo de redireccionar una cota.

De igual manera que una cota establecida por primera vez en la hoja de dibujo,
hay posicionar la cota en el formato picando en el lugar donde se quiera que se

establezca.

E:TL /ﬁ Create/Remove Interruption

La herramienta Create Interruption crea una interrupcion en las lineas de

extensiéon de una cota.

Para hacerlo, pulsado ya el icono que se corresponde con el comando Create
Interruption, se selecciona la cota que va a sufrir la edicién. En el ultimo paso,
se debe marcar el punto inicial y final de la interrupcién. En la llustracion 715 se

muestra la cota que se usara en el ejemplo ilustrativo.

47.5

llustracion 715: Cota ejemplo.

Existe una opcion adicional que se mostrara en la barra de herramientas Tools.
Esta consiste en la aplicacion simultanea de la interrupcién a ambas lineas de
extensidon de la cota seleccionada. En la llustraciéon 716 se observa un ejemplo

de ambos casos.
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llustracion 716: Ejemplos de particion de lineas de extension de cotas.

Al igual que en otros comandos, existe la opcidn de deshacer la interrupcidn
creada en una linea de dimension. Gracias al comando Remove Interruption,
s6lo sera necesario seleccionar la linea de extension en la que se encuentra la

interrupcion a eliminar, para conseguir este objetivo.

Este comando también accede a otras opciones, en la barra de herramientas

ools Palette (X

Tools ( [kt ), como que se elimine unicamente la interrupcion

seleccionada, opcién por defecto; la de todas aquellas interrupciones que se
encuentren en esa misma linea de extension, o incluso que se eliminen todas

las interrupciones aplicadas a una dimension.

[% / & (Create/Modify)/ Remove Clipping

Con Create/Modify Clipping se corta la linea de la propia cota. Para ello se
pulsa el icono de la operacion, se selecciona la cota, se pica sobre el extremo
de la cota que se quiere mantener, y luego sobre el punto a partir del cual se

quiere cortar. En la llustracidn 717 se muestra un ejemplo sencillo.

0 — |

Mlustracion 717: Ejemplo Create/Modify Clipping.
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También se puede realizar a cotas del tipo Cumulated/Stacket dimensions,
obteniendo resultados del tipo que se pueden ver en la llustracion 718, donde

la linea azul marca el extremo que se mantiene sin cortar.

120

4 —\_ _\_

—

llustracion 718: Ejemplo con cotas tipo Cumulated/Stacket dimensions.

Con la herramienta Remove Clipping se puede deshacer esta particion. Sélo
hay que pulsar el icono de la misma y luego sobre la cota a modificar. Esta

volvera a su estado inicial.

Nota: Estas dos opciones son nuevas en CATIA v6 si se compara con el v5 del

manual anterior, ya que se podian encontrar en CATIA v5r19.

9.2.7.3 Creacion de tolerancias

Dimensioning

Las herramientas que a continuacibn se va a explicar

proporcionan informacion adicional con respecto a los |EEEER

elementos de la hoja de dibujo. En la llustraciéon 719 se ] :
Ilustracion 719:
muestra la barra de herramientas de tolerancias. Tolerancias.

Datum Feature

Inserta informacion adicional a la que se encuentra en la zona de dibujo. Una
opcion para lograr este objetivo es anadir un identificador para incluir

informacion sobre algun componente.
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El proceso para generar esta informacion comenzara pulsando sobre el icono
de la funcién, a continuacién se selecciona el elemento que se corresponde
con el extremo de la directriz y seguidamente con el del cuadro identificador.
Surge, como se ve en la llustracion 720, una ventana en la que se puede

introducir un maximo de dos caracteres para crear la informacion.

Front view
Scale: 1:1

Front wview
Scale: 1:1

llustracion 720: Introduciendo especificaciones.

Es vincular el mismo cuadro identificador a otros elementos. Para ello se debe
acceder al menu contextual y seleccionar la opcion Add Leader. A continuacion

se escoge la nueva directriz a identificar (ver llustracion 721).

Front view
scale: 1:1

Llustracion 721: Afiadiendo
elementos a una identificacion.

De forma similar a comandos como Coordinate Dimension, deja cambiar el
simbolo que senaliza el extremo de la directriz, este icono se puede cambiar
desde el menu contextual del punto amarillo, como en Coordinate Dimension.

Esta opcién esta en el submenu Symbol Shape.

Es posible modificar la directriz que une el cuadro donde se visualiza el

identificador con el icono que sefala el punto. Se permiten insertar mas puntos
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en esta directriz comentada, para ello hay que acceder al menu contextual del
punto extremo y seleccionar la opcion Add Breakpoint. Se pueden afadir tantos
puntos como se quiera. Y también se puede eliminar un punto de la directriz,
seleccionando el punto y accediendo al menu contextual, donde se escogera la

opcién Remove a Breakpoint.

Geometrical Tolerance

Permite la creacion de tolerancias geométricas en las cotas del plano.

Para realizar este tipo de acotacion se debe pulsar la herramienta, después la
cota donde se va a generar la tolerancia y se escoge su ubicacion en la vista.
Aparecera un cuadro de didlogo como el de la llustracién 722, en el que
seleccionan los simbolos, valores de tolerancia, y parametros que se quieren

introducir en la nueva tolerancia.

eometrical Tolerance m m
[= Filter Tolerance Insert Symbol @
Tolerance Reference
~

Hlustracion 722: Ventana de definicion de la tolerancia.

Un ejemplo de esta herramienta se puede ver en la llustracion 723, en la que
se ve en los diferentes campos una serie de cuadrados que representan los

diferentes simbolos, como se comprueba en la misma ilustracion.

I |

Geometrical Tolerance E]@ | | |
[= Filker Tolerance Insert Symbolgl - :— - : |
§x00.02 H? |
Tolerance Reference
.$| 00.z0016 a0 B d E‘
8X50.02 H7
o . 2@E16[AW[B[C]
4 |s5@0.5|Al8B
0.30:D

Hustracion 723: Ejemplo de tolerancia.
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9.2.8 Creacion de anotaciones

Por anotaciones se entienden tanto textos como simbolos. En la tabla que se
observa a continuacion se muestran los distintos tipos de anotaciones y
simbolos que se pueden afiadir a la hoja de dibujo. Se comparan los que se

encontraban en CATIA v5 con respecto a CATIA v6.

ICONO ANOTACION Y SiMBOLOS
T Texto
" eSando Text "
o Texto con directriz %
|

IT Copiar atributos de un texto No esta en CATIA v6
@ Balloon j

//@
e' Datum Target E:

Ubicacion de la plantilla de texto No esta en CATIA v6
Hma\%
::,f— Simbolo de rugosidad o mecanizado
,/15—& Simbolo de soldadura

Simbolo geometria de soldadura
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Todas las herramientas que a continuacion se muestran permitiran realizar
anotaciones en el plano. Se adjunta la llustraciéon 724, que muestra la paleta de

herramientas Annotations donde se ubican sus iconos, y los submenus de la

misma.
llustracion 724: Paleta
Annotations y subpaletas.
Text =
9.2.8.1 Submenu Text. Creacion de textos || T = &) &
'L Text

Crea un texto dentro de la hoja de trabajo. El primer punto escogido determina
la posicidn del punto de anclaje del texto, Anchor Point. Una vez establecido la
posicion del segundo punto, aparecera en pantalla el cuadro de diadlogo Text
Editor donde se introduce el texto que deseado. El propio programa adapta el
cuadro al texto escrito. A continuacién se puede modificar el tamafio de la caja
del texto. Para ello se arrastra el raton manteniendo pulsado el botén izquierdo
del mismo, y lo se suelta cuando la caja tenga el tamafio deseado. En la

llustracion 725 el texto se muestra enmarcado en verde.

Front view
Scale: 1:1 .

BEXTO A BeHTENT

TEXTO & ESCRIEIR|

Ilustracion 725: Introduciendo texto.
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Introducido el texto, se pulsa sobre el boton OK  ________________ ‘

para validarlo, y aparecera en la hoja de dibujo,

Front view
Scale: 1:1 .,

como muestra la llustracion 726.

l |
| |
| |
| |
l |
| |
|

| TEXTO A ESCRIBIR }
| |
| |
l |
| |
| |
| |

Nota: El cuadro de texto se asocia a la vista que

este activada. Si no se desea asociar a ninguna

llustracion 726: Texto en la hoja de
trabajo.

vista, se puede generar en la hoja de fondo,
Background. Pero habra que tener en cuenta que si se quiere modificar cuando

se esté en la hoja de trabajo, hay que pasar a la Background.

s Text with leader

Con este comando el texto que se va a generar dispondra de una directriz. Los
primeros puntos que se deben determinar son las posiciones iniciales y finales
de la directriz, es decir su vértice y extremo, después en el cuadro de dialogo
Text Editor se introduce el texto que deseado, como se observa en la
llustracion 727. Cuando se valida el texto se permitira modificar la posicion de

mismo.

=

Textg

Text0|

llustracion 727: Ejemplo de Text with leader.

Con la doble flecha que se ve en la ilustracién anterior, se puede mover el
texto. El circulo gris indica el punto en el que se une la directriz con la linea
sobre la que esta el texto, y se puede cambiar si se arrastra el circulo y luego

se coloca sobre otro punto de los marcados con rectangulos blancos.

443



Capitulo 9 DRAFTING (DISENO DE PLANOS)

El extremo que sefaliza el punto se encuentra representado por un cuadro de
color amarillo. Este icono se puede cambiar desde su menu contextual,
seleccionando la opcion Symbol Shape, dentro del submenu, y escogiendo el
icono que se desee. De manera similar a casos anteriores. También se pueden
realizar el resto de acciones que se comentaban en dichos casos. Esto mismo

aparecera en casos posteriores y se obviara su explicacion.

@ Balloon

El comando Balloon representa balones en la hoja
de dibujo. Para ello sera necesario definir el vértice
y el extremo de la directriz. El Balloon quedara

establecido en el formato y lugar del plano deseado.

Determinado ya el lugar, aparecera en pantalla un

Hlustracion 728: Ejemplo de un
Balloon.

cuadro de dialogo, Balloon Creation, donde incluir

el texto que aparecera en el interior, como se ven

en la llustracion 728.

El menu contextual de este tipo de acotacion modifica el texto desde el

submenu Definition (ver llustracion 729), o picando dos veces sobre el Balloon.

Balloon.1 object: Definiion, .

o Hide/Show Qpen in Mew Window

;—“ fdd Leader

Positional Link 4

Query Object Links, ..

[
|
|
—

Tlustracion 729: Menu contextual del Balloon.

Este comando se suele usar para sefalizar cada una de las piezas de un

conjunto, para después listarlas en le lista de piezas. Puede ocurrir que el
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ensamblaje contenga mas de una instancia de una misma pieza, en ese caso
se pueden determinar que todas las instancias aparezcan numeradas con la
misma referencia. Para ello se debe activar la opcién Creation of a balloon for
each instance of a product ubicada en la pestafia Generation dentro de la
ventana Option que se encuentra en Tools (menu principal) y escogiendo el
modulo Drafting del taller Mechanical Desing, como se observa en la llustracion
730.

Options wafr 5
a ! ﬁ File Base Desigr Gereral | Layout | Wiew | Generation | Geometry | Dimension | Manipulators »

0o P
Compatibilit
60 2 v Dimension generation

Parameters anc =
&Q %— [ Filters before generation

Devices and Vir

D‘ﬂ' (Cemmediens 1 automatic positioning after generation
=28 PLM Access [ Allow automnatic transfer between views
EJ-. Infrastructure [T analysis after generation

I=H Mechanical Design

pssernbly Desic Delay between generations for step-by-step mode: 2s E
@ Sketcher Balloon generation

%% 2D Layout for 2 ﬁ% [T Creation of a balloon for each instance of a product

2 Drafting

-

llustracion 730: Pestaiia Generation de ventana Option. Creation of a balloon for each instance of a
product.

< Datum Target

El proceso de creacion es equivalente al del
comando anterior. La uUnica diferencia esta a la

hora de introducir la informacién en el cuadro de

didlogo Datum Target Creation, en este cuadro se

debe seleccionar si se desea 0 no que aparezca el

simbolo de diametro. Para ello s6lo habra que (et ) (o ) (G )

Isar el 5n en el r icho simbol
pulsar € boton en e que aparece dicho simbo o, lustracion 731: Datum Target.

como se muestra en la llustracion 731.

Seleccionados estos parametros, solo resta validarlos pulsando OK.
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Symbols %
9.2.8.2 Submenu Symbols. Creacién de simbolos

M2 Roughness Symbol

La creacion de un simbolo de rugosidad puede ser necesaria en algunos

Casos.

La herramienta Roughness Symbol realiza esta funcion. A continuacion, en la
llustracion 732, se muestra una imagen del cuadro editor de este comando,

Roughness Symbol Editor.

V)

Hlustracion 732: Roughness Symbol.

El método de generacion de este tipo de simbolo comienza con la seleccion del
icono y picado sobre el elemento al que asignar el simbolo. A continuacion,
dentro del editor se incluye la informaciéon que deseada. En la siguiente tabla se

indican todos los iconos que se pueden encontrar, asi como su significado.

Textura superficial.

P N

Surface texture / All surfaces Textura superficial y superficies
around adyacentes.

(Textura superficial / Todas las

. Basico.
superficies adyacentes)

“E)\...

Todas las superficies adyacentes

Direction of lay = Aproximadamente paralelo a la
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linea que representa la superficie
1 Aproximadamente perpendicular
a la linea que representa la
superficie
P4 . .
Angular en ambas direcciones
M e
. ., Multidireccional
(Direccion)
Cc . .
Aproximadamente circular
R Aproximadamente radial
P Particular, no direccional o
protuberante
\/ Textura superficial basica
Rugosity type v Se requiere eliminacion de
(Tipo de rugosidad) - material por mecanizado
\9/ Se prohibe eliminacion de
material por mecanizado
E Menor o igual
Inequality symbol enor o 1gua
, - -
(Simbolo de inigualdad) = Mayor o igual

En la llustracion 733 se muestra un ejemplo de esta etiqueta.

around
Ra 1.5
-0.5 [ Rzmax 8.7

hed

Front viebr

Scale:

Hlustracion 733: Ejemplo de etiqueta de

rugosidad..
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<< Welding Symbol

Este comando incluye acotaciones de soldaduras. Se pica sobre el icono de la
herramienta, se pulsa sobre el elemento al cual quiere asignar el simbolo de
soldadura y luego se escoge su situacion en el plano. Aparecera una ventana

de definicion como la que se ve en la llustracion 734.

Welding creation mﬂ
P o =<
Y, - < (npert e )
J )
= o ) Carea )

Hlustracion 734: Definicion de una cota de soladura.

Y desde el cuadro de dialogo, al igual que en el caso de creacion de simbolos

de rugosidad, Se introducen los datos que definen esta soldadura.

| Weld

El comando Weld permite insertar simbolos geométricos de soldadura. Al
activar el icono, se deben seleccionar los dos elementos entre los cuales crear
el simbolo geométrico. En el cuadro de dialogo, que se muestra en la
llustracion 735, se pueden especificar las caracteristicas para este simbolo, asi

como el tipo de soldadura a aplicar.

Geometric Welding

Thickness| TR & L,I
Angle _

A
o ) (o

Hlustracion 735: Definicion de la soldadura.
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Table =

9.2.8.3 Submenu Tables. Creacion de tablas

Si se quiere incluir una tabla en la hoja de dibujo se utilizara el comando Table

B, que se encuentra ubicado en la paleta de herramientas Annotations.

Al activar el comando aparecera en pantalla el cuadro de didlogo Table Editor
donde se estableceran el numero de filas y columnas para definir la tabla (ver

llustracion 736).

Mumber of columns |2 %
Number of rows 2 %

llustracion 736: Definicion
de tablas.

Para editarla se debe picar dos veces sobre la celda deseada y entonces en el
cuadro se inserta el texto. Se puede variar la dimensidon posicionando el cursor
sobre una linea de separacién y arrastrando éste hasta donde se desee.

La edicidén de estas tablas se realiza de la misma manera que en los casos de

Hole Dimensions y Coordinate Dimensions Tables.

La opcion Table From CSV '@, permite importar una tabla de un archivo

“.CSV” que se tenga guardado en el ordenador.

9.2.8.4 Representaciones varias.

Dress-up =

© @

En este apartado se van a estudiar las opciones que se
encuentran en la barra de herramientas Dress Up, como
hrea Fill 3

e

son, representacion de roscas y ejes, relleno, y creacion

de flechas indicativas. En la llustracion 737 se muestra

. 3 llustracion 737: Menu Dress
la barra de herramientas y sus menus desplegables. Up y submenis.

Algunas de estas representaciones se pueden activar en las propiedades de la
vista en cuestion, dentro de la pestana View en las opciones Dress Up, que se

muestran en la llustracion 738.
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PTOpETHIES m m

Current selection
Wiew | Graphic |
wWisualization and Eehavior
[E pisplay View Frame
[ Lock Wiews
[ visual Clipping
Scale and Orientation
Angle: odeg Scale:| 11 =[q
Dress-up
[ Hidden Lines [ Center Line [ 30 Colars
[ axis [ thread
[ Fillets : ® Boundaries [ 30 Points :
2 symbalic 0 3
(0 ppproximated Original Edges [ 30 Wireframe @
) Projected Original Edges

llustracion 738: Propiedades de la vista. Dress Up.

Axis and Threads =

< o 4 @ 0ih ®5| Representacion de roscas y ejes

En CATIA v6 se pueden crear simbolos para representar roscas y ejes. Estos
comandos se encuentran en la barra de herramienta Dress Up, en el submenu

Axis and Threads.

A continuacion se explican los diferentes comandos que se encuentran dentro

de esta paleta.

€ Center Line

Para dibujar las lineas de centro de un circulo se utilizara la herramienta
Center Line. El proceso sera, activar la vista, seleccionar el icono que activa el
comando y, a continuacion, el circulo en el que se quiere generar dichas lineas.
Estas dos ultimas acciones se pueden invertir, es decir, primero seleccionar el
circulo y después el icono, como ocurre en la mayoria de operaciones de este
tipo en CATIA v6. En la llustracién 739 se puede observar un ejemplo de esta

herramienta.
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O ©
O O

Ilustracion 739: Center Line.

Existe la posibilidad de generar estas lineas tomando como referencia una
linea, circulo o arco. Esta herramienta, Center Line with reference &, permitira
crear lineas de centro tomando como referencia una linea, arco o circulo que
sirva como referencia para la orientacion de las lineas. En la llustracion 740 se

muestra un ejemplo.

Hlustracion 740: Center Line with reference.

@ Thread
Se dibuja una rosca usando el comando Thread. El proceso es analogo al del
caso anterior, se activa la vista, se selecciona el icono que activa el comando v,

a continuacion, los agujeros en los que se quieren dibujar las roscas. De forma

automatica apareceran las rosca en los agujeros seleccionados.

Tools Pa... X
Cuando se pica sobre el icono aparece una barra de herramientas ()

en la que se pide que se especifique el tipo de rosca. Hay dos tipos:

e Tap 4 - Rosca externa.
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e Thread @: Rosca interna.

En la llustracién 741 se comprueban los dos tipos de rosca que se pueden

generar.

S

oBEl

Hlustracion 741: Tap y Thread.

Al igual que el comando Center Line se puede crear una rosca utilizando un

elemento de referencia. Esta funcidon se lleva a cabo mediante el comando

Thread with reference L. E| elemento de referencia puede ser un punto, una
linea o un circulo. Los pasos a seguir para activar esta herramienta son

similares al caso anterior. Y como ocurria con la rosca normal, también se
puede generar como exterior (Tap @) 0 como rosca interior (Thread &), El

primer paso después de activar el comando, es seleccionar el agujero, y a

continuacion el elemento que a utilizar como referencia.

1
% Axis Line

El comando Axis Line crea lineas de ejes. Se va a

Front view
Scale: 1:1

Section cut 0-0
Scale; 1:1

utilizar el ejemplo de la llustracion 742 para insertar

el eje de la pieza.
Hlustracion 742 Ejemplo para
Axis Line.

Esta linea de ejes, al igual que se explicd en el modulo
Sketcher, se puede definir determinando los dos puntos extremos, un punto y

una linea, dos lineas para que se genere entre ellas, etc.

Linea definida mediante dos puntos (llustracién 743):
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Section cut 0-0 Section cut 0-0 Section cut 0-0 Section cut 0-0

Scale: 1:1 Scale: 1:1 Scale: 1:1 Scale: 1:1
o ___ [ o ___ [
Hlustracion 743: Eje entre dos puntos.
Linea definida por un punto y una direccion (llustracion 744):
- \777 7777777 \777 7777777 \777 7777777
: h

Section cut 0-0
Scale: 1:1

Section cut 0-0
Scale: 1:1

Section cut 0-0
Scale: 1:1

Section cut 0-0
Scale: 1:1

llustracion 744: Eje por linea y punto.

Linea definida como eje de otras dos (llustracion 745). Se utilizan las dos lineas

interiores de la vista:

R

Section cut 0-0

Scale: 1:1 Scale: 1:1

llustracion 745: Eje por dos lineas.

s Axis Line and Center Line

El comando Axis Line and Center Line deja introducir lineas de ejes y de centro
de manera que seleccionando un conjunto de arcos y/o circulos aparezcan en

la vista las lineas de centro y eje. Se muestra un ejemplo en la llustracion 746.
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O ©
| &

Ilustracion 746: Axis Line and Center Line.

Area Fill X

Creacion y Modificacién de rellenos

Los comandos de Area Fill establecen rellenos, se encuentran en la paleta
Dress-up. El primer icono permite generar rellenos y el segundo modificarlos.

Cuando se escoge este ultimo se vuelve a la creacién del relleno.

Existen dos modalidades en la creacion de rellenos, que aparecen en una
paleta de herramientas (ver llustracion 747) cuando se pulsa el icono de
generacion de relleno (Area Fill Creation $2): Automatic y With profile

selection.

Tools Palette =
T |7
Mlustracion 747:

Herramientas de
relleno.

> Modo Automatic “S: Se marca esta opcion dentro del cuadro de
herramientas que aparece al activar el icono Area Fill, y a continuacion se
selecciona el area a rellenar, pulsando con el ratéon en el interior de la
zona deseada. De forma automatica el programa detectara la zona, como

se observa en la llustracion 748.
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Hlustracion 748: Ejemplo de relleno automatico.

» Modo Profile selection T3 : Otra opcion es la determinacion del contorno
mediante la seleccion de un Profile o un conjunto de elementos que lo
definen. El proceso de creacion de rellenos es el siguiente. Teniendo
activa la vista en la cual se va a crear el relleno,se pulsa sobre el icono
que ejecuta el relleno y es escoge dentro del cuadro de dialogo la opcidn
Profile selection. El siguiente paso es la eleccion del contorno cerrado
que defina el area a sombrear, por ejemplo una circunferencia, o
determinar el contorno mediante la seleccion de elementos que
establezcan una superficie cerrada. Se observan dos ejemplos de este

tipo en la llustracion 749.

¥ % ¥ |
| | |
| i |
P i |

|
| K] |
| I |
| } 1 |
T N .
IV l
| % I |
| | |
| N |
i N il |
| R |
| R i |
: L '
- N |

Hlustracion 749: Rellenos con eleccion de perfil.

Para modificar un relleno, basta con pulsar el icono #2, y seleccionar el relleno

a editar. Aparecera la paleta de herramientas, como cuando se va a generar un
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relleno por primera vez. Esta opcién es una novedad de CATIA v6 si se
compara con la version 5 del manual anterior, pero ya se encontraba en el
CATIA vbr19.

Para cambiar las opciones del relleno como la inclinacion del mismo, la
distancia entre lineas, etc.; solo hay que picar dos veces sobre €l o acceder a

sus propiedades mediante el menu contextual del relleno.

Por ultimo hay que comentar el tercer icono de la paleta de herramientas que
aparece en la creacion de un relleno (opcion nueva en CATIA v6): Create
Datum 7% . Cuando esta activo (icono de color naranja), el relleno no se asocia
a la geometria de apoyo, por lo que se puede mover arrastrandolo con el ratén.
Si no esta activado, el relleno se asocia a la geometria de manera que es
inamovible. Esto solo ocurre con geometrias generadas con las herramientas
de la paleta Geometry Creation, ya que si se aplica a un vista creada a partir

del modelo 3D, siempre se podra mover.

b .z
<+ Creacion de flechas

La creacion de flechas se puede llevar a cabo mediante el comando Arrow,

gue se encuentra en la paleta de herramientas Dress-up.

Dibujar una flecha es analogo a la herramienta Text with Leader, con la
excepcion de que aqui no se tiene texto y de que se puede editar el icono de
los extremos de la misma accediendo al menu contextual de recuadro amarillo,

COMoO ocurria en casos anteriores.

9.2.9 Impresién de planos

Finalmente el ultimo paso para dar por concluida la creacion de los planos de
un proyecto, es imprimirlos. Para ello se utilizara el comando Print que se

encuentra en el menu PLM Access (ver llustracién 750).
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E-‘M Edit  Wiew  Favorit

D New. .. Ctri+n

@ Product...

{ 4@‘“‘ Mechanical product...

L __|¥ N
fiies] 7] Drawing. ..
IJ:'H: Creation Preferences. ..

Close

iy pdvanced Search...

b Folder

E Propagate... Chrl+5

@ Export...

Imnpork 4

Page Setup...

Prink...

Printer Setup...

Exit

Ilustracion 750: Comando Print.

Al activar este comando aparece en pantalla el cuadro de didlogo que se

muestra en la llustracion 751.

Prinl : ]

Printers
General [v] c% Microsoft ¥PS Document Writer [v]
Dl Pt to il [Fie ame... Y ore.. |

Layout | Mulki-Documents | Print &rea

Position and Size wWhale document [v]
@Letter
Partrait J
Ratation: 0 [V] v Copies: =
O Mo fitting

CIFitin page

Oing [_oofire )
@ Fit to: Scale 599 %
Left 1 mam ‘idth | 213,9 mm Options. ..
Bottom| 64,05 mm Height| 151,73 mm f Qrigin I Center J f Presvien, .. ]

[ oK ]f Apply ]f Cancel J

Hlustracion 751: Definicion de una impresion.
En este cuadro se deben seleccionar diversas caracteristicas como son:
» Printer Name: con el nombre de la impresora que se va a utilizar.

Accediendo a las propiedades de la impresora seleccionada Properties se

pueden consultar sus caracteristicas.

457



Capitulo 9 DRAFTING (DISENO DE PLANOS)

Si en lugar de obtener una impresion en papel, se quiere guardar en un
fichero se puede picar en el cuadro Print to file. A continuaciéon se debe
pulsar sobre File Name para definir el nombre del fichero .prn y su

ubicacion.

Pestana Layout (ver llustracién 751): es donde se determina la posicion y
orientacion de las vistas dentro del formato. A continuacion se enumeran

las diversas posibilidades.

Portrait: Indica la rotacién del plano dentro de la hoja de impresion (ver

llustracion 752).

Layout | Mulki-Documents

Position and Size:

@Letter

Partrait

Best Rotation R

Left: Width

Ilustracion 752: Portrait.

No fitting: No se fija el plano a la hoja de impresién. En el caso de que el
formato del plano sea mayor que el que se permite para la impresora,
solamente se imprime la zona de la hoja de trabajo que se encuentre en
el interior de los limites de la misma. Si se observa una previsualizacion
como la de la llustracion 753, se mostrara en color rojo todo aquello que

sobrepasa las dimensiones del papel.

Layaut | Multi-Dracurments

Position and Size
[E)Letter
Portrait .
Ratation: 0 d
@ [o fitting
I Fit in page
O Fit to: Scale .
Left Wwidth

Botkom Height:

Hlustracion 753: No fitting.
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Fit to page: Se fija el plano a la hoja de impresion. En el caso de que el
formato del plano sea mayor que el que se permite para la impresora el
plano, se escalara de manera que todo se incluya en la hoja de

impresion, como en la llustracion 754.

Layout | Mulki-Dacuments

Position and Size
@Letter
Partrait .
Rotation: 0 il
) Mo fitting
@ Fit in page
I Fi ko Scale .
Left Width

llustracion 754: Fit to page.

Fit to: Esta opcion escala el plano, arrastrando los vértices del area o bien
usando las casillas inferiores para insertar los valores de su dimension
(ver llustracion 755). También selecciona la escala al introducir el valor en

la casilla Scale.

Layout | Multi-Documents

Position and Size
@Letter
Partrait
Rotation: 0 v
1 Mo fitting
I Fit in page
@ Fit bo: Stcale m
NOME v
Left -19.19 mm width | 277 .4 mm o
Bottom| 16,55 mm Height| 196,21 mm

llustracion 755: Fit to.

Los botones Origin y Center que se encuentran en la zona inferior,
permiten elegir entre posicionar el plano en el punto de origen de la hoja

(vértice inferior izquierdo) o centrarlo en el papel, como se comprueba en

la llustracion 756.
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]
|-
™

e center )

f Crigin

Hlustracion 756. Botones Origin y Center.

Nota: Debajo de la opcidn Scale que se observa en la llustracion 755, se

ve un desplegable para determinar el formato de la hoja de impresion.

> Pestafia MultiDocuments: | Layout || Mul-Decuments

Range
O all shests
@ Active sheet

. . . (2 sheet numbers
se van a iIm prl mir cua ndo e Enter sheet number andfor sheet

ranges separated by commas,
example, 1,3,5-12,

[= Clip to sheet Format
=]

selecciona las hojas que

el documento esta

compuesto de mas de una

(ver llustracion 757).
Ilustracion 757: Pestaiia MultiDocuments.

Se puede decidir entre la impresion de todas las hojas (All sheets),
impresion de la hoja activa (Active Sheet) o la impresion de una seleccion

de hojas determinadas por el usuario (Sheet Numbers).

» Zona Print Area: en estas casillas se elige entre las opciones para

determinar la zona del plano a imprimir (ver llustracién 758).
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Ml

Printers

Printer Mame: | General

| | G5 POFCreator

afr

v [ Properties.. ]

[ Print to File: | Ciiplano.prn
Layaout | Multi-Dacurments Print Area
Position and Size Whole document e
[Epa1s0 Wwhle document |
Porkrait Display
Rotation: 0 Selection
) Mo Fitking
) Fit in page
Ofiing [_Cefie.. ]
@ Fit to: Scale 23,33 % @
NOME Page Setup...
Left | -30,75 mm Width | 277,4 mm Options, ..
Bottom| 41,6 mm Height| 196,21 mm Origin Center f Preview. .. J
[ OF J [ Apply J [ Cancel J

Ilustracion 758: Print Area.

Whole Document: la superficie a imprimir encaja con la totalidad del

plano.

Display: el area de impresion coincide con el area que se ve en pantalla.

Selection:

permite al

usuario definir

la zona del plano que se

correspondera con la zona a imprimir. Al activar esta opcidén se debe, a

continuacion, pulsar sobre el icono inferior y seleccionar mediante un

rectangulo la zona.

En

copias a realizar asi como introducir un mismo plano en
varias hojas. La opcion de introducir estas copias se situa
en el cuadro que aparece al pulsar sobre el botén Define,

que primero habra que tildar, como se muestra en la

llustracion 759.

la zona Print Area se determinara el

Print Area

Whale docurnent v

=

Copies: 1 .

nimero de

Page Setup...

Ilustracion 759:
Tiling campo Define.

Cuando se pulsa Define, aparece una ventana como la que se muestra

en la llustracion 760.
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( gptions : W

Tile Count

roHorizontalky:| | .
B Verticalty: |1 .

D @ Center tiles

O Paper ovetlap
N @

) Position tiles
L

[= Tile outline printout

(]

[(] 1] [)]

Llustracion 760: Opciones del campo Define.

Existen otras alternativas dentro de la zona Print Area. El boton Page
Setup permite incluir el tamafo del formato a usar asi como el valor de los
margenes que se va a mantener. En la llustracion 761 se muestra la

pantalla que aparece al pulsar el botén anteriormente mencionado.

(' age setup ]
[ Use image Format
Paper Farmat Margins
Farrn Marne Left 1 rom
=] Letter ["] Right 1 mm
Width 215,9 mm Top 1 mm
Height: 279,4 mm Battom 1 rom
[ Reset ko Defaults ]

llustracion 761: Ventana Page Setup.

Otras preferencias a elegir son impresién a color (True Color), en escala
de grises (Greyscale) o en negro (Monochrome). Situadas en la pestafa
Color dentro del cuadro al que se accede desde el boton Options, como

se comprueba en la llustracion 762.
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Options E 1
Color Banner | Various |
@ True Color (2 Greyscale ) Monochrome
Gamma Factor {from 0.1 ko 5.00: m E
[= prink white vectars in black
[ Print text blanking

llustracion 762: Options. Pestaria Color.

En la pestaina Banner de este mismo cuadro se decide si aparece o no el
dia, usuario y tiempo en el que se realizd la impresion (ver llustracion
763). Para evitar que esta informacion aparezca en el plano sélo hay

eliminar este cuadro.

Optiuns Z }
[ Calar | Banner [ ‘Warious |
Printed by $USER on $DATE $TIME
Position: Mone [v]
O =i
o [

Hlustracion 763: Options. Pestaiia Banner.

[ Color " Esnuc E....EE[!EH? ......

En Various se puede elegir la | renderngmodei  pefaut [
Rendering quality: Low (screen; [v] .

Ca“dad de |a |mpres|én’ asi como Line width specification: | Absalute [v]
Linetype specification: | Absolute [v]

H i Line end: B Flat [v]
grosores y tlpos de |Inea’ Como [ Text scaling [ tinetype overlapping [
se ve en la llustracion 764.

llustracion 764: Options. Pestaiia Various.

Una vez definidos todos estos parametros se pasa a imprimir, pero antes se
pulsa en Preview para ver la vista preliminar de la hoja impresa, que se

muestra en la llustracion 765. Si se esta conforme sélo queda pulsar el icono
Print.
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Print Preview

== |§| Letter (215,9 % 279,4 mm) [ 37 %]

(]

o 2

llustracion 765: Previsualizacion de la impresion.

9.3 Desarrollo Practico

A través de una serie de ejemplos se indicaran, paso a paso, como aplicar los

conceptos anteriores.

Ejercicio 1

Disefio de una plantilla en la que se incluyan los casilleros de la hoja de fondo.
Se comienza abriendo un fichero tipo Drawing utilizando el comando New del
menu PLM Access. Aparecera en pantalla el cuadro de dialogo New Drawing

donde se seleccionan las opciones de la hoja, como se muestra en la

llustraciéon 766.
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[ o Edit  Wiew  Favorit

Chrl+ | ::>

Favarites
i@:‘ Product

#i  Mechanical product

Ld orawing

U

Drawing /" Representation DS ]

O

Standard
IS0

Sheet Style
A4 150

Farmat A4 IS0
Paper size = 210 x 297 mm
Global scale = 1:1

|

;& Drrawing ;& Drawing Information

Autormatic View Creation Layout

® portrait
O Landscape

[ Previous ]f

]f Finish J[ Cancel

)

llustracion 766: Abriendo un nuevo Drawing.

Teniendo la hoja de trabajo abierta se pasa al espacio de trabajo Background,

seleccionando esta opcion en el menu Edit, o en el menu contextual de la hoja.

A continuacién se pueden seguir dos caminos diferentes para generar el

casillero:

1.- lcono Frame Creation.

Se pulsa el icono Frame Creation
que se encuentra en la paleta de
herramientas Drawing. Aparece en
pantalla el cuadro Manage Frame
and Title Block donde seleccionar
el tipo de casillero, como se ve en
la llustracion 767.

Se tiene ya creado el casillero con

Manage Frame"And Title’Block

Skyle of Title Block:

Add a revision block

Apply Eo:

Preview

f OF ]f Apply ]f Close ]

Ilustracion 767: Paleta Drawing. Manage Frame and Title

Block.

textos predefinidos para las diversas celdas. Si se quiere modificar la
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informacion, basta con picar dos veces sobre el texto a modificar, o
seleccionarlo y, sobre su menu contextual, pulsar Definition. Aparece en
pantalla el cuadro Text Definition donde modificar el contenido de la celda,

como se comprueba en la llustracion 768.

A0 [FP
SCALE WEIGHT (kg)
Laj
1:1 :

il

Hlustracion 768: Modificando texto de plantilla.

2.-Herramienta Geometry Creation.

Existe la opcion de crear casilleros personalizados; es decir, decidir las

caracteristicas y dimensiones de éstos y por lo tanto de sus celdas.

Se utiliza el comando Line con el que se van generando las diferentes celdas
hasta completar el casillero. Generadas estas lineas se deben crear los textos
que se incluyen en cada celda. Para ello se usa el comando Text que se

encuentra en la paleta de herramientas Annotations.

Para crear un texto se debe, en

primer lugar, pulsar sobre el icono T

A continuacion se pincha en la TERTO)

posicion inicial del texto. Entonces -

aparece en pantalla el cuadro de - [ o< ) Concel )

Ilustracion 769: Insertando texto.

dialogo Text Definition en el que se
incluye el texto, como se ve en la

llustracion 769.
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Una vez concluida la generacién del casillero, se vuelve a la hoja de trabajo y

se obtiene algo parecido a lo que se muestra en la llustracion 770.

I I | =
- a
L] 2
[ CATIA Ve 4
[ e i Ll
— XXX »;
X
- [ L
a3 DASSAULT SYSTEMES '
1:1 xx'x KX |1e1 Ll .
: = I T -

llustracion 770: Plantilla para A4 vertical.

Ejercicio 2

Dibujar y acotar las vistas necesarias y suficientes que definan la pieza de la

llustracion 771:

llustracion 771. Pieza del Ejercicio 2.
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Lo primero abrir la pieza a acotar, importandola desde el archivo que se
encuentra en la carpeta correspondiente al Capitulo 9 y al Ejercicio 2. luego se

crea un nuevo Drawing.

Se establece la vista que sera el alzado del sélido, para ello se usa el comando
Front View y se selecciona dentro del fichero 3D el plano deseado, que es el
que se ve en la llustracion 772. Automaticamente se regresa a plano donde
aparece la vista de alzado, que se podra modificar con el manipulador de vistas

para que quede como la de la llustracion 772.

Hlustracion 772: Alzado a generar.

Con la primera vista generada, la siguiente se crea
como proyeccion de la primera. Este segundo paso

necesita del comando Projection View (ver llustracion

base, a no ser que ya se encuentre activa.

Front view
Scale; 1:1

|

|

|

|

. - . I
773), y requiere la seleccion de la vista usada como |
|

|

|

|

|

|

Con este comando se pueden obtener diferentes

vistas segun donde se posicione el cursor. En este

caso la vista seleccionada es lateral izquierda, y se  [lustracion 773 Proyeccion
del alzado anterior.

situa a la derecha del alzado, como se comprueba en

la llustracion 774.
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Front view
Secale: 101

llustracion 774: Vista lateral izquierda a
partir del alzado.

ig | Graphic

Antes de acotar las vistas, se indicara en las

Yisualization and Behavior

propiedades de ambas vistas, que se muestren la  CPway venfane

[ Lock wiew

Center Lines, los Axis y los Filled (Boundaries), de Ve
Scale and Orientation
Angle: 0deg Scale:| 111 =

manera que quede como se ve en la llustracion 775.

Dress-up
[ Hidden Lines [ Center Line 13D ¢

O ais [ Thread
Ya se tienen completas las vistas, por lo que ya sélo (5 Fillets - gﬁwndaries
Symbolic
queda acotarlas. Es importante recordar que para O pproximated Original Edges

) Projected Original Edges

generar una cota en una vista, ésta debe estar activa . .
llustracion 775: Propiedades de las
y que para activarla s6lo es necesario pulsar dos vistas.

veces sobre el marco de la misma.

El primer tipo de cota que se empleara es el lineal. Se pueden usar diferentes
comandos: Dimensions, Cumulated Dimensions, Stack Dimensions o

Length/Distance Dimensions.

En todos ellos solo es necesario,
después de seleccionar el icono

correspondiente, seleccionar el/los

| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| - -4
s |
elementos que la determinan. I @ @ I
| \ /o
| ' ' |
| |
| |
| |

Finalmente, creado este tipo de

Front view
Seale: 1:1

cotas las vistas quedaran como se

muestran en la llustracion 776.

Ilustracion 776.: Vistas con cotas lineales.
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Al dibujar estas cotas ocurre una situacién peculiar: al seleccionar los
elementos cuando se esta creando la cota, aparece un rombo amarillo. Este
rombo significa que existe mas de una opcion en la acotacion de la distancia.
Para conocer las opciones se situa el cursor sobre el rombo, apareceran
numeradas las posibilidades. Si se quiere cambiar sélo hay pulsar sobre el
rombo y arrastrarlo hacia la posibilidad elegida, como se ve en la llustracion
777.

Sy

L+

o
]

Left view Left view
Scale: 1:1 Scale: 101

Hlustracion 777: Rombos amarillos en la generacion de cotas.

Se van a generar las cotas radiales. Para ello se utilizan los comandos Radius
Dimensions y Diameter Dimensions. El proceso, después de pulsar sobre el
icono correspondiente a la funcién deseada, necesita de la seleccion del

elemento a acotar. Las vistas quedan como se aprecia en la llustracion 778.

2

11| Left view
Scale: 1:1

P Front view
Scale: 1:1

30

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L

Tlustracion 778: Vistas con cotas radiales.
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Falta un redondeo por acotar, pero este valor del radio se incluye como
informacion dentro de un texto. Para ello, después de activar el comando Text,
se pulsa en la ubicacidn que se quiere para el texto. Aparece entonces el
cuadro de didlogo Text Editor, en él se introduce el texto deseado, como se
muestra en la llustracion 779. Para evitar asociarlo a una vista se situara en la
hoja de fondo, Background, a la que se accede desde Edit en el menu principal

o desde el menu contextual de la Sheet.

ladio d¢l redonden = 2arg

Text Editor

Radio de redondeo = 2mm

Ilustracion 779: Cota del redondeo.

El solido esta definido por sus vistas acotadas de alzado y perfil, pero como
informacion adicional, en el caso que asi se decida, se puede introducir una
vista isométrica de la pieza usando el comando /sometric View. Para ello, se
accede al fichero 3D de la pieza y se selecciona, por ejemplo, el eje de un

taladro, como se ve en la llustracion 780.

Automaticamente se vuelve al plano,
donde se presenta una imagen
preliminar de la vista isométrica que se

puede variar con el manipulador.

Finalmente el solido quedara definido

con las vistas que se ven en la

llustracion 781:

Ilustracion 780: Seleccion de vista
isométrica a partir de un eje.
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Taametric wiew
Scale: 11

&y Front view

Seale: 111

11| Left view

Soale:

Aadio de redondec = Zme

r— EJERCICIO 2 T

- EEE DASSAULT SYSTEMES

1:1 ] Xxx XXX |1.-1? =
e = B

T

Mlustracion 781: Plano final del Ejercicio 2.

Ejercicio 3

Dibujar las vistas necesarias y suficientes acotadas para definir la pieza de la

llustracion 782.

Hlustracion 782. Pieza del Ejercicio 3.

Se accede al modulo Drafting y se abre un nuevo fichero donde incluir las
vistas. También habra que abrir el archivo que contiene la pieza en 3D. Se
genera la vista de alzado, usando el comando Front View, de manera que la

vista quede como se muestra en la llustracion 783.
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Front wview
Scale: 1:1

&

Hlustracion 783: Vista frontal Ejercicio 3.

Se incluira una vista seccionada en la cual se acotara el agujero avellanado,
usando el comando Offset Section View. Se activa la vista sobre la que se va a

dibujar el plano, se utiliza el comando y se genera el sketch que define el plano.

El siguiente paso es posicionar la vista en el plano y con ello determinar la

direccion del corte. Esto se observa en la llustracion 784.

I

|
|
Front wiew |
scale: 1:1 |

|

-_—h——— - ————

Llustracion 784. Seccion A-A del alzado.

La vista que se obtiene (ver llustracion 785) servira

como base para la auxiliar, que se va a generar a

Section view A-A
Scale: 1:1

continuacion.

Ilustracion 785: Vista de la seccion
A-A.
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La vista auxiliar que se va a dibujar va a
permitir ver en dimensiones reales el agujero

y las muescas del plano inclinado. Para ello

se utilizara el comando Auxiliary View.

Después de pulsar sobre el icono | QR ————— -
automaticamente se puede establecer el

plano de proyeccion, paralelo al plano

Ilustracion 786: Vista auxiliar de la
seccion A-A.

inclinado, como se ve en la llustracion 786.

Se selecciona la direccion de la vista mediante la posicion inicial de la misma
respecto al plano de proyeccidn. Una vez posicionada se puede reubicar
desplazandola. Las vistas que se han incluido quedaran tal y como se muestra

en la llustracion 787.

Auxiliary view B
Scale: 1:1|

I

l]_l;l = Section view A-A
. /{ Scale: 1:1 :
|

Front view
Scale: 1:1

Ilustracion 787. Posicion de las vistas creadas.

Para acotar el agujero avellanado se realizara una vista de detalle en la zona

cercana al taladro, usando el comando Detail View. Hay que activar la vista
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deseada, marcar la posicion del centro del la zona a detallar y pulsar en otro

punto para determinar el radio, como se observa en la llustracion 788.

Section view A-A

Detail C
Scale: 2:1

/.

Hlustracion 788: Detalle C. Vista del taladro.

Se empieza acotando distancias y longitudes en las vistas obtenidas. Para ello,
después de seleccionar el icono correspondiente: Dimensions, Distance/Length
Dimensions..., se pulsa sobre el/los elementos a acotar. Esto conduce a lo

mostrado en la llustracion 789.

©

llustracion 789. Vistas con cotas lineales.

475



Capitulo 9 DRAFTING (DISENO DE PLANOS)

Se continla con las cotas radiales. Se utilizaran los comandos Radius
Dimensions o Diameter Dimensions. Inicialmente se pulsa el comando que
activa la funcion para después seleccionar el elemento geométrico a acotar. La
imagen de las vistas después de este tipo de cotas son las que se observan en

la llustracion 790:

| Detalle C
————— q TF _|| Escala: 2:1

¥ ]

| Q7.
e |
n i

1lustracion 790. Vistas con cotas radiales.

En la acotacién angular mediante el comando Angle Dimensions, después de
pulsar sobre el icono, se seleccionan los dos elementos geométricos entre los
que se desea realizar la acotacion. Recordar que la vista en la que se quiere

generar la cota debe estar activa (ver llustracién 791).
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[lustracion 791: Cota angular en la seccion A-A.

Sélo queda por acotar el chaflan. Se utilizara el comando Chamfer Dimensions.
Dentro de la paleta Tools Palette que aparece en pantalla se selecciona el tipo
de acotacion Length x Length y la representacion Two Symbols, como se ve en

la llustracion 792.

Tools Palette

Hlustracion 792: Seleccion de cota para el chaflan.

Se escoge el chaflan y la cota quedara como a continuacién se observa en la

[lustracion 793.

@)

@

@ © l_'@ Ta

28,8

a
B
@

Hlustracion 793: Cota del chaflan en el alzado.

Con estas acotaciones la pieza, y por lo tanto las vistas, estan completamente
definidas. A continuacién se incluye, en la llustracion 794 la vista final del

plano.
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Hlustracion 794. Vistas y cotas finales del Ejercicio 3.

NOTA IMPORTANTE: Cuando se importa un archivo Drawing de CATIA de
versiones anteriores, también se abrira el modelo 3D al que esta asociado,

siempre que se tenga dicho archivo.

9.4 Ejercicios Propuestos

Ejercicio 1

Una vez explicado el médulo Drafting se esta en disposicidon de crear las vistas

planas de cualquier pieza o conjunto.

A continuaciéon se proponen como ejemplos generar las vistas del conjunto

biela y el conjunto volante de inercia, montados ambos en el Capitulo 8.

478



Capitulo 9 DRAFTING (DISENO DE PLANOS)

llustracion 795. Ejercicio Propuesto. Conjunto biela.

Los archivos que contiene la carpeta Ejercicio Propuesto 1 del Capitulo 9 del
CD ROM, que se encuentra dentro de la carpeta Ejercicios Propuestos, son los

siguientes::
Pieza 1.CATPart, Pieza 2.CATPart, Pieza 3.CATPart, Pieza 4.CATPart, Pieza
5.CATPart, Pieza 6.CATPart, Pieza 7.CATPart, Pieza 8.CATPart y realizaciéon

del montaje biela. CATProduct, permiten acceder a las piezas y al montaje.

El archivo Planos biela.CATDrawing contiene la solucién del ejercicio.
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Ejercicio 2

Como en el caso anterior, los archivos que contiene la carpeta Ejercicio
Propuesto 2 del Capitulo 9 del CD ROM, que se encuentra dentro de la carpeta

Ejercicios Propuestos, son los siguientes:
Arandela.CATPart, Casquillo.CATPart, Eje.CATPart, Palanca.CATPart,
Sector.CATPart, Soporte.CATPart y realizacion del montaje

Ensamblaje_Volante.CATProduct, permiten acceder a las piezas y al montaje.

El archivo de planos Volante de inercia.CATDrawing contiene la solucién del

ejercicio.
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