Guia rapida basica de AutoCAD r,

r
L

A |
}:“ do por Vectoraula
AR L



http://www.vectoraula.com/

L3N To o [U Tl of Lo T o T 4 [T < 1= 22

CONtroles de COPQ ........ouuvweueeieeeiiiieeeieeeeetie et e s ssta e s siaeee e 23
CoNCEPLOS DASICOS ...cvuueirirneciriieceititnneerrrnneerrrnneeerrrnnseeseennsessennnsssennnnans 6 Recomendaciones PractiCas ...........ceeccueeeeecvuveeeesiiireesicriesessirinsessisenns 24
La ventana de cOMANAOS ...........eeeeeeeeeeeevccueeieeeeeeeesiiieeeeeeeeeeessiivveeneeen 6 Pardmetros de CAPQ.........uuuuuurieeeeeiiciiieeeeeeeeeeciittaaaaeeeeesestvesaaaesesssenes 24
| e 1o IR 7 Controles del Administrador de propiedades de capas...................... 24
NUEVOS IDUJOS ..ot e et e s 7 Acceso rdapido a los pardmetros de capa..........cccoueeeeeeccvvveeneeeeeescinns 25
Crear su propio archivo de plantilla de dibujo ..............ccceeevvveevvennnnn. 8 ManNtener GS NOIMQS .........ccc.eeecueeeiiieeieeesieesee ettt 25
(4o oo L= TP 9 Y [ 1= PSP 25
Pardmetros de visualizacion de unidades.............cccocvevevvveenevvneennnne, 9
Escala de MoOdelo...............ueeeecueeieeeiiiieeiieeesiee et 9 oY o 1=Ys F- Yo L= N 26
RECOMENAACIONES ...t s st a et a e eee e 9 La paletad Propiedades .............ccccueeeeecuereeeiiiineeesiieeescieaeesiieaeessenns 26
Comprobar y cambiar las propiedades de un objeto.......................... 27
VTV E= [72= ol (o] | OO ETPRN 11 Acceso rdpido a los pardmetros de propiedades...................ccceeeuuune. 27
ODbjetos qQUE S€ SOIAPAN ........c...eeeeeeeeeeeeeiee ettt scaa e 11 TiPOS A€ INE@Q .....ccooeeeieeeeeeeceee e st ssee e e stra e e s sineaeeaaes 28
(o X Yo) gl =3 | [ T=To T USSR UPURUOE 28
(1Yo T3 1] { o - TR 13
7= 13 (LY 0T L1 Tor- ol I Y o TN 30
Sistema de coordenadas personales...............ccceveeeevvvescieresineninnnns 13 BOITQI ..ottt ettt ettt sbe s esateesvee e 30
Visualizacion de 1a rejfilla...............ooeeeceeeeeeceeieeiiieeeceeeeeccvee e 14 Seleccionar varios OBJEtOS ...........ceccueeeeecieieeeiiiieeeciieeeesieeeescieaaaeinns 30
Lineas como ayudas de consStrucCion .............cccueeecvcueeeecivneeesienaeennne, 14 11V L)V =T g Yl ole] o) (o | OO PP SUUPPPUPPPRNE 31
(011 o0V ] (o 14 D=L o Yo PSP 32
Polilineas y reCtANQUIOS............ceeeeecueeeeeeieeeecciee et ceaa e 15 RECOrtaAr Y QlArgar........coccueeeeieieiiieiieeiieesieeeee ettt et siee e 33
Modificacion de sombreados y rellenos..............ccocueeecvvveeeccevneennne. 16 SIM@LIIQ. c..eeeeeieeeiie ettt ettt sttt et e e e 34
ESHIFAMUENTO .ottt e 35
oY 3T o 1 s T 18 EMPAIME ..ottt ettt ettt et siee e 35
ROSEIEO POIA ...ttt etee e etaeeeees e e e 18 JD L= Yoo ] 1] o RNt 36
a BIOGUEO dE GNQUIOS ...t esre s 18 Edicion de Polilin@as ...............ueeeeueereeeeiieeecieeeeceee e 36
s Referencias @ ODJELOS ........c..ccceueeeeeeeeceeeeieeeeeeeeieeecieeeaeeeeeeeevee e 18 PINZAMUGNTOS ...ttt 36
g Definir por defecto referencias a 0bjetos............cc.ccoueeecvuveeeccrvneennnne. 19
ﬁ RECOMENAUCIONES ...t ee e e e e 19 BlOGUES ...cvveeneeeereeressaeeesseesssesssessssssssessssesssessssssssessssssssessssssssessssssssanes 38
'g Rastreo de referencia @ 0BJELOS ..........cueeeeeeeveeeeveeeeireeeceeeeieeeerenenn, 20 INSErtar Un BIOQUE.........cc.uveeeeeeiiieiiieeiieesieesee ettt s e 38
- Compruebe el trabajO ............ccveeeeeeeeieeeeeceeeceeece e ecee e 20 Crear una definicion de bloQUE...............ccccueeveeveeceeesieesieiesireeieeens 39
8 Referencia util de teclas de funcion ..............cccoveeeeevveeevecvieeeeiienan, 20
3 PreSENTACIONES ....uuveeeeieereeeiirreeeiissreeeesssseessssssseesssssssesssssssseesssssssesssnes 42
El espacio modelo y el espacio papel.............ccceecvveveeeecvveeesieraaeanenn 42

o
O
-
i

e

Gu




Cuatro métodos para aplicar €SCala ............ccovueeeeevvveeeeeceeeeeeiveeaeann, 42

Especificar el tamario de papel de una presentacion......................... 43
Ventanas grdficas de presentacion .............ceccoeecveeecvveeiveesienesieanans 44
Ajuste de escala de las vistas y anotaciones de otros espacios sin cortes
............................................................................................................ 44
NOtas Y etiqUetas .....cceeeiieeiiiiniiieeiiiinniiiniiieisieeieieessrsnsrensssnssssnssssnssssnns 47
Crear Un estilo de tEXLO .........ccueeeeeceeeeeecieee e escee e e eecaeae e 48
Directrices MUILIPIES ........cccueeeeeeeeeeeeee et eeee et ea s 49
Crear una directriz MUItIPIE..............cecvveeecieeciieeceeece e cee e 49
Crear un estilo de directriz multiple ..............cccoueeeevvveeecvineeeirinaennnne, 49
(8001 7= N 51
COLAS IN@AUES ..o e st e e e ctee e e e saaaaeeens 51
11V LoTo [ [ole ] gole] 1o K3 RSN 52
ESEIlOS 0@ COLQ oottt e st e s ctaa e s caaaa e 52
RECOMENAACIONES ..ot ee e sstee e saeaeessaeaa e 53
10T o1 13 01 N 54
Crear una configuracion de PAging................coeeeecevueeeeecveeeesiieeeeeanns 54
Salida a un archivo PDF ...........c..eeeeeeeeeeeecceeeeeceee e e st e e 55
RECOMENUACIONES ...t e e e e ctea e e e caeaa e 56

(a]
<
(9}
[e]
)
=
<
)]
T

Documento original publicado en:
http://docs.autodesk.com/ACD/2014/ESP/index.html?url=files/GUID-2AA12FC5-FBB2-4ABE-9024-90D41FEB1AC3.htm,topicNumber=d30e134518

asica

ida ba

ia rapi

Recopilado por: http://www.vectoraula.com

e

Gu



http://www.vectoraula.com/

(a]
<
(9}
[e]
)
=
<
)]
T
©
=
(7]
A1)
o]
©
3=
Q
O
-
o
=}
(L

Introduccion

Bienvenido a la Guia rdpida bdsica de AutoCAD: la guia de los 42 comandos
basicos que necesita para crear dibujos en 2D con AutoCAD o AutoCAD LT.

Este manual es un excelente punto de partida si acaba de completar la
formacién inicial o para refrescar la memoria si solo utiliza AutoCAD de vez en
cuando. Como se puede ver en la ilustracidn, los 42 comandos se agrupan
segun el tipo de actividad. Ademds, estos grupos se organizan de forma
secuencial para seguir un flujo de trabajo general.

Una vez que haya completado esta guia, puede acceder a los comandos de
Ayuda vinculados de cada tema para obtener mas informacién o puede volver
a la guia posteriormente para revisar determinados temas. Asimismo, pruebe a
buscar un usuario que pueda dar respuesta a sus dudas ocasionales. Los
grupos de debate de productos (http://forums.autodesk.com/) y los blogs de
Autodesk son unos recursos excelentes.

1. Conceptos basicos
Consulte los métodos basicos para controlar AutoCAD.

2. Visualizaciéon
Aplique encuadre y zoom en un dibujo y controle el orden de los objetos
solapados.

3. Geometria
Cree objetos geométricos basicos como lineas, circulos y areas de relleno sélido.
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Precision
AutoCAD proporciona varias funciones para garantizar la precision necesaria para
sus modelos.

Capas
Organice el dibujo mediante la asignacién de objetos a capas.

Propiedades
Puede asignar propiedades tales como el color y el tipo de linea a objetos
individuales o asignar propiedades por defecto a las capas.

Modificacion
Realice operaciones de edicion de objetos, como borrar, desplazar y recortar en
los objetos de un dibujo.
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10.

Bloques
Inserte simbolos y detalles en los dibujos desde fuentes comerciales en linea o
desde sus propios disefos.

Presentaciones
Muestre una o mas vistas a escala del disefio en un plano de dibujo de tamafio
estandar denominado presentacion.

Notas y etiquetas
Cree Notas, etiquetas, referencias numéricas y llamadas. Guarde y restablezca los
parametros de estilo por nombre.

11. Cotas

12.

Cree varios tipos de cota y guarde la configuracién de cota por nombre.

Imprimir
Genere una presentacion del dibujo en un trazador, una impresora o un archivo.
Guarde y restablezca los parametros de la impresora para cada presentacion.
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Conceptos basicos

Consulte los métodos basicos para controlar AutoCAD.

AutoCAD incluye una cinta de opciones estandar con fichas en la parte superior
del area de dibujo. Puede acceder a casi todos los 42 comandos que se
presentan en esta guia desde la ficha Inicio. Ademas, la barra de herramientas
de acceso radpido que se muestra a continuacion incluye los comandos
habituales, como, por ejemplo, Nuevo, Abrir, Guardar, Imprimir, Deshacer, etc.

Sols e €07 Dibujo y anotacion

In=ercion Anctar  Presentacion Paramétrico Vista Adm

LI ey |'u -
Smemm | § I e BN B

Nota: A la derecha de la barra de herramientas de acceso rapido se encuentra
la lista desplegable Espacio de trabajo. Aseglrese de que el espacio de trabajo

actual se haya establecido en Anotacién de dibujo. Debajo de la lista
desplegable Espacio de trabajo, asegurese de que se muestre la ficha Inicio.

La ventana de comandos

El nlcleo de AutoCAD es la ventana de comandos, que se ubica normalmente
en la parte inferior de la ventana de la aplicacidon. La ventana de comandos
muestra solicitudes, opciones y mensajes.

Puede introducir comandos directamente en la ventana de comandos en lugar
de utilizar la cinta de opciones, las barras de herramientas y los menus.
Muchos usuarios experimentados de AutoCAD prefieren este método.

Observe que cuando comienza a escribir un comando, este se completa
automaticamente. Cuando hay varias posibilidades disponibles, como en el
ejemplo siguiente, puede seleccionar una opcién haciendo clicen ella o
utilizando las teclas de flecha y pulsando a continuacién Intro o la barra
espaciadora.

UNIR
€ UNI (UNTON)

" UNHIDE (UNISOLATEOBIECTS)

il UNIRX

Consejo: Si no sabe cdmo acceder a un comando, puede buscarlo.
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- € 1. Haga clic en el botdon Aplicacion
G

omandos de blsgqueda »

[ Documentos a\

bierto
2. Intreduzca el

nombre del
MNuevo 4

comando
La lista de resultados enumera todas las posibilidades y sus ubicaciones en el

espacio de trabajo actual. Puede hacer clic en cualquier resultado para iniciar
el comando.

El raton

La mayoria de usuarios utilizan un ratén como dispositivo sefialador, pero
otros dispositivos tienen controles equivalentes.

#D

designar objetos

Q ¥

l.'_"l‘l_'l!:'bd'l'f' Y zoom

menus contextuales

[R——

precisar ubicaciones N e

+

Consejo: Cuando busque una opcién, pruebe a hacer clic con el botdn derecho.
En funcidén de la ubicaciéon en la que se encuentre el cursor, los distintos menus
mostraran los comandos y las opciones pertinentes.

Nuevos dibujos

Puede adaptarse facilmente a las normas de la empresa o del sector
especificando pardmetros para el texto, los tipos de linea y otras muchas
caracteristicas. Por ejemplo, en este disefio de cubierta de patio se muestran
dos estilos de cota diferentes.

38 agqr

ju'_ 100
4

15 J 150"
kil N 1
1407 B 140°
11 11-0¢

Todos estos parametros se pueden guardar en una plantilla de dibujo. Haga clic
en Nuevo para elegir entre varios archivos de plantilla de dibujo:

Para dibujos imperiales en los que se presupone que las unidades son
pulgadas, utilice acad.dwt o acadlt.dwt.

Para unidades métricas en las que se presupone que las unidades son
milimetros, utilice acadiso.dwt o acadltiso.dwt.
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ru Seleccionar plantilla w“
ivg:  DibujoT.dw
Buscar en: ’ Template v| $a B] @ 3 B Vstss ~ Hemsmientas + Nombre archivo: ] g
) o : Fecha ¢ Vista prsiminar Archivos de tipo: | Dibuio AutoCAD 2013 (~dwa)
|| PTWTemplates 16/01/ - BiE'—U'D ?ﬁg&ﬁgfg% {1' bc,jff‘gll'}m 10 dwa)
ot e Libujo de o dwg
She:ts:l"‘ P ;g‘gi”f Dibujo de AutoCAD 2007/LT2007 {*dwa)
5 oo ek nylen . R Dibujo de AutoCAD 2004/LT2004 {* dwa)
o b acad -Mamed Plot Styles3Didwt 06,/01/2 Dibujo AuteCAD 2000/LT2000 {*.dwg)
b} acad.dwt 06/01/ Dibujo AutoCAD R14/LTSE/LTS7 (".dwg)
. b acad3D. dwt 06/01/2 Archivo de nomas de dibujo de AutoCAD (* dws
[_‘i [mlacadis0 -Named Plot Styles.dwt ooy, TR ' C‘"‘D dwi) —
!acadﬁO -MNamed Plot Styles3D.dwt 06/0: . DXF de AutoCAD 2010/LT2010 (*.de)
mlacadiso.dwt Hofily DXF AutoCAD 2007/LT2007 {".dx)
}-;1- bl acadiso3D.dwt 06/0: DXF AutoCAD 2004/LT2004 {*.cf)
[l Tutorial-iArch. dut 17/01/z D¥F AutoCAD 2000/LT2000 ")
_ [ Tutorial-iMfg. dwt 06/12/2 DXF AutoCAD R12/1T2 [".dd)
PQ gl Tutorial-march. dwt 06/01/
[ Tutorial-mMfg.dwt 0601/
. Si trabaja de forma independiente, puede crear los archivos de plantilla de
| i i i : dibujo que se ajusten a sus preferencias de trabajo y afiadir los pardmetros de
otras caracteristicas a medida que vaya familiarizdndose con ellas.
Mombre archive: acadiso.dwt - B
A =) Para mgdlflcar un. archlvq dg plantilla de dibujo eX|stent.e’, haga clic er\ Abrir,
especifique Plantilla de dibujo (*.dwt) en el cuadro de didlogo Seleccionar

archivo y elija el archivo de plantilla.
Los archivos de plantilla de aprendizaje de la lista son sencillos ejemplos de las

d|$IC|F>I|nas de disefio meca'nlco o0 arquitecténico con versiones imperiales (i) y Nombre archivor -
métricas (m). Puede experimentar con ellos.
tuchivos de tipo: |Plantila de dibujo (-d] <] [ Cancelar

La mayoria de las empresas utilizan archivos de plantilla de dibujo que se ﬁﬁ?ni”aft??’ﬂl]

ajustan a sus normas. A menudo utilizaran diferentes archivos de plantilla de D [ et
dibujo en funcién del proyecto o el cliente.

Plantilla de dibujo [*.dwt

Crear su propio archivo de plantilla de dibujo Importante: Sisuempresa ya ha establecido un conjunto de archivos de
plantilla de dibujo, péngase en contacto con el administrador de CAD antes de
Puede guardar cualquier dibujo (.dwg) como un archivo de plantilla de dibujo modificar cualquiera de ellos.

(.dwt). También puede abrir los archivos de plantilla de dibujo, modificarlos y,
a continuacion, volver a guardarlos con un nombre de archivo diferente si es
necesario.
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Unidades

La primera vez que inicie un dibujo, debe decidir lo que representa la longitud
de una unidad (una pulgada, un pie, un centimetro, un kildbmetro u otra unidad
de longitud). Por ejemplo, los objetos siguientes podrian representar dos
edificios con una longitud de 125 pies o una seccidn de una pieza mecanica
medida en milimetros.

- 25— —_-— 25—

Nota: No puede especificar las unidades de medida basicas que se utilizan en
un dibujo de AutoCAD, pero puede controlar cémo las longitudes, los dngulos y
las coordenadas se muestran en la interfaz de usuario.

Parametros de visualizacion de unidades

Tras decidir qué unidad de longitud desea usar, el comando UNIDADES permite
controlar varios parametros de visualizacion de unidades, incluidos los
siguientes:

e Formato (o Tipo). Por ejemplo, una longitud decimal de 6.5 puede
configurarse para que se muestre en su lugar como fracciones de longitud
de 6-1/2.

e Precision. Por ejemplo, una longitud decimal 6.5 puede configurarse para
que se muestre como 6.50, 6.500 o 6.5000.

Si va a trabajar en pies y pulgadas, utilice el comando UNIDADES para
establecer el tipo de unidad en Pies y pulgadas Il y, a continuacién, al crear
objetos, especifique la longitud en pulgadas. Si tiene previsto usar unidades
métricas, deje el tipo de unidad establecido en Decimales. El cambio del
formato y la precision de las unidades no afecta a la precisidn interna del
dibujo. Solo afecta al modo en que se muestran las longitudes, los angulos y las
coordenadas en la interfaz de usuario.

Consejo: Si necesita cambiar la configuracion de UNIDADES, asegurese de
guardar el dibujo como un archivo de plantilla de dibujo. De lo contrario,
debera cambiar la configuracidn de UNIDADES para cada dibujo nuevo.

Escala de modelo

Cree siempre los modelos a tamafio completo (escala 1:1). El término modelo
hace referencia a la geometria del disefio. Un dibujo incluye la geometria del
modelo, junto con las vistas, las Notas, las cotas, las llamadas, las tablas y el
cuadro de rotulacion mostrados en la presentacion.

Se puede precisar posteriormente la escala necesaria para imprimir un dibujo
en una hoja de tamafio estandar al crear la presentacion.

Recomendaciones

e Para abrir la ayuda con informacion sobre el comando en curso, pulse F1.

e Para repetir el comando anterior, pulse Intro o la barra espaciadora.

e Paraver diversas opciones, seleccione un objeto y haga clic con el botdn
derecho, o haga clic con el botén derecho en un elemento de la interfaz de
usuario.

e Para cancelar un comando en curso o si alguna vez se queda atascado,
pulse Esc. Por ejemplo, si hace clic en el area de dibujo antes de introducir
un comando, verd algo similar a lo siguiente:
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Pulse Esc para cancelar esta operacién de preseleccion.
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Visualizacion

Aplique encuadre y zoom en un dibujo y controle el orden de los objetos
solapados.

La forma mas facil de cambiar las vistas guardadas es mediante la rueda del
ratén.

e Amplie o reduzca girando la rueda.

e Encuadre una vista en cualquier direccién manteniendo pulsada la rueday
moviendo a continuacion el ratén.

e Aplique zoom a la extensién del modelo pulsando la rueda dos veces.

Consejo: Al ampliar o reducir el zoom, la ubicacién del cursor es Importante.
Puede considerar el cursor como una lupa. Por ejemplo, si situa el cursor en el
area superior derecha del plano de planta, tal y como se muestra a
continuacion, al aplicar el zoom, se amplia el vestuario sin cambiar la vista.

17
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Nota: si ya no puede aplicar zoom o encuadre, escriba REGEN en la ventana de
comandos y pulse Intro. Este comando vuelve a generar la visualizacion del
dibujo y restablece la extensidn disponible para el encuadre y el zoom.

Objetos que se solapan

Al crear objetos que se solapan entre si, puede que tenga que cambiar los
objetos que se muestran en la parte superior o delante de otros. Por ejemplo,
si desea que la carretera amarilla cruce el rio azul y no a la inversa, utilice el
comando ORDENAOBIJETOS para cambiar el orden de los objetos.

-

g 99 g~ 99
= alag = alog
| o | e i |
|:||:I|:| |:||:I|:|
-

Se puede acceder a varias opciones de orden de objetos en el panel Modificar
de la cinta de opciones.
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38D
Pan

Haga clic para expandir el panel Modificar (1) y, a continuacion, en la flecha
abajo (2) tal y como se indica. Entre las opciones de orden de objetos que se
enumeran, se incluye el envio de todos los sombreados al fondo, de todo el
texto al frente, etc.

Bl |
% Poner delante
% Poner detras

"ﬂ'lEEI Poner texto delante
Poner cotas delante
O’\ Poner directrices delante

ﬁ'\Ej Poner todas las anotaciones delante

% Poner sombreados detras
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Observe la solicitud en la ventana de comandos para la ubicacién de un punto.

Geometria

o, /' LINEA Precise punte siguiente o [desHacer]: | -

Para especificar el punto inicial de la linea, debe escribir las coordenadas 0,0.
Es una buena idea ubicar una esquina del modelo en las coordenadas 0,0, que
recibe el nombre de punto original. Para ubicar puntos adicionales, puede
especificar otras ubicaciones de coordenadas X,Y adicionales en el drea de
dibujo, aunque hay disponibles métodos mas eficaces para especificar puntos,

Cree objetos geométricos basicos como lineas, circulos y areas de relleno como los que se presentan en el tema Precision.

solido.

Puede crear muchos tipos diferentes de objetos geométricos en AutoCAD,
pero solo es necesario conocer algunos de ellos para la mayoria de los dibujos
2D.

Consejo: Si desea simplificar la visualizacidn al crear objetos geométricos,
pulse F12 para desactivar la entrada dindmica.

Lineas | | /

|

[pu]

La linea es el objeto mas basico y habitual en los dibujos de AutoCAD. Para
dibujar una linea, pulse la herramienta Linea.

Después de especificar el siguiente punto, el comando LINE se repite
automaticamente y continua solicitando puntos adicionales. Pulse Intro o la
barra espaciadora para finalizar la secuencia.

inea Polilines Circulo &reo N Sistema de coordenadas personales

- -
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* Dibujo ~ | En la ilustracion anterior, el icono del sistema de coordenadas personales (SCP)
indica la direccidon del eje X e Y positivo para las coordenadas que se
introduzcan y define las direcciones horizontal y vertical en un dibujo. Una
aplicacion 2D tipica consiste en hacer clic en el SCP, y arrastrarlo y girarlo para
cambiar el punto de origen y las direcciones horizontal y vertical.
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Si lo prefiere, puede escribir LINE o simplemente L en la ventana de comandos
y, a continuacion, pulse Intro o la barra espaciadora.
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Visualizacion de la rejilla

Algunos usuarios prefieren trabajar con lineas de rejilla como referencia,
mientras que otros prefieren trabajar en un drea en blanco. Para desactivar la
visualizacidn de la rejilla, pulse F7. Incluso con la rejilla desactivada, puede
forzar el cursor a incrementos de rejilla pulsando F9.

Lineas como ayudas de construccion

Las lineas también pueden servir como geometria de referenciay de
construccion, por ejemplo:

e Vértices de linea de propiedad

e Lalinea simétrica de una pieza mecanica simétrica
e Laslineas de separacion para evitar interferencias
e Laslineas de trayectoria de recorrido

Circulos

La opcién por defecto del comando CIRCULO es especificar un punto central y
un radio.

Insercidn  Anotar  Pres

S -

Linea Palilinea Arca
-

L

Dibujo = |

Las otras opciones de circulo estan disponibles en el menu desplegable:

N
U
©
~

,

Linea Paolilinea| Circulo Arco

Centro, Radio

Centro, Didmetro

2 purnitos

3 purntos

Tan, Tan, Radio

Tan, Tan, Tan

QO OO OWE.

Si lo prefiere, también puede escribir CIRCULO o simplemente C en la ventana
de comandos y hacer clic para elegir una opcidn. Si lo hace, puede especificar
un punto central, o bien hacer clic en una de las opciones de comando
resaltadas tal y como se muestra.
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Comando: C CIRCULO ‘\

E:n @' CIRCULD Precise punto central para circulo o [3P 2P Ttr

Los circulos pueden ser Utiles como geometria de referencia. Por ejemplo,
puede ver que las dos puertas de la ilustracion pueden interferir la una con la
otra.

Polilineas y rectangulos

Una polilinea es una secuencia de segmentos lineales o de arco conectados
gue se crea como un Unico objeto.

Insercidn  Anotar  Pres

(YO 5

Linea\Palilinea/ Circula Arcia

- - s
% |

Dibujo =

Utilice el comando POL para crear polilineas abiertas o cerradas para los
siguientes elementos:

e Geometria que deba tener segmentos gruesos

e Rutas continuas para la que debe conocer la longitud total

e Lineas de contorno para mapas topograficos mapas y datos isobaricos
e Diagramas alambricos y trazos en placas de circuito impreso

e Diagramas de proceso y tuberias

Las polilineas pueden tener una anchura constante o pueden tener diferentes
anchuras iniciales y finales. Tras especificar el primer punto de la polilinea,
puede utilizar la opcidén Grosor para especificar la anchura de los segmentos
creados posteriormente. Puede cambiar el valor de anchura en cualquier
momento, incluso al crear segmentos.

“u

b 80N - POL Precise punto siguiente o [Arco Mitad grosor Longitud desHacer Grosor]: -

A continuacidn, se muestra un ejemplo de una placa de circuito impreso en la
que los trazos se han creado con polilineas gruesas. La superficies de apoyo se
han creado con el comando ARANDELA.

EI1 010

RE

ikke]

Las polilineas pueden tener diferentes grosores inicial y final para cada
segmento, tal como se indica a continuacion:
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LAAR!

Una manera rapida de crear polilineas rectangulares cerradas es utilizar el
comando RECTANG (escriba REC en la ventana de comandos).

/ . @ ?: =5,
Linea Polilinea Circulo rco

- - -

Dibujo - |

Solo debe hacer clic en dos puntos diagonales del rectdngulo, como se muestra
en lailustracién. Si utiliza este método, active la referencia a rejilla (F9) para
conseguir precision.

Modificacion de sombreados y rellenos

En AutoCAD, el sombreado es un bloque compuesto Unico que cubre un area
especificada con un patrén de lineas, puntos o formas, un color de relleno
solido o un relleno de degradado.

Insercidn  Anotar  Pres

/S o @ EC
] -

Linea Palilinea Circula Arco g~
- * |

Dibujo =

Al iniciar el comando SOMBREA, la cinta de opciones muestra temporalmente
la ficha Creacién de sombreado. En esta ficha, puede elegir entre mas de 70
patrones de sombreado ISO e imperiales estdndar del sector, junto con un gran
numero de opciones especializadas.

El procedimiento mas simple es elegir un patron de sombreado y una escala de
la cinta de opciones y hacer clic en un drea que esté completamente
delimitado por objetos. Se debe especificar el factor de escala del sombreado
para controlar su tamafio y espacio.

Después de crear un sombreado, se pueden mover posteriormente los objetos
delimitadores para ajustar el drea de sombreado, o se pueden suprimir uno o
mas de los objetos delimitadores para crear sombreados delimitados
parcialmente como se muestra a continuacion:




(a]
<
(9}
[e]
)
=
<
)]
T
©
=
(7]
A1)
o]
1]
=

o
O
-
i

e

Gu

Consejo: Si define un patrén de sombreado como relleno sélido o relleno de
degradado, considere también la posibilidad de definir un nivel de
transparencia en la ficha Creacion de sombreado para obtener efectos de
solapamiento interesantes.

A continuacidn se muestran algunos ejemplos de cdmo se pueden utilizar
sombreados de relleno sélido:

sombreado degradado

sombreado solido

sombreado solido con
transparencia especificada

sombreado diagonal
con color de fondo

Consejo: Si necesita alinear el patrén de sombreado, que puede ser el caso con
los tableros de cubierta anteriores, utilice la opcién Definir origen para
especificar un punto de alineacién.

= ]Transparencia de zo... ] §+
o+

Finguio W Definic
61 5| origen

dades = Origen -

Nota: si el drea no esta completamente cerrada, se muestran circulos rojos
para indicar los lugares en los que comprobar las separaciones. Escriba
REDIBUJAR en la ventana de comandos para que desaparezcan los circulos
rojos.
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Precision

AutoCAD proporciona varias funciones para garantizar la precision necesaria
para sus modelos.

Estas funciones de precision incluyen lo siguiente:

e Rastreo polar. Fuerce el cursor al angulo predefinido mas cercano y
especifique una distancia a lo largo del angulo.

e Bloqueo de angulos. Bloquee en un angulo determinado y especifique una
distancia a lo largo del angulo.

e Referencias a objetos. Fuerce el cursor a ubicaciones precisas de objetos
existentes, como un punto final de una polilinea, el punto medio de una
linea o el centro de un circulo.

e Referencia a rejilla. Fuerce el cursor a incrementos de una rejilla
rectangular.

e Introduccidn de coordenadas. Especifique una ubicacién por sus
coordenadas cartesianas o polares absolutas o relativas.

Las tres operaciones que se utilizan con mas frecuencia son el bloqueo de
angulos, el rastreo polary la referencia a objetos.

Rastreo polar

Cuando tiene que especificar un punto (por ejemplo, al crear una linea, se
puede utilizar el rastreo polar para guiar el movimiento del cursor a
determinadas direcciones.

Por ejemplo, después de especificar el primer punto de la linea inferior, mueva
el cursor a la derechay, a continuacidn, indique una distancia en la ventana de
comando para especificar una longitud horizontal precisa de la linea.

2. mueva el cursor

1. precise el primer punto

3. indigue la distancia

Por defecto, el rastreo polar estd activado y guia el cursor en direccion
horizontal o vertical (0 o 90 grados).

Bloqueo de angulos

Si necesita dibujar una linea en un angulo especificado, puede bloquear el
angulo para el siguiente punto. Por ejemplo, si el segundo punto de la linea se
crea en un angulo de 45 grados y tiene una longitud de 8 unidades, escriba <45
en la ventana de comandos, como se muestra.

X g /' LINEA Precise punto siguiente o [desHacer]: A|

Después de mover el cursor en la direccién deseada por el angulo de 45
grados, se puede introducir la longitud de la linea.

Referencias a objetos

Con diferencia, el método mas Importante: para especificar ubicaciones
precisas para los objetos es utilizar referencias a objetos. En la siguiente
ilustracién, se representan varios tipos de referencias a objetos mediante
marcadores.
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tangente

&

centro

punto final

b, punto medio

Interseccion

=

h perpendicular

Nt
cuadrante

Las referencias a objetos estdn disponibles durante la ejecucion de un
comando cuando AutoCAD le pide que especifique un punto. Por ejemplo, si se
inicia una nueva linea y mueve el cursor cerca del punto final de una linea
existente, el cursor se ajusta automaticamente a ella.

Definir por defecto referencias a objetos

Escriba el comando REFENT para definir la referencia a objetos por defecto,
que también se denomina referencia a objetos "en ejecucion". Por ejemplo,
puede resultar muy Util activar la referencia a objetos de punto medio por
defecto.

: 'astrg-a pg|_;r_| Refetancia & nEians

encia a ohietos activada [F3] (V] Rastreo de referencia &

Modos de referencia & objetos

£ O @ Punto final B[] Ingereidn [ Seled
A1 Purto madin*— B[] Perpendicular | Dasa.l
Oy V] Cantra
& [ Punte
&[] Cuadignte

75 || Tangente
% || Cercano

B || Interseceidn ficticia

X V] Intersecein 2 |7 Paralelo

o [ Egtensian

ara realizar el rastreo desde un punto de referens
rita mientras ejecuta un comando, &) des=
e, Pars deteper ol asbe

Recomendaciones

e Enlasolicitud de un punto, se puede especificar una referencia a objetos
que modifique todos los demas parametros de la referencia a objetos.
Mantenga pulsada la tecla Mayus, haga clic con el botén derecho en el
area de dibujo y elija una referencia a objetos en el menu Referencia a
objetos. A continuacidn, utilice el cursor para seleccionar una ubicacion en
un objeto.

e Asegurese de hacer zoom para acercarse lo suficiente para evitar errores.
En un modelo densamente poblado el forzando del cursor a un objeto



(a]
<
(9}
[e]
)
=
<
)]
T

asica

ia rapida ba

e

Gu

equivocado producird un error que se puede propagar a lo largo de todo el
modelo.

Rastreo de referencia a objetos

Durante la ejecucion de un comando, puede alinear puntos en sentido
horizontal y vertical en las ubicaciones de referencia a objetos. En la ilustraciéon
siguiente, coloque el cursor sobre el punto final 1y, a continuacion, desplace el
cursor hasta el punto final 2. Cuando se desplaza el cursor cerca de la
ubicacién 3, el cursor se bloquea en la ubicacidn horizontal y vertical que se
muestra.

,

[am|
=

Ahora puede finalizar la creacidn de la linea, el circulo o el objeto que esta
creando desde esa ubicacion.

Compruebe el trabajo

Vuelva a comprobar la geometria para detectar errores antes. Utilice el
comando DIST (o solo DI) para medir la distancia entre dos puntos cualesquiera
del modelo.

Por ejemplo, es posible que necesite buscar el espacio libre entre dos puntos,
como se muestra en la ilustracion, que representa la esquina de un muro y una
mesa pequefia, o una seccion 2D de un pieza de plastico y un cable.

Después de introducir DIST, haga clic en el punto final de la esquina (1). A
continuacién, mantenga pulsada la tecla MAYUS mientras hace clic con el
botdn derecho vy, a continuacidn, elija Perpendicular desde el menu de
Referencia a objetos. Por ultimo, haga clic en el circulo (2).

|
[Designe un segundo J

e MDistancia = 2,1623,
Angulo en el plano XY

El nimero de lugares decimales y el estilo de las unidades del resultado se
controlan mediante el comando UNIDADES.

Referencia ttil de teclas de funcion

Todas las teclas de funcidn del teclado tienen una funcién en AutoCAD. Las
opciones que se activan y desactivan con mas frecuencia se indican con una
clave.



Cave| Elemento Descripcion

F1 Ayuda Muestra la Ayuda del comando, la informacion de

g herramientas, la paleta o el cuadro de didlogo activos.

F2 Historial expandido  Muestra un historial de comandos expandido en la ventana
de comandos.

F3 Referencia a objetos Activa y desactiva la referencia a objetos.

FA Referencia a objetos  Activa la referencias de objetos adicionales para elementos 3D.

3D
F5 |Isoplano Recorre ciclicamente los parametros de isoplano 2-1/2D.
F6 SCPdindmico Activa la alineacion SCP con superficies planares.
F7 Visualizacion de la Activa y desactiva la visualizacion de la rejilla.

rejilla
F8 Orto Bloquea el movimiento del cursor en horizontal o vertical.
F9 |Referencia a rejilla Limita el movimiento del cursor a los intervalos de rejilla

especificados.

F10 Rastreo polar Guia el movimiento del cursor a los Angulos especificados.
F11 Rastreode referencia Realiza un seguimiento del cursor de forma horizontal o

a objetos vertical desde las ubicaciones de referencia a objetos.
F12 Entrada dinamica Muestra las distancias y los angulos cerca del cursor y acepta
== la entrada al utilizar la tecla Tabulador entre los campos.

Nota: F8 y F10 se excluyen mutuamente: si se activa una, se desactiva la otra.

(a]
<
(®]
(]
)
=
<
()
©
©
=
(72}
A1)
e}
(C
3=
Q.
‘(T
-
o
=}
O




L | L g
p 0 — U
| ALL BATH iz
& g
HALL z
| C g
e
Organice el dibujo mediante la asignacidn de objetos a capas. =
Cuando un dibujo se convierte en un elemento visualmente complejo, puede m oz |
: : BR. #2 | B.R. #3 %
ocultar los objetos que no necesita ver actualmente. e T —_— e
=
L H L 2 2
_| ——F——JF— l—%
{ |8 5
=
% Puede obtener este nivel de control organizando los objetos del dibujo en
L capas asociadas a una funcidn o un objetivo especificos. Puede resultar util
2 imaginar que las capas son como hojas de plastico transparentes:
—r _2’
e Armarios
il Accesorios
g -
Electricidad
e .ﬂ; g
—l : |— Puerta
% ——F——JF— ﬁ

Plano de suelo
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En el dibujo siguiente, las puertas y el cableado eléctrico se han ocultado
temporalmente desactivando sus capas.
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Utilice capas para asociar objetos seguin su funcién, mostrar y ocultar objetos M| ————
. . . , .  Capa actual: 10 M/ALLS
relacionados, y aplicar el tipo de linea, el color y otras normas de propiedades. L\ [3
S 2 % X o
Importante: Resi§'fa la tentaciFSn de crezj]r todos los elementos en una capa. Las £2, Filtras «|| E. Mombre A Inu. B Color
capas son la funcidn de organizacion mas Importante: de los dibujos de . = wpl A
AutoCAD. - - 5 las capas usadas ||.= 0 g s o omu
= = 2 W o & azul
Controles de capa @ = 4 ¢ O & O dén
z = 7 § O off 250
Para ver coémo se organiza un dibujo, utilice el comando CAPA para abrir el = capaactual =g |l W0WALS | § O of W ezl
L Cvl
Administrador de propiedades de capas. Puede introducir CAPAo CAen la - < CLOUD i Cf o’ W 250
ventana de comandos, o bien hacer clic en la herramienta Propiedades de capa = & CONSTR i wr of W 250
en la cinta de opciones. = desactivada < HATCH-B( § ﬁ of W20 ¢
= = Mechanic.h | § JiF & W rojo o
b < Mechanic.. [y~ O & W roje
£ ¥ £ 2 & o E
- E (5 %5 £ || []Irwertir filtra €504 | 1 |
Estado de capa no guardado - =
[ Q T B 10 WALLS = g Todas: 11 capas mostradas de 11 capas totales
i chpas = I

Como se indica, 10 WALLS es la capa actual. Todos los nuevos objetos se
colocan automaticamente en esa capa. En la lista de capa, la marca de
verificacion verde junto a la capa 10 WALLS confirma que es la capa actual.

En la columna etiquetada Activado, observe que los iconos de bombillas de dos
capas estan apagados. Estas capas se han desactivado para ocultar las puertas
y el cableado eléctrico en el plano de planta superior.

Observe los nombres de capa. Cada nombre de capa comienza por un nimero
de dos digitos. Esta convencidn simplifica el control del orden de la capa

A continuacion se sefala lo que el Administrador de propiedades de capas porque este no depende del alfabeto.

muestra en este dibujo.
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Consejo: En dibujos complejos, es recomendable utilizar una nomenclatura de
capas mas elaborada. Por ejemplo, los nombres de capa pueden comenzar por
tres digitos seguidos de un cddigo de nomenclatura que se ajuste a varias
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plantas de un edificio, nimeros de proyecto, conjuntos de datos de propiedad II P— {:’5

y reconocimiento, etc. x

e Bloquear capas. Bloquee las capas para impedir que se produzcan cambios
accidentales en los objetos de esas capas. Ademas, los objetos de las capas
bloqueadas aparecen difuminados, lo que ayuda a reducir la complejidad

Recomendaciones practicas

* lacapaOes I.a capa por defgcto que existe en ’ngos los dibujos y presenta visual del dibujo mientras permite ver estos objetos ligeramente.
algunas propiedades esotéricas. En lugar de utilizar esta capa, es
conveniente que cree sus propias capas con nombres descriptivos.

e Cualquier dibujo que contenga al menos un objeto de cota incluye E? > Eﬁl
automaticamente una capa reservada denominada Defpoints.

e Cree una capa oculta para la geometria de construccion, la geometria de e Definir propiedades por defecto. Puede definir las propiedades por defecto

referencia y las Notas de uso entre bastidores que normalmente no es
necesario ver o imprimir.
Cree una capa para las ventanas graficas de presentacion. La informacién

de cada capa, incluido el color, el tipo y el grosor de linea, y la
transparencia. Los nuevos objetos que cree utilizardn estas propiedades a
menos que las modifique. La modificacidn de propiedades de capas se

acerca de las ventanas graficas de presentacion se encuentra en el tema explica mds adelante en este tema.
Presentaciones.
e Cree una capa para todos los sombreados y los rellenos. De esta forma,

puede activarlos o desactivarlos todos con una Unica accion.

Controles del Administrador de propiedades de capas

Para crear una nueva capa, haga clic en el botdn que se muestra y escriba el
nombre de la nueva capa. Para convertir una capa diferente en la actual, haga
clicen la capay, a continuacién, haga clic en el botén indicado.

Parametros de capa

A continuacidn se presentan los parametros de capa utilizados con mas
frecuencia en el Administrador de propiedades de capas. Haga clic en el icono

. . . Crea una capa nueva crea una capa nueva
para activar y desactivar el parametro.
. . . .. x

- e Desactivar capas. Puede desactivar las capas para reducir la complejidad o Capa actual 10WALLS

§ visual del dibujo mientras trabaja. o | o Cﬁ% 2

§ {I:l — Q £& Filtras || E. Mambre A, Inu.,

o g EF=ATodas & VP AR o

o : - :
- g8 Todas las capas usadas  ||.=— ¢ AR

e Inutilizar capas. Puede inutilizar capas a las que no necesite acceder
durante un tiempo. La inutilizacidon de capas mejora el rendimiento en
dibujos de gran tamafio.
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Acceso rapido a los parametros de capa

El Administrador de propiedades de capas ocupa una gran cantidad de espacio
y no siempre necesita todas las opciones. Para obtener acceso rapido a los
controles de capa mds habituales, utilice los controles de la cinta de opciones.
Si no hay ningun objeto seleccionado, el grupo Capas de la ficha Inicio muestra
el nombre de la capa actual.

% & %5 28 %%

Estado de capa no guardado -
¢ S5 i 10 waLLs == capa actual
| chpas = |

En ocasiones, asegurese de que los objetos que cree estén en la capa correcta.
Es facil olvidar esta accion, pero también es sencillo llevarla a cabo. Haga clic
en la flecha desplegable para mostrar una lista de capas y, a continuacion,
haga clic en una capa de la lista para convertirla en la capa actual. También
puede hacer clic en un icono de la lista para cambiar su configuracidn.

& %548 %
Estado de capa no guardado -
() - i 10 WALLS -
| @ % o Moo |
J ¢ e o

G e @o

19 % & W10 waLLs |

[ A I e I

Mantener las normas

Es de vital importancia establecer o cumplir una norma de capa en toda la
empresa. Con una norma de capa, la organizacién de los dibujos sera mas
l6gica, coherente, compatible y sostenible con el tiempo y entre
departamentos. Las normas de capa son fundamentales para los proyectos en
equipo.

Si crea un conjunto estandar de capas y lo guarda en una plantilla de dibujo, las
capas estaran disponibles cuando inicie un nuevo dibujo, por lo que podra
empezar a trabajar inmediatamente. En el tema Conceptos basicos se
proporciona informacion adicional acerca de los archivos de plantilla de dibujo.

Resumen

Las capas organizan el dibujo por funcion, lo que le permite suprimir
temporalmente la visualizacién de los datos graficos que no se necesiten.
También puede asignar las propiedades por defecto, como el color y el tipo de
linea, a cada capa.

Nota: Algunos usuarios de AutoCAD con experiencia definen propiedades solo
con capas, mientras que otros las definen con independencia de las capas o en
combinacidn con estas. La asignacién de propiedades a objetos se describe en
el tema Propiedades.
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Propiedades

Puede asignar propiedades tales como el color y el tipo de linea a objetos
individuales o asignar propiedades por defecto a las capas.

En el dibujo siguiente, los muros, la superficie de piedra exterior, las puertas,
las instalaciones, el mobiliario, el sistema de calefaccidn y aire acondicionado,
el sistema eléctrico y el texto se han creado mediante distintos colores para
diferenciar unos elementos de otros.

L H L g
{] iz
-

-

-

-

[

-

o _2’

=

B

-

-

-

==4 b

La paleta Propiedades

La paleta Propiedades es una herramienta fundamental. Para abrirla, utilice el
comando PROPIEDADES (escriba PR en la ventana de comandos), pulse Ctrl+1

o haga clic en la pequenia flecha del grupo Propiedades de la ficha Inicio, como
prefiera.

@ Procapa -

PorCapa -
ParCapa -

Propiedades =

En la paleta Propiedades se muestra una lista de todos los parametros de
propiedades Importante: s. Puede hacer clic en uno de los campos disponibles
para cambiar la configuracion actual. En el ejemplo siguiente, si no hay ningun
objeto seleccionado, el color actual cambiara de PorCapa a Rojo y el icono de
SCP se desactivara.

JRT FEE
e
-. PDIC&E_Y ‘*—.= e mn
——— 5 T Tipa s Fatigi
CEFI'E ] P‘ﬂ[CaPa ~ Lk digacabom  1ma
Srctod i ind e
Tipo de linea M PorBloque Tugmis i
Escala de tipo delinea [ Rojo L
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Comprobar y cambiar las propiedades de un objeto

Puede utilizar la paleta Propiedades para comprobar y cambiar los pardmetros
de propiedades de los objetos seleccionados. Si hace clic en un objeto del
dibujo para seleccionarlo, esto es lo que es posible que vea en la paleta
Propiedades.

L I

] m—-ﬂ#u

[H General -
B |
[ —— . Color M PorCapa
Dhji‘m. Capa 0
seleccionado Tipo de linea ———— PorCapa
Escala de tipo d... |1.0000

Observe que las propiedades actuales del objeto seleccionado se muestran en
la paleta. Se puede cambiar cualquiera de estas propiedades haciendo clicy
modificando la configuracion.

Una propiedad que se establece en "PORCAPA" hereda su configuracion de la
capa. En el ejemplo anterior, los objetos que se han creado en la capa 20
ELECTRICAL se muestran de color morado, ya que este es el color por defecto
de los objetos de dicha capa.

Si se seleccionan varios objetos, solo se mostraran las propiedades comunes en
la paleta Propiedades. Si se modifica una de estas propiedades, todos los
objetos seleccionados cambiaran con una sola operacién. La seleccion de
objetos se explica con mas detalle en el tema Modificacién.

Nota: Para borrar la seleccidn actual, pulse la tecla Esc.

Acceso rapido a los parametros de propiedades

La paleta Propiedades ocupa una gran cantidad de espacio. Para acceder
rapidamente a las propiedades mas habituales, utilice el grupo Propiedades.
Como puede ver en este ejemplo, la capa actual determinara las propiedades
mostradas en la lista.

& Prorcaps ~ | 4= color actual

= ——FPorCapa ~ | «e= grosorde linea actual

= ——PorCapa v | <= tipode linea actual

| Propiedades = §

El grupo Propiedades funciona de la misma forma que la paleta Propiedades.
Al seleccionar un objeto, los parametros de propiedades actuales se
reemplazan por las propiedades asignadas al objeto seleccionado; ademas,
este grupo permite cambiar facilmente las propiedades de uno o varios objetos
seleccionados.

Igualar las propiedades de los objetos
Para copiar rapidamente las propiedades de un objeto seleccionado en otros

objetos, utilice la herramienta Igualar propiedades o escriba IGUALARPROP o
MA en la ventana de comandos.

Seleccione el objeto de origen y, a continuacion, todos los objetos que desee
modificar.



Tipos de linea

A Administrador de tipos de linea ||
X ; X X X X Filtroz de tipo de linea l F— I [ F—— I
Trazos y otros tipos de linea discontinuos se asignan en el grupo Propiedades. rerrere——— )l invers o
mtual I | Ocultar detalles |
Tipo de linea actual: PorCapa r
-
Tipo linea Aspecto Descripcion
PorCapa ~ ParCapa
PorBloque _— 1
PDFCEFIE > Continuous — Continuo
PorCapa 3
PorBlogue
Continuo
Detalles
Otro.., M Factor de escala global: 1.0000
Escala del objeto actual: 1.0000
Debe seguir estos pasos para acceder a tipos de linea adicionales: 7] Utilizar unidades de E spacio papel para la escals 1.0 mm
. . , . . l Aceptar I [ Cancelar J [ Ayuda I
En primer lugar se debe cargar un tipo de linea antes de asignarlo. En la lista

desplegable de tipos de linea, haga clic en Otro. De esta forma se muestra el

cuadro de didlogo Administrador de tipos de linea.
Seleccione cualquier objeto y especifique un tipo de linea en el grupo o la

paleta Propiedades. Si lo prefiere, puede especificar un tipo de linea por

Seleccione uno o mas tipos de linea que desee utilizar. Observe que los tipos
defecto para cualquier capa en el Administrador de propiedades de capa.

de linea de trazos (discontinuos) se presentan en varios tamafos predefinidos.
A continuacion, haga clic en Mostrar/Ocultar detalles para mostrar pardmetros

adicionales. Grosor de linea

La propiedad de grosor de linea proporciona un método para mostrar grosores
distintos para los objetos seleccionados. El grosor de las lineas permanece
constante, independientemente de la escala de la vista. También se pueden
asignar grosores de linea en el grupo Propiedades.

Especifique otro "factor de escala global" para todos los tipos de linea: cuanto
mayor sea el valor, mas largos seran los trazos y los espacios.
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.
9 WlForCapa - A Parametros de grosor de linea ﬂ

........ osiaps (Grozor de linea nidades
== 0.13 mm o | @ Miimetros fnm) ) Pulgadas fpulg)
| —015mm PorBloque iE|
f— 018 mm Pordefecto i @?Musﬂar grosor de linea!
0.00 mm
0.20 rmm 0.05 mmi ¢25mm -
0.059 mm Ajustar escala de visualizacidn
0.13 mm -
Parametros de grosor de linea.., I Min - D M
i Grosor de linea actual: PorZapa
Nota: La razdn por la que las vistas preliminares de grosores de linea presentan
el mismo aspecto es que se muestran con anchuras en pixeles aproximadas en [ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuds ]

un monitor. No obstante, se imprimiran con el grosor correcto.

Puede dejar el grosor de linea en PORCAPA o puede especificar un valor que
reemplace al grosor de linea de la capa.

Consejo: Si observa que los grosores de linea anchos oscurecen los objetos
cercanos al utilizar las referencias a objetos, puede desactivar la visualizacidn
de los grosores de linea. Para ello, haga clic en el botén Parametros de grosor
de linea en la parte inferior de la lista de grosores de linea. En el cuadro de
didlogo Pardmetros de grosor de linea, puede elegir si desea mostrar u ocultar
grosores de linea.
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Modificacion

Realice operaciones de edicidn de objetos, como borrar, desplazar y recortar
en los objetos de un dibujo.

Las herramientas mas frecuentes se encuentran en el grupo Modificar de la
ficha Inicio. Dedique unos instantes a examinarlas.

G-E-i Desplazar C) Girar +*- Recortar = _é

06_‘, Copiar ,jlh Simetria ﬂ Empalme - g5

E,l Estirar E Escala EE Matriz - P
Modificar =

Borrar

Para borrar un objeto, utilice el comando BORRA. Puede introducir B en la
ventana de comandos, o bien hacer clic en la herramienta Borrar. Cuando el
cursor cambie a una caja de seleccion cuadrada, haga clic en los objetos que
desee borrary, a continuacidn, pulse Intro o la barra espaciadora.

Nota: Antes de introducir un comando, también puede seleccionar varios
objetos y, a continuacidn, pulsar la tecla Supr. Los usuarios de AutoCAD con
experiencia suelen utilizar también este método.

Seleccionar varios objetos

En algunos casos, es preciso seleccionar un gran nimero de objetos. En lugar
de hacer clic en cada objeto de forma individual, es posible seleccionar los
objetos en un area vacia. Para ello, haga clic en una ubicacién (1), desplace el
cursor a la derecha o a la izquierda y, a continuacion, haga clic de nuevo (2).

designacion de designacidn por

captura ventana

Con una seleccion de captura, los objetos que estén dentro del drea verde o
que toquen esta se seleccionan.

Con una seleccion de ventana, todos los objetos que estén incluidos
completamente dentro del area se seleccionan.

El resultado se denomina conjunto de seleccidn, el conjunto de objetos que se
va a procesar mediante un comando.

Consejo: Se pueden eliminar objetos facilmente del conjunto de seleccién. Por
ejemplo, si selecciona 42 objetos y dos de ellos no deberian haberse
seleccionado, mantenga pulsada la tecla Mayus y, a continuacion, seleccione
los dos que desea eliminar.

A continuacidn, pulse Intro o la barra espaciadora, o bien haga clic con el botén
derecho para finalizar el proceso de seleccidn.
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Mover y copiar

A continuacidn se indica cémo se debe utilizar el comando COPIA para
componer una hilera de losetas decorativa. Empezando por una polilinea que
representa su forma, debe realizar copias con una separacion de 1/8".

R

Haga clic en la herramienta Copiar o escriba CP en la ventana de comandos
para iniciar el comando. Desde aqui se puede elegir entre dos métodos
principales en funcidn de lo que sea mas comodo. Usara estos dos métodos
con frecuencia.

El método de distancia

En este caso, conoce que cualquier punto de la segunda loseta sumara un total
de 9-7/8" + 1/8" = 10" desde el punto equivalente de la loseta original. Por lo
tanto, seleccione la loseta, pulse Intro o la barra espaciadora para finalizar la
seleccién y haga clic en cualquier punto del area de dibujo (1). Este punto no
tiene que estar ubicado en la loseta.

/-" indique la distancia ——ji

A continuacidn, mueva el cursor hacia la derecha, teniendo en cuenta el angulo
de rastreo polar para mantener la direccion horizontal, y especifique 10 para la
distancia. Pulse Intro o la barra espaciadora para finalizar el comando.

Al especificar una distancia y una direccién desde un punto (1), se define un
vector. El vector se ha aplicado a la loseta seleccionada.

El método de dos puntos

Otro método, uno que se usa a menudo cuando no se desea afiadir nimeros,
alcanza el objetivo en dos pasos. Inicie el comando COPIA y seleccione la loseta
igual que antes, pero esta vez haga clic en los dos puntos finales como se
muestra. Esto también define un vector.

|:|1 2 2|:|

Para afiadir el espacio de 1/8" entre las losetas, inicie el comando DESPLAZA (o
escriba M en la ventana de comandos). El comando DESPLAZA es similar al
comando COPIA. Seleccione la loseta copiada y pulse Intro o la barra
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espaciadora. Al igual que antes, haga clic en el area de dibujo y mueva el
cursor a la derecha. Escriba 1/8 0 0.125 para la distancia.

Consejo: Los dos puntos pueden colocarse en cualquier parte; no es necesario
que estén ubicados en el objeto que desea copiar.

Creacion de varias copias

Puede utilizar el método de dos puntos como una secuencia de repeticién. Por
ejemplo, si ha copiado el siguiente circulo y ahora desea realizar varias copias
con la misma distancia horizontal, inicie el comando COPIA y seleccione el
segundo circulo.

A continuacidn, utilizando la referencia a objetos de centro, haga clic en el
centro del circulo original (1), seguido por el centro del segundo circulo (2), y
asi sucesivamente.

Para un mayor numero de copias, pruebe a experimentar con la opcién Matriz
del comando COPIA. Por ejemplo, aqui se presenta una disposicion lineal de
pilotes de cimentacién profundos. Desde un punto base, especifique el
numero de copias y la distancia de centro a centro.

L

T OO .

Desfasar

La mayoria de los modelos incluyen un gran niumero de lineas y curvas
paralelas. El proceso de creacién es sencillo y eficaz mediante el comando
DESFASE (escriba O en la ventana de comandos).

+§+ Desplazar {:} Girar -/ Recortar = _/

Ab Simetria ("] Empalme - @59 ‘/

S5, Copiar

E E=scala

Modificar =

|:_,.1-,. Estirar EE Matriz -

Después de iniciar el comando, seleccione el objeto (1), especifique la distancia
de desfase y haga clic para indicar en qué lado del original desea obtener el
resultado (2). A continuacion se muestra un ejemplo de desfase de una
polilinea.

2 resultado
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Consejo: Un método rdpido para crear circulos concéntricos consiste en
desfasarlos.

Recortar y alargar

Una técnica popular consiste en utilizar el comando DESFASE en combinacion
con los comandos RECORTA y ALARGA. En la ventana de comandos, escriba TR
para RECORTAR o EX para ALARGAR. El recorte y el alargamiento son algunas
de las operaciones mas utilizadas en AutoCAD.

‘f" Desplazar t:) Girar ['T *é_ ;;!‘_3
c-ﬂ Copiar dh |
I:_.:‘ Estirar {-J-l

Modificar - —--/ .:5.;;;'_.,&,-‘3!

—/-- - Recortar

En la siguiente ilustracién, se desea alargar las lineas que representan los pasos
de esta plataforma. Inicie el comando Alarga, seleccione el contornoy, a
continuacion, pulse Intro o la barra espaciadora.

m

Al pulsar Intro o la barra espaciadora se indica a AutoCAD que ha terminado de
seleccionar los contornos y que ahora esta listo para seleccionar los objetos
que desea alargar.

Consejo: Un método mds rapido consiste en pulsar al instante Intro o la barra
espaciadora en lugar de seleccionar objetos de contorno. Esto fuerza a
AutoCAD a tener en cuenta todos los objetos como posibles contornos.

A continuacidn, seleccione los objetos que desee alargar (cerca de los
extremos que se van a alargar) y pulse Intro o la barra espaciadora para
finalizar el comando.

A continuacidn se muestra el resultado; las lineas que se extienden hasta el
contorno:
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PARED TRASERA

PARED IZQUIERDA PARED DERECHA

El comando RECORTA sigue los mismos pasos, excepto que al seleccionar los
objetos que se van a recortar, se selecciona las partes que se desean recortar.

Simetria

La siguiente ilustracién procede de un proyecto de losetas. Los muros del
cuarto de baio residencial se aplanan para poder presentar el patrén de loseta
y calcular el nUmero de losetas necesarias.

Puede ahorrar una gran cantidad de trabajo aprovechando la simetria entre los
muros izquierdo y derecho. Todo lo que debe hacer es crear las losetas en un
muro y luego reflejar en simetria el muro en el centro de la habitacion.

En el ejemplo que aparece a continuacion, inicie el comando SIMETRIA (o
escriba Ml en la ventana de comandos), utilice una seleccidn de ventana (1y 2)
para seleccionar la geometria en el muro derecho y, a continuacién, designe un
eje de simetria (3 y 4) correspondiente a la linea de centro del cuarto de bafio.
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eje de simetria
h_-_-_-_-

i T designar objetos

. o

Por ultimo, pulse Intro o la barra espaciadora para rechazar la opcién "Borrar
objetos de origen".

o i

resultado reflejado

en simetria

Consejo: Busque siempre la simetria para ahorrar trabajo adicional, incluso
aunque esta no sea completamente idéntica.

Estiramiento

Puede estirar la mayoria de objetos geométricos. De esta forma, se pueden
alargar o acortar partes del modelo. Por ejemplo, vamos a echar un vistazo a

esta junta de estanqueidad... O puede que sea el disefio de un parque publico.

Utilice el comando ESTIRA (o escriba S en la ventana de comandos) y elija los
objetos con una seleccion de captura, como se muestra a continuacion (1y 2).
La seleccidn de captura es obligatoria: solo se alargard la geometria atravesada
por la seleccién de captura. A continuacion, haga clic en el area de dibujo (3),
mueva el cursor a la derecha y escriba 50 para la distancia. Esta distancia
puede representarse en milimetros o pies.

1 3 —k escribir 50

Puede seguir los mismos pasos para acortar por 25. Solo tendria que desplazar
el cursor en la direccién contraria.

Empalme

El comando EMPALME (escriba F en la ventana de comandos) crea una esquina
redondeada mediante la creacidn de un arco que es tangente a dos objetos
seleccionados. Observe que el empalme se crea con respecto a la posicién en
la que seleccione los objetos.
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Puede crear un empalme entre la mayoria de tipos de objetos geométricos,
incluidas las lineas, los arcos y los segmentos de polilinea.

Consejo: Si especifica el valor 0 (cero) como radio del empalme (imagine un
circulo comprimiéndose a un radio de valor 0), el resultado recorta o alarga los
objetos seleccionados en una esquina pronunciada.

Descomp

El comando DESCOMP (introduzca X en la ventana de comandos) disocia un
objeto compuesto en las piezas de componente correspondientes. Puede
descomponer objetos como polilineas, sombreados y bloques (simbolos).

Al descomponer un objeto compuesto, es posible modificar cada objeto
individual resultante.

Edicion de polilineas
Puede elegir entre varias opciones utiles si desea modificar una polilinea. El

comando EDITPOL (escriba PE en la ventana de comandos) se encuentra en la
lista desplegable del grupo Modificar.

+§+ Desplazar {:} Girar - Recortar = |

D.:_f:, Copiar r‘.1||h Sirmetria ﬂ Empalme - 50
|:_,1-,. Estirar E Escala EE batriz - i
| Modificar =

w 7 I o

FlEE =N

gl Modificar

Con este comando, puede realizar lo siguiente:

e Unir dos polilineas en una sola si comparten un punto final comun.

e Convertir lineas y arcos en una polilinea: simplemente, escriba EDITPOL y
seleccione la linea o el arco.

e Cambiar el grosor de una polilinea.

Consejo: En algunos casos, el método mas sencillo para modificar una polilinea
es descomponerla, realizar las modificaciones y, a continuacién, recomponer
los objetos en una polilinea mediante la opcidn Unir del comando EDITPOL.

Pinzamientos

Los pinzamientos se muestran al seleccionar un objeto sin iniciar un comando.
Estos son a menudo utiles para la edicion de luces. Por ejemplo, la linea
mostrada a continuacién se fuerza accidentalmente al punto final incorrecto.
Puede seleccionar la linea desalineada, hacer clic en un pinzamiento y, a
continuacioén, hacer clic para especificar la ubicacion correcta.
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Por defecto, al hacer clic en un pinzamiento, AutoCAD cambia
automaticamente al modo **ESTIRA**, como se indica en la ventana de
comandos. Si desea examinar otros métodos de edicién de objetos con
pinzamientos, pulse Intro o la barra espaciadora para recorrer ciclicamente

otros modos de edicion. Algunos usuarios realizan la mayoria de las
operaciones de edicion mediante pinzamientos.

&
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Bloques

Inserte simbolos y detalles en los dibujos desde fuentes comerciales en linea o
desde sus propios disefos.

En AutoCAD, un blogue es una recopilacién de objetos que se combinan para
formar un Unico objeto guardado. A continuacién se presentan algunos
ejemplos de bloques con distintas escalas.

== ]

@ W T =

Algunos de estos bloques son representaciones realistas de objetos, algunos
son simbolos y uno de ellos es un titulo de bloque arquitectdnico para un
dibujo de tamafio D. En el ejemplo siguiente, un archivo de dibujo se inserta
como bloque en el dibujo actual, lo que proporciona un vista detallada.

D

R3.00

RY.20
R3.50

DETALLE B

Nota: Al insertar un dibujo como bloque, se proporciona una referencia
estdtica para el archivo de dibujo especificado. Para una referencia que se
actualiza automaticamente, puede asociar el dibujo a la paleta Referencias
externas (comando REFX).

Insertar un bloque

Normalmente, cada uno de estos bloques es un archivo de dibujo, quizas
guardados en una carpeta con archivos de dibujo similares. Cuando se necesita
insertar uno en el archivo de dibujo actual, utilice el comando INSERT (o
escriba | en la ventana de comandos).
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. I, Edit
Serciop b Editar
'\'_\'? Editar atributos =

‘ Blogue

e

La primera vez que inserte el dibujo como bloque, haga clic en Examinar para
localizar el archivo de dibujo. Aseglrese de organizar los bloques en carpetas
faciles de organizar.

-

A Insertar p X
L0 Al H e s Feed with Air Outlet Examinar...

Riuta:
Localizar mediante datos geoqraficos

Punto de inzercion Ezcala Ruotacion

|| Precizar en pantalla || Precizar en pantalla " | Precizar en pantalla

% [ 2= .t'-‘mgulg: |
L |0 n Unidad de blogue
_ _ Unidad: 5 i
z I z Sin unidad
_ Factor:
|| Ezcala uniforme e 1
[T Descomporer | Aceptar | | Cancelar | | Ayuda |

Una vez insertado, la definicion de bloque se almacena en el dibujo actual. A
partir de entonces, puede elegir desde la lista desplegable de Nombre sin
necesidad de hacer clic en el boton Examinar.

Consejo: Por lo general, la configuracion por defecto del cuadro de didlogo
Insertar es aceptable. Después de elegir el nombre de bloque, haga clic en
Aceptary, a continuacion, especifique su ubicacion en el dibujo. Puede girarlo
posteriormente, si es necesario.

Observe que al insertar un bloque, este se enlaza al cursor en el punto

indicado. Una vez insertado, puede seleccionar el bloque; aparece un
pinzamiento. Esta ubicacion se denomina punto de insercion.

L%
g

T

Por defecto, el punto de insercién es el punto de origen (0,0) del dibujo
original.

Crear una definicion de bloque

En lugar de crear un archivo de dibujo que se inserta como bloque, es posible
gue desee crear una definicién de blogue directamente en el dibujo actual.
Utilice este método si no desea insertar el bloque en ningun otro dibujo. En
ese caso, utilice el comando BLOQUE para crear la definicion de bloque.

@ -, Editar

Inzercidn ‘@ Editar atributos ~

Blogque -
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Por ejemplo, esta es la forma en que se puede crear un mdédulo para un disefio
de cubiculo.

Cree los objetos del bloque.

Inicie el comando BLOQUE.

Escriba un nombre para el bloque, en este caso, Quad-Cube.
Seleccione los objetos que ha creado para el bloque (haga clicen1y
2).

5. Especifique el punto de insercidn del bloque.

PN E

&

&

&
&

crear los objetos

punto de insercion

o of

Puede introducir la informacidn de los pasos 3, 4 y 5 en el cuadro de didlogo

Definicion de bloque en cualquier orden.

)

mﬂiﬁéﬂd:bimz

Nombre:

Quad-Cube
Punto baze

|| Preci

% 00000

00000

|Ei Designar punto

Obijetos
Precizar en pantalla

|E|'-'1"_3| Designar objetos |E|

Retener
@ Corwvertir en blog

Suprirnir

Después de crear la definicidon de bloque, puede insertar, copiar y girar el

bloque segun sea necesario.

| 34 |

O

|
Q
&

|
&
C

_

O %

o of

L]

G
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Recuerde que puede descomponer el bloque en sus objetos componentes si es
necesario para realizar cambios. En la siguiente ilustracidn, el cubiculo de la

derecha se ha descompuesto y modificado.
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En este ejemplo, probablemente crearia una o dos nuevas definiciones de
bloque desde los objetos descompuestos y modificados.

Nota: Puede crear definiciones de bloque que incluyan uno o mas atributos
gue almacenen o muestren informacién. El comando que utilizaria es ATRDEF.
Normalmente, los atributos incluyen datos como, por ejemplo, el numero de
pieza, el nombre, el coste y la fecha. Puede exportar la informacién de
atributos de bloque a una tabla o a un archivo externo.

Recomendaciones

Existen diferentes esquemas para guardar y recuperar las definiciones de
bloque.

e Puede crear un archivo de dibujo para cada bloque que vaya a utilizar.
Guarde estos archivos de dibujo en las carpetas, cada uno de los cuales
contendra una familia de archivos de dibujo relacionados.

e Puede incluir las definiciones de bloque de los bloques de titulo y los
simbolos comunes en los archivos de plantilla de dibujo para que estén
disponibles inmediatamente al iniciar un nuevo dibujo.

e Puede crear varios archivos de dibujo, lo que a veces se denomina dibujo
de biblioteca de bloques. Cada uno de estos dibujos contiene una familia
de definiciones de bloque relacionadas. Al insertar un dibujo de biblioteca
de blogues en el dibujo actual, todos los bloques definidos en ese dibujo
pasan a estar disponibles.

Consejo: Con el acceso en linea, puede descargar archivos de dibujo de
AutoCAD en los sitios web de proveedores y distribuidores comerciales. Esto
permite ahorrar tiempo, pero asegurese siempre de que estén dibujados
correctamente y a escala. Autodesk Seek (http://seek.autodesk.com/) permite
acceder con comodidad a las bibliotecas de modelado de informacién de
construccion (BIM, por sus siglas en inglés).
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Presentaciones

Muestre una o mas vistas a escala del disefio en un plano de dibujo de tamafio
estdndar denominado presentacién.

Después de crear un modelo a tamafio completo, cambie a una presentacion
de espacio papel, donde puede crear vistas a escala del modelo, ademas de

anadir Notas, etiquetas y cotas. También puede especificar diferentes tipos y
grosores de linea.

El espacio modelo y el espacio papel

Como sabe, se creara la geometria del modelo en el espacio modelo.

Y e e,

Ficha Modelo

Originalmente, este era el Unico espacio disponible en AutoCAD. Como
resultado, las Notas, las etiquetas, las cotas, y el marco de dibujo y el cuadro
de rotulacién también se creaban en el espacio modelo.

Tras la introduccién del espacio papel, puede hacer clic en una ficha de
presentacién para acceder a un espacio disefiado especificamente para la
presentacién y la escala. En la siguiente ilustracidn, el espacio papel esta
activo. Actualmente solo hay dos objetos en el espacio papel: un marco de
dibujo y una Unica ventana grdfica de presentacion, que muestra las vistas
guardadas del espacio modelo.

2 /:_— blogue
0¥ 0
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#———— wentana grafica

de presentacion
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Ficha Presentacion

El trabajo con las ventanas graficas de presentacion se describe con mas
detalle mas adelante en este tema.

Cuatro métodos para aplicar escala

Existen cuatro métodos diferentes de AutoCAD que se utiliza para ajustar la
escala de vistas, Notas, etiquetas y cotas. Cada método tiene sus ventajas en
funcién de cémo se vaya a utilizar el dibujo. A continuacion se ofrece un breve
resumen de cada uno de los métodos siguientes:

e El método original. Se crea la geometria, se aNota: y se imprime desde el
espacio modelo. Se ajusta la escala de las cotas, las Notas y las etiquetas
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en orden inverso. Puede definir la escala de la cota a la inversa de la escala
de trazado. Con este método, la aplicacion escala requiere algunas
operaciones matematicas. Por ejemplo, una escala utilizada
frecuentemente en arquitectura es 1/4" = 1'-0", es decir, una escala de
1:48. Si se va a imprimir una Nota: con una altura de %", esta debe crearse
con una tamafio 48 veces mas grande o con una altura de 12" en el espacio
modelo. El mismo factor de escala se aplica también a la cota; un marco de
dibujo ARCH D con esa escala tiene una longitud de 144 pies. Cuando el
dibujo se imprime como un plano de tamafio D, se reduce la escala de
todos los elementos al tamafio correcto.

Nota: Muchos de los dibujos de AutoCAD se han creado con este método
y muchas empresas aun lo utilizan. Una vez que todo esta definido, el
método funciona correctamente para los dibujos 2D con vistas Unicas y
detalles insertados.

El método de presentacion. Se crea la geometria y se anota en el espacio
modelo, y se imprime desde la presentacién. Establezca la escala de cota a
0; se ajusta automaticamente la escala de las cotas.

El método anotativo. Se crea la geometria en el espacio modelo, se crean
las etiquetas, las Notas y las cotas anotativas (utilizando un estilo anotativo
especial) en espacio modelo de la presentacién y se imprime desde la
presentacion. Los objetos anotativos se muestran solo en las ventanas
graficas de presentacion que comparten la misma escala. La escala de cota
se establece automaticamente en 0 y se ajusta automaticamente la escala
de todos los objetos anotativos.

El método transespacial. Se crea la geometria en el espacio modelo, se
crean anotaciones en el espacio papel con una escala de cota establecida
en 1y se imprime desde la presentacidn. Este es sin duda el método mas
directo y sencillo, y es el que se utiliza en este manual.

Solicite informacion a otros usuarios de AutoCAD de su disciplina acerca de
estos cuatro métodos y pregunte por qué eligen el método que utilizan.

Especificar el tamaiio de papel de una presentacion

Lo primero que debe hacer cuando se accede a una ficha de presentacién es
hacer clic con el botén derecho en la ficha y cambiar el nombre a algo mas
especifico que Presentacion 1. En una presentacion de tamaifio D, ARCH D o
ANSI D pueden resultar buenas opciones.

Mueva presentacion

Desde plantilla...

Suprirnir

Cambiar nombre -l 1

Desplazar o Copiar...

Seleccionar todas las presentaciones

Activar presentacién previa

Activar ficha Modelo

Administrador de configuraciones de pagina... = 2
Trazar...

haga clic con
el boton
derecho.

Configuracién de norma de dibujo...

Importar presentacién come planc..,

Exportar presentacién a Modelo..,

Ocultar fichas modelo y de presentacion

Modelo 3 Presertacion] f Presentaciond [/

A continuacidn, abra el Administrador de configuraciones de pagina para
cambiar el tamafio del papel que se muestra en la ficha de presentacion.

Tamario de papel

ietter (8,50 x 11,00 pulgadas) P




Nota: Tal vez se pregunte por qué hay dos entradas en la lista para cada Importante: Puede alternar entre el espacio papel y el espacio modelo
tamafio de hoja. Esto es debido a que algunas impresoras y trazadores no haciendo doble clic dentro y fuera de la ventana grafica de presentacién.
reconocen la configuracion de orientacion del dibujo.
A continuacidn se muestra un ejemplo de cdmo se podria utilizar el espacio
Orientacion de dibujo papel. En las siguientes ilustraciones, ha creado un disefio de la cubierta de un
() Vertical patio trasero en el espacio modelo y ahora desea presentar e imprimir este
desde una ficha de presentacion.

["] Trazar girado 180 grados

Ventanas graficas de presentacion

Una ventana grafica de presentacion es un objeto que se crea en el espacio
papel para mostrar una vista a escala del espacio modelo. Se puede considerar
como un monitor de un circuito cerrado de television que muestra parte del

espacio modelo. En la ilustracion, el espacio modelo estd activo y se puede
Y S e A7

acceder a este desde la ventana grafica actual de la presentacion.
Ficha Modelo Ficha Presentacion

La vista de la ventana grafica de presentacién aun no se ha establecido en la
escala correcta.

ventana Nota: Puede utilizar el comando VMULT (crear vistas) para crear otras
grafica actual ventanas gréficas de presentacion en el espacio papel. Con varias ventanas
graficas de presentacion, puede abrir varias vistas del espacio modelo.

[a)

S : : .

2 RN Ajuste de escala de las vistas y anotaciones de otros

<?‘. Ficha Presentacion espacios sin cortes

()

©

A continuacidn se indican los pasos que puede seguir si se utiliza el método

En una presentacion, si el espacio modelo esta activo, puede aplicar el ) . 8 oTE
transespacial para realizar anotaciones en el dibujo:

encuadre y el zoom, y hacer todo lo demas como si se estuviera en la ficha
Modelo.
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Haga clic en la ficha de presentacién. Si ha iniciado el dibujo con su propio
archivo de plantilla de dibujo personalizado, varias tareas ya se han
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completado: puede que la presentacidn ya se haya establecido en formato Dy

es posible que el cuadro de rotulacidn ya se haya insertado en la presentacion.

Por defecto, el espacio papel esta activo, por lo que debe hacer doble clic
dentro de la ventana grafica de presentacidon para que el espacio modelo esté
activo. Observe que la arista de la ventana gréfica de presentacion se vuelve
mas gruesa como resultado de cambiar al espacio modelo.

Reduzca el zoom y aplique un encuadre para centrar la vista del espacio
modelo. Sin embargo, la vista mostrada auln no se ha establecido en la escala
correcta.

Puede hacer doble clic fuera de la ventana grafica de presentacion para que el
espacio papel esté de nuevo activo.

Abra la paleta Propiedades y, a continuacién, haga clic para seleccionar la
arista de la ventana grafica de presentacion.

N

En la paleta Propiedades, especifique una escala estandar de 1/4" =1'-0" en la
lista desplegable. Esta accidn define la escala de la vista del espacio modelo de
forma precisa al dibujo de tamafio D. También puede cambiar la propiedad
Vista inmovilizada de No a Si. Esto impide que se realicen cambios
involuntarios en la vista mostrada.

[t “\"N'ﬂ
| Vista bloqueada Isi
Escala de anotacion 11:1

W =10 |

| Personalizar escala 10.0208

SCP por ventana |Si

| Modificaciones de prnp.il':;::la_t.! de c...|No

o visual

Nota: Por defecto, los trazos y los espacios en un tipo de linea no continuo
aparecen con la misma longitud, independientemente de la escala de la
ventana grafica de presentacion.

A continuacidn, puede mover la ventana grafica de presentacién un pocoy
ajustar sus aristas mediante pinzamientos.

Puede crear notas, etiquetas y cotas directamente en el espacio papel. No
aparecen automaticamente con el tamario correcto.

Puede desactivar la capa en la que ha creado el objeto de ventana grafica de
presentacién. Esta accion oculta las aristas de la ventana grafica de
presentacién, como se muestra a continuacion.
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Puede imprimir el dibujo.

Nota: Cuando haya terminado la acotacidn, se puede utilizar el comando
EXPORTARPRESENTACION para fusionar todo lo que se encuentre en el espacio
papel y el espacio modelo en el espacio modelo de un archivo de dibujo
independiente. Esta operacién crea un archivo de dibujo que se ajusta al
método original de creacién de la anotacién del modelo y de todas las
anotaciones del espacio modelo.
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Notas y etiquetas

Cree Notas, etiquetas, referencias numéricas y llamadas. Guarde y restablezca
los parametros de estilo por nombre.

Puede crear Notas generales mediante el comando TEXTOM (o escriba MT en
la ventana de comandos), que hace referencia a texto de lineas multiples. La
herramienta de texto de lineas multiples esta disponible en el grupo
Anotacion.

f= Lineal =
J© Directriz =

] Tabla

| Anotacign =

Tras iniciar el comando TEXTOM, se le pedird que cree un "cuadro de texto"
haciendo clic dos veces en diagonal.

El tamafio exacto del cuadro de texto no es muy Importante: . Una vez que se
ha especificado el cuadro de texto se muestra el editor in situ, donde se puede
cambiar facilmente la longitud y la anchura de la Nota: antes, durante y
después de escribir el texto.

Eilllllllllli&—h

Todos los controles habituales estan disponibles en el editor in situ, incluidas
las tabulaciones, las sangrias y las columnas. Observe también que, al iniciar el
comando TEXTOM, la cinta de opciones cambia temporalmente, mostrando
numerosas opciones, como el estilo de texto, las columnas, la comprobacién
de ortografia, etc.

e Parasalir del editor de texto después de escribir el texto, haga clic en
cualquier lugar fuera de este.
e Para editar una Nota, haga doble clic en ella para abrir el editor de texto.

Consejo: Puede utilizar la paleta Propiedades para controlar el estilo de texto
gue se utiliza para uno o varios objetos de texto de lineas multiples. Por
ejemplo, después de seleccionar cinco Notas que utilizan diferentes estilos,
haga clic en la columna Estilo y seleccione un estilo de la lista.



x
12 TextoM (5) - ’_L\] : 9 :
. Texto g - Insercidn Eg = —
‘ Blaque ~ P
standard -
H”Standard -
ﬁ Standard -
Dy Standard -
| ™ Anotacian
Crear un estilo de texto Al crear un estilo de texto nuevo, debe darle un nombre y, a continuacion,

seleccionar un tipo de letra y su estilo. El orden en el que se debe hacer clic en

Al igual que otros elementos de anotacién, el texto de lineas multiples los botones se muestra a continuacion:

proporciona una gran cantidad de parametros. Una vez guardados estos

s . . f ™
pardmetros como un estilo de texto mediante el comando ESTILO, puede A Estilo de texto o
acceder a los EStI!OS de texfo haciendo clic en la flecha de la lista desplegaple PP
del grupo Anotacidn. El estilo de texto actual se muestra en la parte superior Estios:
. —— Tpodelte
de la lista desplegable. & o s 0 o Estis del tpo deletra: 4 | Definr actual |
el T
e 12 (o 2| 3 e 5 1 ]
Para crear un nuevo estilo de texto, haga clic en el control Estilo de texto, T oo dis bk grandes
Supar
como se muestra. e
| Anotative Alura
lgualar orentacidr del tedto 0.0000
con |a presentacidn
o .
< (Todos s sstios = Wi
'B) [7] Cabeza abajo Relaciin anchura/atura:
= _ 1.0000
< | Reflejado a la zquerds
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Consejo: Guarde los estilos de texto nuevos o modificados en los archivos de
plantilla de dibujo. Esto le permite ahorrar tiempo, ya que estaran disponibles
en todos los dibujos nuevos.

Directrices multiples

En AutoCAD, los objetos de directriz multiple se utilizan para crear texto con
lineas de directriz, como etiquetas generales, etiquetas de referencia,
referencias numéricas y llamadas.

,ﬁ Aceptar %7 Meptal/\ﬁ Aceptar

XD, 8 8 60

Crear una directriz multiple

Para crear una directriz multiple, utilice el comando DIRECTRIZM (o escriba
MLD en la ventana de comandos). Haga clic en la herramienta de directriz
multiple del grupo Anotacidn. Siga las solicitudes y opciones de la ventana de
comandos.

Después de crear una directriz multiple, selecciénela y, a continuacion,
modifiquela facilmente mediante sus pinzamientos.

‘— ubicacion del extremao de cota

ubicacion del texto

angulo y longitud longitud del segmento

de la directriz de conexidn

Los menus de pinzamientos aparecen cuando se situa el cursor sobre el
pinzamiento de directriz y de extremo de cota. En estos menus, puede afiadir
segmentos de directriz o directrices adicionales a la directriz multiple.

afiadir vértice

[segmenta)

.ﬁ@' anadir directriz

Puede editar el texto de una directriz multiple. Para ello, haga doble clic en él.

Crear un estilo de directriz multiple

Puede crear sus propios estilos de directriz multiple desde la lista desplegable
del grupo Anotacién o introduciendo ESTILDIRECTRIZM en la ventana de
comandos.
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A I Lineal = @ BC
Texto > itastrE Insercidn &5 E
v [T Tabla AR
‘ ‘ Blogque =
‘&a Standard -
¥ Standard -
_‘Ertandard -
|| 8 "Standard v
4 Anotacién

Por ejemplo, para crear un estilo de

tipo "llamada de detalle", inicie el

comando ESTILDIRECTRIZM. En el Administrador de estilos de directriz
multiple, haga clic en Nuevo y elija un nombre descriptivo para el nuevo estilo
de directriz multiple. Haga clic en la ficha Contenido, y seleccione Bloque y, a
continuacion, Llamada de detalle, como se muestra.

e

l Maodificar estilo de directriz multiple: Detail Callout

| Formato de directriz | Eztructura de directriz| Contenidao

Tipo de directniz rciltiple:

Opciones de bloque

Blogue de origen:
Enlace:
Color:

Ezcala:

[Bluque

’ = Llamada de detalle /v]
[Eentru:u de extengidn v]
[. FaorBlogue v]
1.0000 =

Nota: Al igual que con los estilos de texto, después de crear uno o varios
estilos de directriz multiple, guardelos en los archivos de plantilla de dibujo.
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Cotas

Cree varios tipos de cota y guarde la configuracién de cota por nombre.

A continuacidn se muestra un ejemplo de varios tipos de cota con un estilo de
cota arquitectdnico con unidades en sistema imperial.

z&l‘,ﬂll EI_,.OII EI__GII

L 50!

|_|_||
B’*Ea

Cotas lineales

Puede crear cotas horizontales y verticales con el comando ACOLINEAL (todos
los comandos de cota comienzan con un prefijo de cota). Observe que el botén
es una lista desplegable que incluye los comandos de cota mas conocidos.

AT

,:"O Directriz -
Texta

[ Tabla

| Anotacian =

La siguiente ilustracidn muestra un método para el uso del comando
ACOLINEAL. Después de iniciar el comando, pulse Intro o la barra espaciadora,
seleccione la linea (1) y, a continuacion, haga clic en la ubicacién de la linea de
cota (2).

2 gppm

1. 4

D ’—‘
Para la cota 8'-0" siguiente, se puede utilizar el otro método. Inicie el comando

ACOLINEAL, haga clic en dos puntos (1y 2) y, a continuacidn, en la ubicacion de
la linea de cota (3).
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Utilice el comando ACOLINEAL para crear cotas horizontales y verticales, y el
comando ACOALINEADA para crear cotas que sean paralelas a un objeto.

L

pronde

ACOLINEAL
& '*‘\

ACOALINEADA

Consejo: Puesto que es facil hacer referencia por accidente a la funcion
errénea o a parte de un objeto de cota, asegurese de ampliar lo suficiente para
evitar confusiones.

Modificar cotas

Nada hay mas rapido que los pinzamientos para realizar ajustes rapidos a las
cotas.

En este ejemplo, seleccione la cota para mostrar sus pinzamientos. A
continuacién, podria hacer clic en el pinzamiento en el texto de cotay
arrastrarlo a una nueva ubicacidn, o podria hacer clic en uno de los
pinzamiento al final de la linea de cota y arrastrar la linea de cota.

reubicar el
texto de la cota --‘ ------

reubicar la linea

de la cota

Consejo: Si los cambios son mas complicados que este, puede que lo mas
rapido sea eliminar y luego volver a crear la cota.

Estilos de cota

Los estilos de cota ayudan establecer y cumplir las normas de dibujo. Hay un
gran numero de variables de cota que se pueden definir con el comando
ACOESTIL para controlar casi cada matiz del aspecto y el comportamiento de
las cotas. Todos estos parametros se almacenan en cada uno de los estilos de
cota.

El estilo de cota por defecto se denomina Standard (o ISO-25 cuando se utiliza
un archivo de plantilla de dibujo en sistema métrico por defecto). Se asigna a
todas las cotas hasta que se defina otro estilo como el estilo de cota actual.

El nombre del estilo de cota actual, en este caso, arco, también se muestra en
la lista desplegable del panel Anotacidn.
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Puede crear estilos de cota que coincidan con casi cualquier norma, pero
debera dedicar tiempo para especificarlos por completo. Por este motivo, debe
guardar todos los estilos de cota que cree en uno o varios archivos de plantilla

de dibujo.

-
‘ Modificar estilo de cota: Standard

[ |

Lineas | Simbolos y flechas ITe:do I.Nustarl Unidades principales I Unidades atemativas IToIemnciasl
Lineas de cota
Color: ’. PorBloque v] __| 1.0159 ’__
Tipo de linea: ’ —— ForBloque vl _T_ /\
Grosor de linga: [ PorBlogue "] 1.19566
2.0207
Ampliartrazos: HoHEE > j_
mﬂ
Intervalo de linea base: 0.3300 :
RO.8045
Supresidn: [[|Llineacota 1 [] Linea cota 2
Lineas de referencia
Colar: | M Porfloque =] Amplariiness de cota: 01800 =
Tipo linea ref. 1: ParBlogque - =
[ ] Desfase desde origen: 00625 =
Tipo linea ref. 2: [ PorBlogue vl
[7] Lineag de referencia de longitud fija
Grosor de linea: ’ PorBlogque ']
Longitud: 0000
Supresién: [[ILinearefer. 1 [ Linea refer, 2
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ Ayuda
W
Recomendaciones

e Cuando se guarde un estilo de cota, elija un nombre descriptivo.

e Sies necesario, pongase en contacto con el administrador de CAD sobre las

normas de estilo de cota y los archivos de plantilla de dibujo existentes.




(a]
<
(9}
[e]
)
=
<
)]
T
©
=
(7]
A1)
o]
©
3=
Q
O
-
o
=}
(L

Imprimir

Genere una presentacion del dibujo en un trazador, una impresora o un
archivo. Guarde y restablezca los pardmetros de la impresora para cada
presentacion.

En un principio, los usuarios imprimian texto en impresoras y trazaban dibujos
en trazadores. Ahora se pueden realizar ambas tareas en cualquiera de estos
dispositivos. Por lo tanto, como hacen todos los usuarios, en esta guia también
se utilizan los términos imprimir y trazar indistintamente.

El comando para generar un dibujo es TRAZAR y se puede acceder a él desde la
barra de herramientas de acceso rapido.

Para mostrar todas las opciones del cuadro de didlogo Trazar, haga clic en el
botdn Mas opciones.

[ Aceptar ][ Cancelar ” Ayuda ]

Como puede ver, hay una gran cantidad de parametros y opciones disponibles
para su uso.

A Tz - Models ﬁ

Conhigeracor da papns Tabls mobins racwd £ emgrecon phomdss)
Worbes: | <hiogura w| | fade Mo - =
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Ermcripodne e pressnbackin ro s irarerd & menos gus se sslscoore un
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Tracar & seQundn plan
I Trars grasoe g Wwa
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Para mayor comodidad, puede guardar y restablecer las colecciones de estos
parametros por nombre. Estas restricciones se denominan configuraciones de
pdgina. Con las configuraciones de pagina se pueden almacenar los
parametros necesarios para diferentes impresoras, la impresion en escalas de
grises, la creacion de un archivo PDF a partir de un dibujo, etc.

Crear una configuracion de pagina
Para abrir el Administrador de configuraciones de pdgina, haga clic con el
botdn derecho en la ficha Modelo o en una ficha Presentacion, y seleccione

Administrador de configuraciones de pagina. El comando es PREPPAGINA.

Cada ficha Presentacion del dibujo pueden tener asociada una configuracion
de pagina. Esto resulta util cuando se utiliza mds de un formato o dispositivo
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de salida, o si se dispone de varias presentaciones con diferentes tamafos de
hoja en el mismo dibujo.

P r B
A Administrador de configuraciones de pagina ﬁ
B
‘ Present, actual: Modelo
owe )

Configuracones de pagina

Configur. pagina actual: <Ninguna =

Modelo™ Definir actual

—

Importar..,

Para crear una nueva configuracién de pdgina, haga clic en Nuevo y escriba el
nombre de la nueva configuracion de pagina. El cuadro de didlogo
Configuracion de pagina que se muestra a continuacién es similar al cuadro de
didlogo Trazar. Seleccione todas las opciones y los pardmetros que desee
guardar.

Cuando esté listo para trazar, solo tiene que especificar el nombre de la
configuracion de pagina en el cuadro de didlogo Trazar para que se
restablezcan todos los parametros de trazado. En la siguiente ilustracién, el
cuadro de didlogo Trazar se ha configurado para utilizar la configuracién de
pagina Hitchhiker, que permite generar un archivo DWF (Design Web Format)
en lugar de imprimir en un trazador.

b Trazar - Modelo

Configuracion de pagina

Mombre: [ =pinguna =

Impresora,/trazador

Mombre: | B DWF ePlotpc3 -

Trazador:  DWF& ePlot - DWF ePlat - by Autodesk

Consejo: Puede guardar configuraciones de pdagina en los archivos de plantilla
de dibujo o importarlos de otros archivos de dibujo.

Salida a un archivo PDF

En el siguiente ejemplo se muestra cdmo crear una configuracién de pagina
para crear archivos PDF.

En la lista desplegable Impresora/trazador, elija DWG To PDF.pc3:

Impresorajtrazadar

Maornbre: [E DWwFE ePlat.pc3 vl
=1 Ninguna

Trazadol & Microzoft PS5 Document wWiiter

Lugar: & Fax

B Default windows System Printer.pc3

Diescripe B DWFE ePlot.pc3

B 0'wWFx ePlot (<PS Compatible).pe3
1 Tao PDF.pc3

Trazar en .

B PublishT chweh JFG po3
B PublishT otw'eb PMG.pc3

Tamarin de nar

A continuacidn, elija el tamafio y las opciones de escala que desea utilizar:

e Tamano del papel. La orientacidn (vertical u horizontal) se basa en las
opciones de la lista desplegable.
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e Areade impresion. Se puede delimitar el drea que se va a trazar con estas
opciones, pero normalmente se traza todo.

e Desfase de trazado. Este valor cambia en funcién de la impresora, trazador
u otra salida. Pruebe a centrar el trazado o ajustar el origen, pero tenga en
cuenta que las impresoras y los trazadores presentan un margen integrado
alrededor de las aristas.

e Escala de impresion. Elija la escala de trazado en la lista desplegable. Una
escala como, por ejemplo, % " = 1’-0”, esta disefiada para imprimir a escala
en la ficha Modelo. En una ficha Presentacidn, normalmente se imprime
con una escala 1:1.

La tabla de estilos de trazado proporciona informacion acerca del
procesamiento de colores. Los colores que se muestran correctamente en el
monitor podrian no ser adecuados para un archivo PDF o para la impresion.
Por ejemplo, es posible que desee crear un dibujo en color, pero generar una
salida monocroma. A continuacién se muestra como especificar una salida
monocroma:

Tabla estilos trazado (asignadon plumillas)

|1inguno - =
Minguno
Oacad. cth sty ST

TDWF Yirtual Pens.cth j | P e
-
siFill Patterns.cth

CGrayscale.cﬂJ E
FScreening 100%. cth
Screening 25%.cth

OScreening 50%.ctb

["Screening 75%. cth
[SMueva. ..

Consejo: Revise siempre los pardametros con la opcidn Vista preliminar.

Vista preliminar, .. |

La ventana de vista preliminar resultante incluye una barra de herramientas
con varios controles, incluidos Trazar y Salir.

S UQLA|®

Cuando quede satisfecho con la configuracién de trazado, guardela en una
configuracion de pagina con un nombre descriptivo como "PDF monocromo".
En adelante, cuando desee imprimir en un archivo PDF, basta con que haga clic
en Imprimir, seleccione la configuracion de pagina PDF monocromo y haga clic
en Aceptar.

Recomendaciones

e Sidesea distribuir un dibujo mediante correo electrdnico, sitios FTP, sitios
web de proyectos o DVD, comprobara que los archivos DWF (Design Web
Format) son compactos y codmodos.

e Sidesea compartir una imagen estdtica del dibujo, puede generar un
archivo PDF a partir de un archivo de dibujo.

e Sidesea revisar un archivo de dibujo de AutoCAD de forma simultdnea con
un usuario que se encuentre en una ubicacidn diferente, considere el uso
de la aplicacion web y para dispositivos méviles AutoCAD WS, que se
puede descargar desde el sitio web de Autodesk de forma gratuita.
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