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Sillega a 60, te conviertes en zombi
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Si llega a o, te conviertes en zombi
RECVERDA
Por cada seccién nueva tienes que:

« Restar 1 punto de Velocidad.
« Sumar 1 punto de Conversion.

Ademas:

« Por cada 15 puntos de Velocidad que pierdas, restas 1 de Habilidad.
« Por cada 15 puntos de Conversion que ganes, restas 1 de Ataque y Defensa.
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