LINGUA PORTUGUESA -

DIRETORIA DE ENSINO CENTRO-OESTE
E. E. ERICO DE ABREU SODRE — PROGRAMA DE ENSINO INTEGRAL

GUIA DE APRENDIZAGEM - 4° BIMESTRE

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

Compreensdo em leitura.
Estratégia de leitura.

Construcao do sistema alfabético.
Segmentagao de palavras e frases.
Elementos constitutivos da narrativa.
Segmentagao de palavras

Recitacao

Producao de escrita

Conhecimento do alfabeto do portugués.

Ler e compreender textos do campo artistico-literario que
apresentem rimas, sonoridades, jogos de palavras, expressdes e
comparacoes.

Localizar informagdes explicitas em textos de diferentes géneros
textuais.

Nomear as letras do alfabeto.

Relacionar elementos sonoros das palavras com sua representagao
escrita.

Reconhecer a separacdo das palavras, na escrita, por espacos
embranco (segmentac¢do), ao atingir a hipdtese alfabética.

Recitar parlendas, quadrinhas, trava linguas entre outros os textos,
observando entonagao ¢ as rimas.

Escrever textos de proprio punho ou ditados por colegas e
professor utilizando a escrita alfabética.
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MATEMATICA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e Geometria e Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retdngulo e
e (Grandezas e medidas triangulo) em desenhos apresentados em diferentes disposi¢des ou
e Numeros em contornos de faces de solidos geométricos.
° Algebra e Produzir a escrita de uma data, apresentando o dia, o més e o ano, e

Probabilidades estatistica

indicar o dia da semana de uma data, consultando calendarios.
Comparar comprimentos, capacidades ou massas, utilizando termos
como mais alto, mais baixo, mais comprido, mais curto, mais
grosso, mais fino, mais largo, mais pesado, mais leve, cabe mais,
cabe menos, entre outros, para ordenar objetos de uso cotidiano.
Contar a quantidade de objetos de cole¢cdes de no minimo 20
unidades e apresentar o resultado por registros verbais e simbdlicos,
em situacdes de seu interesse, como jogos, brincadeiras, materiais
da sala de aula, entre outros.

Compor e decompor nimeros de duas ou mais ordens, por meio de
diferentes adicdes e subtracdes, com ou sem o uso de material
manipulavel, contribuindo para a compreensdo do sistema de
numerag¢do decimal e o desenvolvimento de estratégias de calculo.
Construir fatos basicos da adicdo e da subtracdo e utilizd-los em
procedimentos de calculos mentais, escritos e para a resolugdo de
problemas.

Resolver e elaborar situagdes-problema de adi¢ao e subtracao, com
significados de juntar, acrescentar, separar e retirar, com o suporte
de imagens e/ou material manipulavel, utilizando estratégias e
formas de registro pessoais.

Explorar as ideias da multiplicagdo e da divisao de modo intuitivo.
Padrdes e Sequéncias Visuais

Ler dados expressos em tabelas e em graficos de colunas simples.




ORIENTACOES DE ESTUDOS
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O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

e Lingua Portuguesa e Nesta disciplina serdo promovidas atividades que incentivem a

e Tecnologia leitura e a escrita como: rodas de conversa, leitura compartilhada,

e Matematica leitura em familia, produgdo de textos coletivos, escrita criativa.

e (Convivéncia e Suporte nas plataformas digitais: Elefante Letrado e Matific
CIENCIAS

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

e Matéria e energia.

Identificar os objetos utilizados no dia a dia.

Identificar algumas Caracteristicas dos vidros, madeira e papel
Conhecer algumas caracteristicas do plastico, da borracha, do
tecido e do metal.

Conhecer as caracteristicas de alguns objetos como forma, cor,
tamanho, textura e peso.

Conhecer o correto descarte de alguns objetos.

Conhecer o correto descarte de alguns objetos especiais, como a
pilha e eletronicos.

Identificar as diferentes maneiras de reaproveitar um material.
Conhecer os materiais que podem ser reciclados.
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HISTORIA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
. Mundo pessoal: meu lugar no mundo . Dia e Noite
. Conexdes e escalas  Reconhecer as fungdes do espago publico . Tipos de trabalho.
de uso coletivo, tais como as pragas, os parques € a escola, e comparar os . Variagdo de temperatura e umidade.
diferentes usos desses espagos. . Marcadores de tempo.
. Identificar os usos dos espagos publicos para o lazer e para a . Estagdes do ano.
realizagao de outras atividades (encontros, reunides, shows, aulas, entre . Paisagens.
outras). . Condigdes do tempo.
. Cultura indigena
GEOGRAFIA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
. Conexdes e escalas e Reconhecer as fungdes do espaco publico de uso coletivo, tais

como as pragas, os parques € a escola, e comparar os diferentes
usos desses espagos.

o Identificar os usos dos espacos publicos para o lazer e para a
realizagdo de outras atividades (encontros, reunides, shows, aulas,
entre outras).

ARTE

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

e Artes Visuais e suas possibilidades convencional e ndo convencional
o Desenhos e fotos e imaginagao

e Através do livro didatico
e Contemplando obras de arte
e Colocando a mdo na massa
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ASSEMBLEIA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
° Combinados de convivéncia e acolhimento. Avaliar como ° Desenhos ou falas mediadas pelo professor em uma
cuidamos dos materiais e dos amigos no ano. "Caixa de Sentimentos".

CULTURA DO MOVIMENTO E ED. FiSICA

O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
Esporte e Aulas tedricas e praticas.
o Experimentar e fruir praticas ludicas esportivas de marca e de precisao, e Rodas de conversa.
prezando pelo trabalho coletivo e protagonismo. e Videos explicativos e norteadores das atividades propostas.
o Identificar as normas e as regras das praticas ludicas esportivas de marca e Vivéncia de diversas brincadeiras individuais e em pequenos
e de precisdo, e discutir a importdncia das mesmas para assegurar a grupos, com e sem materiais.
integridade propria e a dos demais participantes.
[ ]

LINGUA INGLESA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER

. FREE-TIME ACTIVITIES o Aulas expositivas:
. CAN YOU RIDE A BIKE? « Utilizag¢do dos equipamentos eletronicos em sala de aula
. WHAT IS YOUR FAVORITE FOOD? para expor o material digital fornecido pelo CMSP.
o DO YOU LIKE PIZZA?
. SHAPES AROUND US
o WHAT COLOR IS THE RECTANGLE?
. ABILITIES, FOOD, AND SHAPES — A REVIEW
o MY LAST WEEK OF SCHOOL — A STORY
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LINGUAGENS ARTISTICAS

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

e Formas, linhas e texturas.

e Cores primarias e secundarias.

e Obras de diversos artistas: brasileiros e estrangeiros.
e Datas comemorativas de acordo com o calendario.

e Desenhos com linhas e formas geométricas, circulos, quadrados
e triangulos.

o Linhas verticais, diagonais e horizontais, curvas e onduladas.

o Releitura de diversas obras classicas e contemporaneas.

e Compreensdo de cores primdrias, secundarias através de mistura

e Propriedades como forma, cor, tamanho, textura e peso.
e Descarte correto, reaproveitamento e reciclagem de materiais.

de tintas.
PRATICAS EXPERIMENTAIS
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e Objetos do dia a dia, materiais de que sdo feitos e suas caracteristicas. . Por meio da observagdo, comparagdo e manipulagcdo de

objetos e materiais, atividades de classificacdo, experiéncias
simples e propostas de reaproveitamento, descarte e reciclagem;
objetos de uso diario, caracteristicas de vidro, madeira, papel,
pléastico, borracha, tecido e metal, propriedades dos objetos,
descarte comum e especial, reaproveitamento e reciclagem.

PROJETO DE CONVIVENCIA

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

o Empatia, colabora¢do, comunicag¢do, criatividade e relacionamento

o Leitura, interpretacdo oral e escrita, dindmicas e jogos.




