DIRETORIA DE ENSINO CENTRO-OESTE
E. E. ERICO DE ABREU SODRE — PROGRAMA DE ENSINO INTEGRAL

GUIA DE APRENDIZAGEM - 4° BIMESTRE

LINGUA PORTUGUESA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER

e Identificacdo de informagdes diretas em texto lido. e Material digital
e Analise dos recursos graficos e visuais em textos. e Livro do estudante
e [ eitura e compreensdo textual. e PNLD- Apis
e Elementos da narrativa. e Pesquisas
e Localizagdo de informagdes explicitas em textos. e Dicionarios
e Identificacdo da ideia central do texto. e Livros de leitura
e Inferir o sentido de palavras desconhecidas. e Trabalhos em grupos e individuais
o Compreensado de instrugdes de montagem de jogos. e Atividades complementares
e Planejamento e producdo de texto expositivo.
e Funcao social de textos em diferentes contextos.
e Estratégias de leitura.
e [eitura e andlise de tirinha: recursos graficos em quadrinhos.
e Relacdo entre texto verbal e ilustracoes.
e Reconhecimento de situagdes comunicativas
e Funcao social de textos: lendas e bilhetes de passagem.
e [eitura e compreensdo de lenda e bilhete de passagem rodoviéria.
e Elementos constituintes das narrativas literarias: personagens, espaco,

enredo.

Producao textual de lenda.

Funcao social de textos no cotidiano.

Concordancia verbal em diferentes textos.

Compreensdo em leitura: recursos visuais.

Singular e plural.

Localizagdo de informagdes em textos diversos.

Efeito de sentido em textos multissemioticos.
Interpretagdo de tirinhas: imagens, baldes e onomatopeias.
Elementos das narrativas: personagens, enredo e espago.
Concordancia verbal em diferentes textos.
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Leitura e compreensao de textos expositivos descritivos.
Identificagdo da ideia central em textos expositivos e anedotas.
Leitura e compreensao de textos "Voce sabia qué?".

Leitura e interpretacao de anedotas.

Diferencga entre fatos e opinides em textos.

Coesdo pronominal e articuladores de sentido.

Estrutura e finalidade de anedotas e textos expositivos.
Reconhecimento da funcao de tabelas em textos.

Identificagdo do autor, suporte e publico-alvo de textos.

Analise das condi¢des de producao e circulagao dos textos.
Comparacgao entre textos com diferentes condigdes de produgao.
Interpretacao de dados e informagdes apresentadas em tabelas.
Compreensdo de textos expositivos descritivos.

Identificagdo da situacdo comunicativa em textos informativo-didaticos.
Andlise do uso do adjetivo e suas funcdes.

Uso da virgula em enumeragdes, vocativo e aposto.

Efeitos de sentido do uso da virgula.

Andlise de recursos multissemidticos em texto.

Exploragao de ilustragdes em textos didaticos

Recursos ritmicos em cangoes.

Efeito de sentido com rimas e jogos de palavras.

Nasalizacdo de vogais (m, n, til, AM/AQ)

Caracteristicas de géneros e textos diversos.

Leitura e compreensao de sinopse de livro.

Andlise de capa de livro e ilustragdes

Elementos estruturais das piadas.

Andlise do estilo e conteudo das piadas.

Identificagao do humor em piadas.

Uso dos sinais graficos no discurso direto. Condigdes de producao,
circulacao e recep¢ao de textos jornalisticos.
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Resolugdo de situagdes problema envolvendo o campo multiplicativo

Atividades complementares

MATEMATICA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER

Simetria. e Livro do estudante
Medida de temperatura: uso, unidade, instrumento de medida. e PNLD- Apis
Unidades de medida. e Tabela de dupla entrada
Gréficos de colunas. e Figuras ou imagens
Perimetro e area e Plataforma Matific
Resolugdo de situagdes problema envolvendo campo aditivo. e Régua/ fita métrica
Graficos e tabelas. e Jogos

([ ]

°

Problemas envolvendo significado da multiplicacao: combinatoria.
Sequéncia numérica: regularidades.

Divisdes exatas e ndo-exatas.

Operagoes inversas: campo aditivo e multiplicativo.

Fragoes.

Numeros racionais.

Sequéncias numéricas.

Propriedades da igualdade.

Nocao de aleatoriedade.

Andlise de chances de eventos aleatorios.

Eventos provavel, improvavel e certo.

Experimentos aleatorios simples.

Localizagcdo e movimentagao: representagao de objetos e pontos de
referéncia.

Figuras geométricas espaciais.

Poligonos e angulos.

Fichas
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Medidas de tempo.

Sistema monetario brasileiro.

Instrumentos de medida

Composic¢ao e decomposi¢cao de um niimero natural;

Célculo com numeros naturais, com diferentes significados para adigdo e
subtracao.

Significados da adi¢do e da subtragdo;

Tabelas de dupla entrada

Diferentes significados da multiplicacao e da divisdo.

Numeros racionais.

Numeros decimais.

Propriedades da igualdade.

Significados de dobro, metade, triplo e terga parte.

Nocao de aleatoriedade;

Analise de chances de eventos aleatorios;

Eventos provavel, improvavel e certo;

Experimentos aleatorios simples para identificar um conjunto de resultados
possiveis de um evento

Tabelas e graficos.
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HISTORIA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e A Histodria do estado de Sdo Paulo. e Livro do estudante
e Fluxos migratorios internos. e Material digital
e Processos migratdrios e a formagao da cultura paulista. e PNLD- Apis
e (ultura indigena, quilombola e ribeirinha no estado de Sao Paulo. e Videos
e Transformacgdes a partir do éxodo rural. e Trabalhos em grupos/ individuais
e Modos de vida no campo ¢ na cidade. e Pesquisas
e Migragdo de retorno.
e Mudangas associadas a migragao.
GEOGRAFIA
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e Formacao da populacdo brasileira. e Material digital
e Processo de imigracdo no Brasil. e Livro do estudante
e Contribui¢des da imigracao e Mapas
e Contribuigdes culturais da migragdo interna no Brasil. e Google Heart
e Processo migratorio interno e externo no estado de Sdo Paulo. e Trabalhos em grupos/ individuais
e Processo migratdrio interno e externo no estado de Sao Paulo. e Videos
e Territorios indigenas. e PNLD- Apis
e Territdrios étnicos culturais — quilombos. e Pesquisas
e Atividades complementares
e [eitura de imagens
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CIENCIAS
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e Movimento de rotagdo: dia e noite. e Material digital
e Movimento de translacdo: estacdes do ano. e Livro do estudante
e Fases da Lua. e PNLD- Apis
e Movimentos da Terra na constru¢ao de diferentes calendarios. e Trabalho em grupos/ individuais
e Pontos cardeais. e Videos
e A projecdo da sombra e 0 movimento aparente do Sol. e Pesquisas
e Gndémon. e Atividades complementares
e Bussola.
ORIENTACAO DE ESTUDOS
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER

e Retomada dos contetdos de lingua portuguesa e matematica

e Através de atividades extra e jogos
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ARTE -
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e QUE ARTE E ESSA? METODOLOGIA ATIVA: Pedagogia Invertida
e ELEMENTOS CONSTITUTIVOS DA GRAVURA . ) . )
« COLANDO TUDO e Onde o processo tradicional de ensino ¢ "invertido": os alunos
e« VAMOS PRODUZIR UMA GRAVURA? tém um primeiro contato com o conteudo, por meio de videos,
« DA IDEIA A ARTE FINAL textos ou outros materiais indicados pela professora. O maior
« CRIANDO JUNTO tempo em sala de aula ¢ dedicado a resolugdo de duvidas,
e« VAMOS BRINCAR realizagdo de atividades praticas, discussdes e aprofundamento
do contetido, promovendo uma aprendizagem mais participativa
e significativa.
AULAS EXPOSITIVAS
e (Com a utilizacdo de equipamentos eletronicos em sala de aula
para a apresentacdo e exploracdo do material digital
disponibilizado pelo CMSP (Centro de Midias de Sao Paulo).
ASSEMBLEIA -
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e Esporte, Cultura e Cooperacao e Roda de Conversa
e Brincadeiras antigas e jogos cooperativos e Desenho
 Solidariedade e ?jUda ao proximo e Video/ Plataforma digital Youtube
e Preservacdo da AGUA e Dinamica
* Ahorta Escolar e Pelos Espagos da Escola

e Diversidade Cultural
e Quem sou eu? Conhecendo minha Identidade
o Honestidade e Confianca
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EDUCACACAO FiSICA -

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

e Experimentar jogos pré-desportivos de rede e parede, e invasdo, criando
estratégias individuais e coletivas bésicas para sua execucao, prezando
pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.

e Aulas Teoricas e Praticas
e Rodas de conversa.
e Brincadeiras e jogos simples individuais e pequenos grupos.

CULTURA DO MOVIMENTO -

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

e (Continuidade na experimentagao de jogos pré-desportivos de rede e
parede, e invasdo, criando estratégias individuais e coletivas basicas

para sua execugao, prezando pelo trabalho coletivo e pelo protagonismo.

e Aulas Teoricas e Praticas
e Rodas de conversa.
e Brincadeiras e jogos simples individuais € pequenos grupos.

LINGUAGENS ARTISTICAS -

O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
e Formas, linhas e texturas. e Desenhos com linhas e formas geométricas, circulos, quadrados
e Cores primadrias e secunddrias, frias e quentes. e triangulos.
e Obras de diversos artistas: brasileiros e estrangeiros. e Linhas verticais, diagonais e horizontais, curvas e onduladas,
e Datas comemorativas de acordo com o calendario. frotagem.

e Compreensdo de cores primarias, secundarias, frias e quentes
através de mistura de tintas.
e Releitura de diversas obras cldssicas e contemporaneas.
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LINGUA INGLESA -

O QUE VAMOS APRENDER

COMO VAMOS APRENDER

WHAT ARE YOU AFRAID OF? Festivais: Halloween; Witch, bat,
pumpkin, vampire, hat, spider, ghosts, colors; What are you afraid of?
FANCY A GAME? Atividades no tempo livre: esportes, Verbo there to
be.

INVENTORY - Equipamentos esportivos; New vs. Old;Simple Present
Interrogative: Wh + do.

ARE YOU READY TO HAVE A BLAST WITH MUSIC? Atividades
do tempo livre — Musica.

WHAT DO YOU USUALLY DO FOR FUN IN YOUR FREE TIME?
Atividades de tempo livre — Esportes € musica.

HOBBIES - Ler e compreender texto relacionado a hobbies;

WHAT DO YOU LIKE DOING IN YOUR FREE TIME? - Perguntar e
responder sobre hobbies, utilizando o like + verb + -ing.

THE HAPPYLAND SLUM COMMUNITY CENTER— A REVIEW -

e Aulas expositivas:

o Utiliza¢do dos equipamentos eletronicos em sala de aula
para expor o material digital fornecido pelo CMSP;

e Utilizacdo da plataforma digital Youtube para videos,
musicas € Quiz relacionados as aulas.
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PRATICAS EXPERIMENTALIS -

O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER
« HIGIENE. , e ATRAVES DE EXPERIENCIA COM AGUA APRENDER
e DINAMICA JOGO DA MEMORIA. CUIDADOS PESSOALIS.
« PAINEL NATURAIS. , e INTERACAO E DIVERSAO PARA A SEMANA DA
e EXPERIENCIA BALAO MAGICO. CRIANCA.
e ESTIMULAR A OBSERVACAO DA NATUREZA E
CUIDADO COM MEIO AMBIENTE.
e REACOES QUIMICAS DE FORMA DIVERTIDA.

PROJETO CONVIVENCIA -
O QUE VAMOS APRENDER COMO VAMOS APRENDER

e Continuagado do jogo Expedicao de gaia Através de roda de conversa
Através de jogos e rodas de conversa
Através de construgdo de jogos

Trabalhos sobre o tema da Leitura

e Processos socioemocionais

e Leitura




